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Abstract  

This research aims to: 1) develop and evaluate the quality of a learning plan based on 

phenomenon-based learning combined with a gallery walk learning approach for Grade 12 students, 

2) compare the academic achievement of students before and after learning through phenomenon-

based learning combined with a gallery walk learning approach, and 3) study students' satisfaction 

with learning through phenomenon-based learning combined with a gallery walk learning approach. 

The research used a quasi-experimental design with pre-test and post-test, with a sample of 33 

Grade 12 students from class 6/2, selected through simple random sampling. The research 

instruments included 5 learning plans, a 30-item multiple-choice achievement test, and a 

satisfaction questionnaire. The results showed that: 1) the developed learning plans were highly 

accurate and appropriate (μ = 4.56, σ = 0.21) with the highest evaluation for accuracy and 

appropriateness (μ = 4.72, σ = .10), 2) there was a statistically significant difference in students' 

academic achievement before and after learning at the 0.05 level with the average achievement 

score increasing from 15.36 to 22.45, and 3) the evaluation of students' satisfaction revealed that 

students had the highest level of satisfaction with the learning approach (  = 4.72, S.D. = 0.49) 
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The Development of Learning Management Using 

Phenomenon-Based Learning Combined with Gallery 

Walk Learning Management to Enhance the Learning 

Achievement of Grade 12 Students 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปล่ียนเรียนรู้

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของผูเ้รียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
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with the highest satisfaction in terms of the benefits gained from the learning (   = 4.81). 
 

Keywords: Learning management, phenomenon-based learning, Gallery Walk 

 

บทคัดย่อ  

การวิจัยนีม้ีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) เพื่อสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดเรียนรู้โดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สำหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

2) เพื ่อเปรียบเท ียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเร ียน ของผู้เรียนที่ เรียนโดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ 3) เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของ

ผูเ้รียนที่เรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยใ ช้การวิจัย

แบบก่ึงทดลองก่อนเรียนและหลังเรียนกลุ่มตัวอย่างเป็นผูเ้รียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 จำนวน 33 คน 

ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้จำนวน 5 

แผนการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ และ

แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการเรียนรู ้ที ่พัฒนาขึ้นมีความถูกต้องและ

เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่ส ุด (μ = 4.56, σ = 0.21) โดยมีการประด้านการประเมินความถูกต้อง

เหมาะสมมากที่สุด (μ = 4.72, σ = 0.10) 2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียนและ

หลังเรียนต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติอยู่ท่ีระดับ 0.05 โดยมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผู ้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเพิ่มขึ ้นจาก 15.36 เป็น 22.45 และ 3) ผลการประเมิน  

ความพึงพอใจของผู ้เรียน พบว่า ผู ้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู ้ในระดับมากที ่สุด  

(  = 4.72, S.D. = 0.49) โดยมีความพึงพอใจสูงสุดในด้านประโยชน์ท่ีได้จากการเรียน (  = 4.81) 
 

คำสำคัญ: การพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้, ปรากฏการณ์เป็นฐาน, กลวิธีการเดินชมแลกเปล่ียน

เรียนรู ้

 

บทนำ 

คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์พื ้นฐานที่มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงเหตุผลและ

การแก้ปัญหา รวมถึงการคำนวณ การวิเคราะห์ข้อมูล และการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ทักษะเหล่านี้มี

ความจำเป ็นอย่างย ิ ่งในย ุคท ี่ ข ้อม ูลและเทคโนโลยีเข้ามาม ีบทบาทสำคัญในชีว ิตประจำวัน 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) นอกจากน้ี คณิตศาสตร์ยังเป็นรากฐานสำคัญของสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร์ ซึ่งมีผลโดยตรงต่อการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ  

(ทรายทอง  พวกสันเทียะ, 2568) อย่างไรก็ตาม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนในวิชาคณิตศาสตร์

ยังคงเป็นประเด็นที่ต้องได้รับการพัฒนา จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั ้นพื้นฐาน  

(O-NET) ของประเทศระหว่างปีการศึกษา 2564-2566 พบว่าคะแนนเฉลี่ยในรายวิชาคณิตศาสตร์อยู่ท่ี 
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21.28, 21.61 และ 19.96 ตามลำดับ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ , 2565) สอดคล้องกับ 

ผลคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนอมก๋อยวิทยาคมในช่วงปีการศึกษา 2564-2566 พบว่าคะแนนเฉลี่ยใน

รายวิชาคณิตศาสตร์อยู่ที่ 16.03, 17.90 และ 16.17 ตามลำดับ ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยของสถาบันต่ำกว่า

คะแนนเฉลี่ยทั ้งประเทศ (ฝ่ายวิชาการโรงเรียนอมก๋อยวิทยาคม , 2566) ป ัญหาดังกล่าวสะท้อน 

ให้เห็นถึงความท้าทายในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งอาจเกิดจากลักษณะของเนือ้หาที่มี

ความซับซ้อนและเป็นนามธรรม วิธีการสอนที่เน้นการบรรยายมากกว่าการมีส่วนร่วมของผู ้เรียน 

รวมถึงป ัจจัยด้านทัศนคติของผู ้เรียนที่มีความวิตกกังวลต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เพื่อยกระดับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงควรได้รับการปรับปรุงให้เหมาะสม 

โดยเฉพาะการนำแนวทางที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนมาใช้ เช่น การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ทางการศึกษา การพัฒนาศักยภาพของครู และการสร้างทัศนคติที ่ดีต ่อการเรียนคณิตศาสตร์  

(ธันยากานต์ กุลศุภกร และคณะ, 2567)  

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน (Phenomenon-Based Learning) เป็นการจัด

เรียนรู ้ท ี ่นำปรากฏการณ์เข้ามาเป็นส่วนช่วยให้ผ ู ้เรียนเกิดการเร ียนร ู้  ทำให ้ผ ู ้ เร ียนได้เร ียนรู้  

การประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จริง ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความเช่ือมโยงระหว่างการเรียนรู้ในแต่

ละด้านที ่แตกต่างกัน โดยมีมีวิธ ีการคือ 1) สำรวจปรากฏการณ์ 2) การศึกษาและวิเคราะห์   

3) การสร้างผลงาน 4) การจัดแสดงผลงาน (สุชานันท์ วรวัฒนานนท์, 2564) ซ่ึงการประยุกต์ใช้ความรู้

ในสถานการณ์จริงช่วยให้ผู้เรียนสามารถนำบริบทร่วมตัวมาใช้ในการจัดการกับปัญหา และยังสามารถ

บูรณาการความรู ้หลายวิชาและพัฒนาทักษะสำคัญในศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม 

การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (สุรีรัตน์ มาน้อย 2565) เช่นเดียวกับกลวิธี 

การเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Gallery Walk) เป็นอีกกลวิธีการเรียนรู้ท่ีกระตุ้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียน

โดยการเดินสำรวจ สื่อการเรียนรู้ในแต่ละจุดภายในห้องเรียน ผู้เรียนจะได้รับข้อมูลจากหลายมุมมอง

และสามารถตั้งคำถามหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนร่วมกลุ่ม เมื่อเสร็จสิ้นการศึกษาข้อมูล 

ผูเ้รียนจะร่วมกันสรุปและอภิปรายสิ่งที่ได้เรียนรู้ ซึ่งช่วยส่งเสริมการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา 

เนื ่องจากผู้เรียนได้มีโอกาสวิเคราะห์ข้อมูลและเรียนรู ้จากข้อคิดเห็นของสมาชิกในชั้นเรียน อีกทั้ง  

ย ังพ ัฒนาท ักษะการทำงานเป็นกล ุ ่ มและการส ื ่อสารผ่านการอภ ิปรายร่ วมก ัน ย ังช ่วยเพ ิ่ม  

ความสนุกสนานและความหลากหลายในการเรียนรู ้ ทำให้การศึกษาไม่น่าเบื ่อและมีความหมาย  

(Layar และ Castillo, 2024)  

จากการทบทวนวรรณกรรมที ่ เก ี ่ยวข้องก ับงานวิจ ั ย ผ ู ้ว ิจ ัยได ้ส ังเคราะห ์ข ั ้นตอน 

การจัดการเรียนรู ้ โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปล่ียนเรียนรู้ เพื่อพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 

ได้แก่ 1) สำรวจปรากฏการณ์ 2) การศึกษาและวิเคราะห์ 3) การสร้างผลงาน 4) การจัดแสดงผลงาน 

5) การเดินชมและอภิปราย 6) การสะท้อนผลและประเมิน ซึ่งจะช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนให้
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เป ็นไปตามสมมุติฐานที่กำหนด โดยส่งเสริมให้ผู ้ เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู ้มากขึ้น  

ผ่านการสังเกต วิเคราะห์ และอภิปรายปรากฏการณ์จริง รวมถึงการเรียนรู้จากผลงานของสมาชิกใน

ชั้นเรียน นอกจากนี้ยังช่วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการสื่อสารเชิงวิชาการ  

ซึ่งเป็นทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 ฉะนั้นการวิจัยนี ้ไม่เพียงแต่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้

เนื ้อหาทางคณิตศาสตร์ แต่ยังช่วยให้ผู ้เรียนสามารถนำทักษะที่ได้รับไปใช้ในชีวิตจริง เสริมสร้าง  

ความมั่นใจในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนขึน้  

ผูว้ิจัยจึงมุ่งท่ีจะพัฒนาพัฒนาการเรียนรู ้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน ร่วมกับกลวิธีการเดินชม

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้ เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู ้เรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ให้สูงขึ ้น  

จากการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริงของผู้เรียน ทั้งนี้ งานวิจัยนี ้ได้รับการรับรองจริยธรรมการวิจัย  

ในมนุษย์จากมหาวิทยาลัยพะเยา เลขที่ HREC-UP-HSS2.2/010/68 

 

วัตถุประสงค ์ 

1. เพื่อสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับ

กลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เรื ่อง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ 

สำหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง การวิเคราะห์และ

นำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธี

การเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้  

3. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของผู ้เรียนที่เรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธี  

การเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เร่ือง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน (PhBL) คือ แนวทางการเรียนรู้ที่นำปรากฏการณ์จริงใน

ชีวิตประจำวันมาเป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้ เพื่อเชื่อมโยงความรู้จากหลายสาขาวิชา โดยลักษณะ

สำคัญของปรากฏการณ์เป็นฐาน คือ ความเป็นองค์รวม มีสภาพความเป็นจริง สอดคล้องกับบริบท 

เรียนรู้ผ่านการสืบสอบโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และให้ความสำคัญกับกระบวนการเรียนรู้ (Silander, 

2015) ม ีข ั ้นตอนการจัดการเรียนรู ้ ด ังนี ้  1) เล ือกปรากฏการณ์ 2) การสืบค้นและตั ้งคำถาม  

3) การรวบรวมข้อมูล สืบค้น ทดลอง วิเคราะห์ข้อมูล 4 ) การสร ้างองค ์ความร ู ้  ส ังเคราะห์ข้อมูล  

5) การสะท้อนผล การประเมิน การประยุกต์ใช้ (อรพรรณ บุตรกตัญญู , 2561) ประโยชน์ของ PhBL 

ได้แก่  การเรียนรู ้เชิงกิจกรรม การเชื ่อมโยงความรู ้ในห้องเรียนกับชีว ิตจร ิง การเรียนรู ้ด ้วย  

ความสนุกสนาน การพัฒนาทักษะสังคม การค้นคว้า และทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 (ชลาธิป 

สมาหิโต, 2562) 
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กลวิธีเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Gallery Walk) คือ วิธีการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนนำเสนอ

ผลงานและแลกเปลี่ยนเรียนรู ้กับเพื่อนร่วมชั ้น (Allen & Tanner, 2005) ผ่านขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้ 

ดังนี ้1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นสร้างสรรค์ผลงาน 3) ขั้นจัดแสดงผลงาน 4) ขั้นเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

5) ขั้นสังเคราะห์ สรุป และอภิปราย และ 6) ขั้นประเมินค่า (Francek (2006) โดยกระบวนการเรียนรู้

แบบกลวิธีเดินชมแลกเปล ี่ยนเรียนร ู ้  สามารถพัฒนาทักษะการสื่อสารและการคิดว ิเคราะห์  

สร้างการเรียนรู ้ร่วมกัน กระตุ ้นความคิดสร้างสรรค์ และส่งเสริมการประเมินตนเองได้ ( Dinata & 

Anggraini, 2017)  

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ คือ 

กระบวนการที่บูรณาการแนวทางการศึกษาปรากฏการณ์จริงเพื ่อกระตุ ้นความสนใจและการคิด

วิเคราะห์ กับการนำเสนอผลงานและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน มีกระบวนการเรียนรู้ 6 

ขั ้นตอน ประกอบด้วย 1) ขั้นสำรวจปรากฏการณ์ 2) ขั้นศึกษาและวิเคราะห์ 3) ขั้นสร้างสรรค์ผลงาน  

4) ขั้นจัดแสดงผลงาน 5) ขั้นเดินชมผลงานและอภิปราย 6) ขั้นสะท้อนผลการเรียนรู้และประเมินค่า 

จุดเด่นของการบูรณาการนี้คือการส่งเสริมการเรียนรู ้เชิงรุก การสร้างองค์ความรู ้ด ้วยตนเอง  

การพัฒนาทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ และการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 

การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ้ เป็นการวางแผนกิจกรรมล่วงหน้าเพื่อให้การสอนบรรลุ

เป้าหมายและส่งเสริมการเรียนรู้ที่มีความหมาย มีส่วนสำคัญคือการกำหนดวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน  

ซึ่งเป ็นตัวชี้วัดความสำเร็จของผู้เรียน (อาภรณ์ ใจเที ่ยง , 2553) การเลือกเนื้อหาและกิจกรรมที่

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และการเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมจะช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ  

(ก ุลิสรา จิตรชญาวณิช, 2562) โดยแผนการจัดการเรียนร ู้ท ี ่ด ีจะช่วยให้ผู ้สอนมีความมั ่นใจ  

ในการนำเสนอเนื้อหาและกิจกรรม ส่งผลให้การเรียนการสอนมีคุณค่าและสอดคล้องกับหลักสูตร 

(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2553)  

การวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเป ็นการประเมินผลลัพธ์ท ี ่ เก ิดจากกระบวนการเรียนรู ้   

เพื่อตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจ และทักษะของผูเ้รียน การสร้างแบบทดสอบที่ดีต้องมีคุณภาพเพื่อ

วัดผลได้อย่างแม่นยำ โดยมีขั้นตอนการวางแผน เตรียมงาน ปฏิบัติ และประเมินผล ซึ่งผลจากการวัด

จะช่วยให้ทราบถึงระดับความสำเร็จตามวัตถุประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ (พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 

2530) 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัยครั ้งนี ้เป็นการวิจัยกึ ่งทดลองแบบกลุ่มตัวอย่างเดียวโดยมีการเก็บข้อมูลก่อนและ  

หล ังเร ียน (One-Group Pretest-Posttest Design) (Campbell & Stanley, 1963) เพื ่อศึกษาผลของ 

การจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ในกลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค33102 เรื ่องการวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วย
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แผนภาพ ซึ่งประกอบด้วย 5 แผนการเรียนรู้ ได้แก่ ฮิสโทแกรม แผนภาพจุด แผนภาพลำต้นและ  

ใบ แผนภาพกล่อง และการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ กลุ่มประชากรคือผูเ้รียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนอมก๋อยวิทยาคม จำนวน 189 คน และกลุ่มตัวอย่างคือผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 จำนวน 

33 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย (simple random sampling) โดยใช้หอ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื่องมือ

ที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 5 แผน ที่ผ่านการประเมินความเหมาะสม  

จากผู้เชี ่ยวชาญ 5 ท่าน โดยใช้มาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ และมีการทดลองใช้กับผู้เรียนชั ้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6/3 โรงเรียนอมก๋อยวิทยาคม จำนวน 31 คน 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น

แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง ( IOC) ระหว่าง 0.6–1.00 และ 

มีการทดลองใช้กับผูเ้รียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนฮอดพิทยาคม จำนวน 11 คน มีค่าความเชื่อม่ัน 

(KR-20) เท่ากับ 0.93 ค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.64–0.82 และค่าอำนาจจำแนก (r) ระหว่าง 

0.27–0.46 และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 15 ข้อ ครอบคลุม 3 ด้าน ซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ระหว่าง 

0.60–1.00 การเก็บรวบรวมข้อมูลดำเนินการในภาคเรียนที่  2 ป ีการศึกษา 2567 กับผู ้ เรียน  

กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 33 คน เป็นเวลา 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ชั ่วโมง โดยมีการทดสอบก่อนเรียน 

(Pre-test) จัดการเรียนรู้ตามแผน และทดสอบหลังเรียน (Post-test) พร้อมท้ังสอบถามความพึงพอใจ 

การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนโดยใช้ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คะแนนมาตรฐาน (T) 

และค่านัยสำคัญทางสถิติ และวิเคราะห์ความพึงพอใจโดยใช้ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

ผลการวิจัย  

จากการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธี  

การเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู ้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอมก๋อยวิทยาคม ผู้วิจัยได้

วิเคราะห์ข้อมูลและนําเสนอข้อมูล ดังนี ้ 

 

ผลการวิจัยจากวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ผลการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัด

เรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เรื่อง  การวิเคราะห์และ

นำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ สำหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  

 

 

 

 



Journal of Lanna Societies, Vol. 3 No. 2 (April – June 2025)  7 

ตารางที่ 1 การตรวจสอบความความเหมาะสมของแผนการจัดเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน

ร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ 

รายการ � � แปลผล 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ฮิสโทแกรม  4.56 0.13 มากที่สุด 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 แผนภาพจุด  4.51 0.23 มากที่สุด 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 แผนภาพลำต้นและใบ  4.51 0.27 มากที่สุด 

 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 แผนภาพกล่อง  4.62 0.17 มากที่สุด 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ  4.71 0.17 มากที่สุด 

 คะแนนความเหมาะสมเฉลี่ย  4.58 0.19 มากที่สุด 

 

 จากตารางที ่ 1 พบว่า คะแนนความเหมาะสมเฉลี ่ยทั ้งหมดคือ 4.58 (� = 0.19) โดย 

แผนการเรียนรู ้ที ่ 5 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ ได้รับคะแนนเฉลี่ย 4.71 (�. = 0.17) ซึ่งอยู ่ใน

ระดับมากที่สุด ตามมาด้วยแผนการเรียนรู้ที ่ 4 แผนภาพกล่อง ที่มีคะแนนเฉล่ีย 4.62 (� = 0.17) และ

แผนการเรียนรู้ที ่ 1 ฮิสโทแกรม ที่มีคะแนนเฉลี่ย 4.56 (� = 0.13) แผนการเรียนรู้ที ่ 2 แผนภาพจุด, 

แผนการเรียนรู้ท่ี 3 แผนภาพลำต้นและใบ มีคะแนนเฉล่ีย 4.51 (� = 0.23, 0.27, ตามลำดับ)  

 

ผลการวิจัยจากวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน เรื่อง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปล่ียนเรียนรู้  

 

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  แผนการจัดเรียนรู้โดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปล่ียนเรียนรู้  

ตัวแปร N คะแนน  S.D. T Sig. 

ก่อนเรียน 33 30 15.36 2.70 
15.40 0.05 

หลังเรียน 33 30 22.45 2.98 

 

จากตารางท่ี 2 พบว่า คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 15.36 คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 22.45  

มีผลต่างค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 7.09 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนก่อนเรียน 2.70 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

คะแนนหลังเรียน 2.98 มีผลต่างค่าเฉลี่ยอยู่ที ่0.27 มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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ผลการวิจัยจากวัตถุประสงค์ข้อที่ 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เรื่อง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูล

เชิงปริมาณด้วยแผนภาพ  

 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจ ต่อการจัดเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธี

การเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนอมก๋อยวิทยาคม 

ประเด็นการประเมิน 
 

S.D. แปลผล 

 1. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้     

1.1 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและน่าสนใจ  4.72 0.50 มากที่สุด 

1.2 กิจกรรมส่งเสริมให้ผูเ้รียนคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา  4.75 0.49 มากที่สุด 

1.3 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างท่ัวถึง  4.60 0.60 มากที่สุด 

1.4 กิจกรรมเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันและสามารถนำไปใช้ได้  4.57 0.61 มากที่สุด 

1.5 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม  4.57 0.55 มากที่สุด 

 2. ด้านบรรยากาศในชั้นเรียน     

2.1 บรรยากาศในชั้นเรียนเอ้ือต่อการเรียนรู้  4.78 0.40 มากที่สุด 

2.2 ผูเ้รียนรู้สึกสนุกและมีความสุขในการเรียน  4.78 0.47 มากที่สุด 

2.3 ผูเ้รียนกล้าแสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัย  4.66 0.58 มากที่สุด 

2.4 มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างผูเ้รียนและคร ู 4.69 0.57 มากที่สุด 

2.5 บรรยากาศในชั้นเรียนส่งเสริมการทำงานร่วมกันเป็นทีม  4.63 0.59 มากที่สุด 

 3. ด้านประโยชน์ที่ได้จากการเรียน     

3.1 ผูเ้รียนได้รับความรู้และเข้าใจเนือ้หาวิชาคณิตศาสตร์  4.81 0.38 มากที่สุด 

3.2 ผูเ้รียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน  4.84 0.35 มากที่สุด 

3.3 ผูเ้รียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา  4.75 0.49 มากที่สุด 

3.4 ผูเ้รียนมีความสนใจและทัศนคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์  4.84 0.35 มากที่สุด 

3.5 ผูเ้รียนสามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดีขึน้  4.78 0.40 มากที่สุด 

ความพึงพอใจโดยรวม 4.72 0.49 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 3 พบว่า ระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน

ร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้  เรื ่อง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ 

ด้วยแผนภาพ โดยคะแนนเฉลี่ยของแต่ละประเด็นอยู่ในช่วง 4.57 - 4.84 ซึ่งแสดงถึงระดับ "มากที่สุด" 

ในทุกข้อ และมีคะแนนความพึงพอใจโดยรวมเฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 4.72, S.D. = 0.49)  



Journal of Lanna Societies, Vol. 3 No. 2 (April – June 2025)  9 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการศึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธี

การเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู ้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอมก๋อยวิทยาคม ผู้วิจัยได้

อภิปรายผลการวิจัย ดังนี ้ 

จากผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ผลการสร้างและตรวจสอบแผนการจัดเรียนรู้โดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เรื่อง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูล

เชิงปริมาณด้วยแผนภาพ สำหรับผู ้เรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีท ี ่ 6 พบว ่า แผนการจัดเรียนรู ้โดยใช้

ปรากฏการณ์เป ็นฐานร ่วมก ับกลวิธ ีการเด ินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ ม ีความถูกต้องเหมาะสม  

ตามองค ์ประกอบการจัดทำแผนการจัดการเร ียนรู ้  มีองค์ประกอบครบถ้วน เหมาะสม และ  

มีรายละเอียดที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน มีการเขียนสาระสำคัญในแผน กระชับ ครอบคลุมข้อสรุปที่เป็น

หลักการโดยทั่วไป จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจน ถูกต้องครอบคลุมเนื้อหาสาระ เนื้อหาและ

กิจกรรมการสอนเหมาะสมกับจำนวนเวลาที่กำหนด ทั้งยังถูกต้องตามหลักวิชาการ ข้อมูลที่นำมาใช้

เป็นสื่อในการจัดการเรียนรู ้มีความเหมาะสม  กิจกรรมการเรียนรู้มีสามารถนำไปปฏิบัติได้จริง 

ตลอดจนส่งเสริมผลการเรียนรู ้ และความสามารถด้านคณิตศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน ได้ผ่านการพิจารณา

จากผู้เชี ่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน มีผลการประเมินความเหมาะสมเฉลี่ยรวมอยู่ในระดับมา กที่สุด 

สอดคล้องกับ ชลาธิป สมาหิโต (2564) ศึกษา การพัฒนาความสามารถการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

และคณิตศาสตร์ของนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาปฐมวัยศึกษาโดยใช้ปรากฎการณ์เป็นฐานผสาน

ส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า การจัดการเรียนรู้ท่ีมีองค์ประกอบการจัดการเรียนรู้อย่างหลากหลาย 

โดยเฉพาะการลงม ือปฏิบัติจริง สามารถเสริมแรงจูงใจให้ผู ้ เร ียนสนใจในกิจกรรมการเร ียน  

อีกท้ังกระบวนการสอนท่ีเหมาะสม จะสามารถพัฒนาองค์ความรู้ กระบวนการคิด ทักษะท่ีเกี่ยวข้องใน

กิจกรรมการเรียนรู้ของผู ้เรียนได้ โดยการจัดเรียนรู ้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลว ิธี  

การเดินชมแลกเปลี ่ยนเรียนรู้ของผู ้วิจัยมีข ั ้นตอนการจัดกิจกรรม คือ 1) สำรวจปรากฏการณ์  

2) การศึกษาและวิเคราะห์ 3) การสร้างผลงาน 4) การจัดแสดงผลงาน 5) การเดินชมและอภิปราย  

6) การสะท้อนผลและประเมิน ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์  

เป็นฐานของ สุชานันท์ วรวัฒนานนท์ (2564 : 16-31) และมีกระบวนทัศน์ในการจัดเรียนรู้ คือ การนำ

ปรากฏการณ์เข้ามาเป็นส่วนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนได้เรียนรู ้การประยุกต์ใช้ความรู้  

ในสถานการณ์จริง ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นความเชื ่อมโยงระหว่างการเรียนรู้ในแต่ละด้านท่ีแตกต่างกัน 

สัมพันธ์กับแนวคิดกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ของ Layar & Castillo (2024 : 120–128) ซึ่งจะ

สามารถกระตุ้นความสนใจในผู้เรียน และช่วยบูรณาการกระบวนการเรียนรู้ในการพัฒนาผู้เรียนให้เกิด

ความเข้าใจในองค์ความรู้ท่ีต้องการถ่ายทอดสู่ผูเ้รียนได้  
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 จากผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอมก๋อยวิ ทยาคม พบว่า 

ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ ้น จากคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอยู่ที ่ 15.36 คะแนน และคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนอยู่ที่ 22.45 คะแนน มีความต่างของคะแนนอยู่ท่ี 7.09 คะแนน โดยไม่มีผู้เรียนที่ไม่ผ่าน

การทดสอบ มีนัยสำคัญทางสถิติอยู่ที่ .05 แสดงถึงพัฒนาการทางการเรียนรู้ของผู้เรียนภายหลังจาก

การจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจน โดยเฉพาะทักษะการวิเคราะห์และการนำเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ 

ซึ ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในองค์ความรู้ที่ได้รับ สามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนผ่าน  

การทำแบบทดสอบได้ สัมพันธ์กับ หัสวนัส เพ็งสันเทียะ และคณะ (2564) ท่ีศึกษาผลการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานที่มีต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  

ชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า การใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์  

ได้อย่างชัดเจน อีกทั้งยังช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในด้านการวิเคราะห์ข้อมูล และส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Makmun, Khoo & 

Zakariya (2020) ที่ศึกษา การสอนและการเรียนรู้ของกลวิธีเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และผลกระทบ  

ที่อาจเกิดขึ้นต่อความสนใจและผลการเรียนของนักเรียน พบว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ

ดังกล่าว ช่วยสร้างโอกาสในการเรียนรู้ให้กับผูเ้รียน รวมถึงเพิ่มความสนใจและประสิทธิภาพของผู้เรียน

ในการเรียนรู ้ อีกท้ังช่วยให้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู ้ได้เป็นอย่างดี เช่นเดียวกับ Khasanah, Purwati & 

Muni (2019) ศึกษา การใช้กลวิธีเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ในการสอนข้อความบรรยาย เพื่อส่งเสริม

ทักษะการคิดระดับสูงสําหรับ ผู ้เรียนชั ้นประถมศึกษา พบว่า กลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้

สามารถส่งเสริมทักษะการคิดในผู้เรียนให้สูงขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การวิเคราะห์ ประเมินค่าผลลัพธ์ 

เชื ่อมโยงกับผลลัพธ ์ เพื ่อสร้างองค์ความรู ้ใหม่ สัมพันธ ์กับ Sing, Jacobs & Renandya (2022)  

ศึกษา การบูรณาการการอ่านอย่างกว้างขวางกับการศึกษาด้านสิ่งแวดล้อม กับแนวทางการสอนที่มี

ความหมายและมีส่วนร่วม พบว่า การใช้กลวิธีเดินชมแลกเปล่ียนเรียนรู้ (Gallery Walk) สามารถช่วยให้

ผู ้เรียนรับรู ้โลกทัศน์ตามองค์ความรู้ที ่ได้จัดเตรียม รวมถึงเข้าใจในบริบทสิ่งที่เรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  

อีกท้ังยังเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน 

จากผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข้อท ี่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจการจัดเรียนรู้ โดย  

ใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เรื่อง การวิเคราะห์และนำเสนอ

ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ สำหรับผู้เรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ

การเรียนรู ้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยนเรียนรู้  เรื ่อง การวิเคราะห์

และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ อยู่ท่ี 4.725 หรือ ในระดับมากที่สุด โดยความพึงพอใจต่อ

ข้อ 3.2 ผู้เรียนสามารถนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และ 3.4 ผู้เรียนมีความสนใจและ

ทัศนคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ที่ 4.848 แสดงให้เห็นถึงประโยชน์ของทักษะในการเชื่อมโยงต่อยอด
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ในชีวิตประจำวัน  สัมพันธ์กับ ส้มเช้า จงล่างกลาง และ วรัญญู แก้วดวงตา (2561) ศึกษา การพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู ้วิทยาศาสตร์โดยใช้วงจรการสอบถาม 7E ร่วมกับกลวิธีการเดินชมแลกเปลี่ยน

เรียนรู ้ ของผู ้ เรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 พบว่า ผู้เรียนมีเจตคติหรือความพึงพอใจต่อรายวิชา

วิทยาศาสตร์ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย ( ) อยู ่ที ่ 4.36 เนื ่องจากผู้เรียนมีโอกาสพัฒนาความคิด  

ของตนเองจากการทำงาน ผ่านการศ ึกษาค ้นคว้า การเร ียบเร ียง ว ิเคราะห์ และอภิปราย  

จากกระบวนการกลุ่ม ทำให้ผู ้เรียนเกิดความรู ้สึกถึงการมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้  อีกทั้งยังสนุก

เพลิดเพลินในการเรียนรู ้  สอดคล้องก ับ ท ิวพร ส่งศร ี และ อลงกรณ์ อ ัศวโสวรรณ (2567)  

ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่องกฎหมายกับชีวิตและทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู ้โดยใช้ปรากฎการณ์เป็นฐานร่วมกับแอปพลิเคชันออนไลน์

สำหรับผู ้เรียนระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจสูงสุดต่อการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกับแอปพลิเคชันออนไลน์ อีกทั้งยังมีอิสระในการแสดงความคิด เรียนรู้

จากสถานการณ์จริงที ่ เก ี ่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน และสามารถสร ้างองค์ความรู ้ด ้วยตนเอง  

ทำให้การเรียนสนุกสนานและน่าสนใจ โดยมีค่าเฉลี่ย ( ) อยู่ที่ 4.80 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

อยู่ที่ 0.40  

 

องค์ความรู้ใหม่ 

 จากกระบวนการเรียนรู ้ที ่ได้สังเคราะห์ในงานวิจัยนี ้ พบว่า การเรียนรู ้ผ่านการบูรณาการ 

การจัดการเรียนรู ้ โดยใช้ปรากฏการณ ์เป ็นฐานร ่วมกับกลวิธ ีการเดินชมแลกเปลี ่ยนเร ียนรู ้   

เป็นกระบวนการที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้เรียนรู้เชิงรุก ผ่านสร้างกระบวนการคิด

ที ่เชื ่อมโยงและสร้างสรรค ์ การมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค ์และประเมินผลงาน แลกเปลี ่ยน  

ความคิดเห็น และสร้างองค์ความรู ้ด้วยตนเอง มีกระบวนการสำคัญ 6 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นสำรวจ

ปรากฏการณ์ เป็นกระบวนการเริ ่มต้นด้วยการนำเสนอหรือให้ผู้เรียนร่วมกันเลือกปรากฏการณ์ที่

เก ิดขึ ้นจริง มีความน่าสนใจ และเกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพื่อกระตุ ้นความอยากรู ้อยากเห็นแล ะ 

เป็นจุดเริ่มต้นของการสืบเสาะ 2) ขั้นศึกษาและวิเคราะห์ เป็นกะบวนการที่ให้ผู้เรียนดำเนินการสืบค้น 

รวบรวมข้อมูล และวิเคราะห์ปรากฏการณ์ที ่เลือก โดยใช้หลักการ แหล่งข้อมูล หรือเครื ่องมือที่

หลากหลาย ซึ ่งอาจบูรณาการความรู ้จากหลายสาขาวิชา เพื ่อทำความเข้าใจประเด็นปัญหา  

3) การสร้างผลงาน เป้นกระบวนการที่ให้ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มสร้างสรรค์ผลงาน เพ่ือสรุป สังเคราะห์ 

หร ือนำเสนอองค์ความรู ้  ตลอดจนแนวทางแก้ไขปัญหาที่ ได ้ค้นพบ 4) การจัดแสดงผลงาน  

เป็นกระบวนการที่ให้ผู ้เรียนจักแสดงผลงานที่ได้สร้างขึ ้นแก่สมาชิกในชั้นเรียน 5) การเดินชมและ

อภิปราย เป็นกระบวนการที่ให้ผู้เรียนเดินชมผลงานของกลุ่มอื่น ๆ ศึกษาทำความเข้าใจ แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น ตั้งคำถาม และให้ข้อมูลป้อนกลับอย่างสร้างสรรค์ ซ ึ่งเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ 

จากสมาชิกในชั้นเรียน และพัฒนาทักษะการส่ือสาร 6) การสะท้อนผลและประเมิน เป็นกระบวนการท่ี
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ให้ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากกิจกรรมทั้งหมด สะท้อนกระบวนการทำงานและ

การเรียนรู ้ ทั้งของตนเองและของกลุ่ม และประเมินผลความเข้าใจ ทักษะท่ีพัฒนาขึน้ และผลสัมฤทธิ์

เทียบกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะในวิจัย  

 1. ควรมีการมีการปรับการใช้กระบวนในการนำเสนอ หรือวิธีการอื่น ๆ ให้ผู ้เรียนสามารถ

แยกแยะ และเข้าใจ ระหว่างกระบวนการที่ใช้ในกลวิธีการเดินชมแลกเปล่ียนเรียนรู้กับกระบวนการหลัก

ในรายวิชาคณิตศาสตร์ หรืออาจมีการแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงขอบเขตของกระบวนการเรียนรู ้แบบ  

ชมผลงานก่อนเรียนจัดการเรียนการสอน เพื่อไม่ให้ผู้เรียนเกิดความสับสนระหว่างจัดการเรียนรู ้

 2. ควรมีการปรับเครื่องมือการประเมินที่ใช้ในงานวิจัย เนื่องจากมีข้อจำกัดในด้านการวัดผล

ที่ครบถ้วน ควรพัฒนาเครื่องมือการประเมินที่สามารถวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในหลายมิติ  

เช่น ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ การทำงานร่วมกันในกลุ่ม และความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้  

ในสถานการณ์จริง เพ่ือให้การประเมินได้ครอบคลุมทุกมิติของการเรียนรู้ 

 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน ์ 

 1. ควรทำการวิจัยกับกลุ่มตัวอย่างท่ีหลากหลาย เช่น ผู้เรียนในโรงเรียนอื่น ๆ หรือในระดับช้ัน

ท่ีต่างกัน เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้การจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็น

ฐานในกลุ่มตัวอย่างท่ีมีลักษณะต่างกัน 

 2. ควรพัฒนาเครื่องมือการประเมินที่หลากหลายและเหมาะสมมากยิ่งขึ ้น โดยเฉพาะ

เครื่องมือที่สามารถประเมินทักษะการคิดวิเคราะห์และการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง เพื ่อให้  

การประเมินผลเป็นไปอย่างครอบคลุมและมีความถูกต้องมากท่ีสุด 
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