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Abstract 

 This research had the objectives 1) to develop an e-Portfolio website 
for students at Surindra Rajabhat University and 2) to study the results of 
using e-Portfolio by students at Surindra Rajabhat University. The research 
tools were an e-Portfolio website and a questionnaire. The sample group 
consisted of students enrolled in Digital Literacy and Web Programming 
courses in the second semester of 2022. There were 30 people obtained 
through purposive sampling. The collected data were analyzed using 
descriptive statistics. The results of the research found that the website 
published students’ works on Digital Literacy, Web Programming, 
Management Information Technology for Business, and published people. 
In addition, the studying the quantitative data of the work found that there 
were seventy-two works including four websites, five graphic designs for 
business and services, fifty-four digital media creations via the TikTok 
application, and nine Line sticker items. The results of the study of 
perceived benefits of e-Portfolio found that the overall average was at a 
high level. 
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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาเว็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์สำหรับ
นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์และ 2) เพ ื ่ อศ ึกษาผลการใช ้แฟ ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 
เว็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ และแบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาการรู ้ดิจิทัลและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ ประจำภาคเรียนที่          
2/ 2565 จำนวน 30 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติพื้นฐาน 
ผลการวิจัย พบว่า เว็บไซต์เผยแพร่ผลงานนักศึกษาที่เรียนในรายวิชาการรู้ดิจิทัล การ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ วิชาการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจ และผลงานของ
บุคคลทั่วไป นอกจากนี้เมื ่อศึกษาข้อมูลเชิงปริมาณของผลงาน พบว่า มีเว็บไซต์ 4 
รายการ งานออกแบบกราฟิกเพื่อธุรกิจและบริการ 5 รายการ งานสร้างสื่อดิจิทัลด้วย
แอปพลิเคชันติ๊กต๊อก 54 รายการ และงานสติกเกอร์ไลน์ 9 รายการ รวมทั้งสิ ้น 72 
รายการ ผลการศึกษาการรับรู้ประโยชน์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า ค่าเฉลี่ย
โดยรวมอยู่ในระดับมาก   

คําสําคัญ: แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์, เว็บไซต์, นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์
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1. บทนํา 

การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย           
ราชภัฏสุรินทร์ หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชา
นวัตกรรมคอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสารทางธุรกิจ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2562 มีรายวิชาที่อยู่ในโครงสร้างหลักสูตร 
คือ กลุ่มรายวิชาศึกษาทั่วไป และกลุ่มรายวิชาวิชาชีพ ซึ่ง
ทั ้งสองกลุ่มนี ้จะมีรายวิชาที่เกี ่ยวกับคอมพิวเตอร์ เช่น 
วิชาการรู้ดิจิทัล จะอยู่ในกลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป และด้วย
สาขาวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสารทางธุรกิจ
เป็นสาขาวิชาที่มุ่งเน้นใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อการสื่อสารทางธุรกิจ ดังนั้นรายวิชาที่เกี ่ยวข้องกับ
คอมพิวเตอร์จึงมีมากกว่า 15 รายวิชา [1] 

อย่างไรก็ตามพบปัญหาหลังจากที่มีการจัดการเรียน
การสอนที ่เกี ่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ คือ ผลงานของ
นักศึกษาไม่ได้นำมาเผยแพร่เท่าที่ควร ถึงแม้ว่าจะมีการ
จัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ e-Learning แต่
ผลงานของนักศึกษาจะไม่ได้เผยแพร่ออกมาสู่สาธารณชน 
เนื่องจากเป็นระบบการจัดการเรียนการสอนแบบปิด ทำ
ให้เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว ผลงานนักศึกษาก็จะ
ถูกเก็บไว ้ในระบบและเลือนหายในที ่ส ุด ด ังนั ้นการ
แก้ปัญหาจึงควรนำแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์มาใช้งาน 
e-Portfolio เพื ่อให้เกิดการเผยแพร่ผลงานนักศึกษาสู ่
สาธารณชนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย Marinho et al. 
[2] กล่าวว่า e-Portfolio หรือ Digital Portfolio เป็นการ
เชื่อมระบบการศึกษาในระดับมหาวิทยาลัยโลกภายนอก 
และนักศึกษาจะได้มีการจัดการเรียนรู้ให้กับตนเอง วาง
แผนการทำงานโดยอิสระ รวมไปถึงประเมินการเรียนรู้ของ
ตนเองผ่านผลงานดิจิทัล ซึ่ง Vázquez-Cano [3] กล่าวว่า 
นักศึกษาจะสามารถรวมสื ่อประสม หรือมัลติมีเดียที ่
หลากหลายมาไว้ในแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ และ
สามารถเผยแพร่ผลงานดิจิทัลไปยังบุคคลอื่นได้ ซึ่งเป็นการ
สะท้อนผลการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงได้พัฒนาเว็บไซต์แฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์
และศึกษาผลงานใช้งานเพื่อประโยชน์ต่อการพัฒนาการ
เรียนรู้ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 

2. วัตถุประสงคงานวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาเว็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์
สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์

2. เพื่อศึกษาผลการใช้แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์
สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์

3. กรอบแนวคิดงานวิจัย 

งานวิจัยนี้กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังภาพที่ 1 
 
 

ตัวแปรอสิระ  ตัวแปรตาม 

เว็บไซต์แฟ้มสะสมงาน

อิเล็กทรอนิกส์ของ

นักศึกษามหาวิทยาลัย 

ราชภัฏสุรินทร ์

ประกอบด้วย ผลงานใน

รายวิชา วิชาการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ วิชาการ 

รู้ดิจิทัล และวิชาการ

จัดการเทคโนโลยี

สารสนเทศสำหรับธุรกิจ [1] 

 

 
- ผลการใช้งานเชิงปริมาณ 

- ระดับการรับรู้ประโยชน์

แฟ้มสะสมงาน

อิเล็กทรอนิกส์ [3]-[4] ดังน้ี 
  1. การรับรู้การเรียนรู้ 

  2. การบันทึกการเรียนรู ้

  3. สะท้อนถึงการเรียนรู้ 

  4. การตรวจสอบการเรียนรู้ 

  5. การวางแผนการเรียนรู้ใหม่ 

  6. การประเมินการเรียนรู ้

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

4. การทบทวนวรรณกรรม 

แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง การสะสม
ผลงานตามจุดประสงค์อย่างเป็นระบบโดยใช้เทคโนโลยี
ทางคอมพิวเตอร์มาช่วยในการจัดเก็บข้อมูล ซึ่งสามารถ
จัดเก็บในรูปแบบของข้อความ ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
เป็นต้น โดยแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกสน์ี้เป็นเครื่องมือ
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เชิงโต้ตอบระหว่างผู้สอน ผู้เรียน 
รวมไปถึงการทำงาน การประเมินการเรียนรู ้ร ่วมกัน               
[2]-[5] 

5. วิธีดําเนินงานวิจัย 

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรและกล ุ ่มต ัวอย ่าง ได ้แก ่  น ักศ ึกษาท ี ่
ลงทะเบียนเรียนวิชาการรู้ดิจิทัลและการเขียนโปรแกรม
บนเว็บ ประจำภาคเรียนที่ 2/ 2565 จำนวน 30 คน ได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง 

5.2 รูปแบบ/ ขั้นตอนการวิจัย  

การวิจัยครั ้งนี ้เป็นการวิจัยและพัฒนา โดยพัฒนา
เว ็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล ็กทรอนิกส์ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ที่เหมาะสมต่อการจัดการเรียน
การสอนในรายวิชาที ่เกี ่ยวข้องกับการปฏิบัติการทาง
คอมพิวเตอร์ สำหรับกระบวนการพัฒนาเว็บไซต์ตาม
แนวทาง ADDIE คือ การวิเคราะห์ การออกแบบ การ
พัฒนา การติดตั้ง และการประเมินผล รายละเอียดดังนี้ 

 การวิเคราะห์ ดำเนินการวิเคราะห์เนื ้อหาที ่จะ
นำเสนอผ่านเว็บไซต์ ได้แก่ คำอธิบายรายวิชา 3 
วิชา ประกอบด้วย วิชาการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
วิชาการรู ้ดิจิทัล และวิชาการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศสำหรับธุรกิจ วิเคราะห์ผลงานที ่จะ
สามารถนำเสนอผ่านเว็บไซต์ และวิเคราะห์ผู้เรียน  

 การออกแบบ ดำเนินการออกแบบเว็บไซต์ เมนูที่
เกี่ยวข้อง สี ตัวอักษร โลโก้ เป็นต้น 
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 การพัฒนา ดำเนินการพัฒนาเว็บไซตแ์ฟ้มสะสม
งานอิเล็กทรอนิกส์ด ้วยเวิร ์ดเพรส ซึ ่งมีความ
สะดวกต่อนักพัฒนา และสามารถดูผ่านมือถือ
สมาร์ทโฟนได้ 

 การติดตั ้ง ดำเนินการติดตั ้งเว็บไซต์ผ่านโดเมน 
https://eportfolio.in.th และเริ ่มใช้งานตั ้งแต่
วันที่ 17 กรกฎาคม 2565 เป็นต้นมา 

 การประ เม ินผล ในงานว ิ จ ั ยน ี ้ ดำ เน ินการ
ประเมินผลด้วยการประเมินผลงานในเชิงปริมาณ 
และระดับการร ับร ู ้ประโยชน์แฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์จากกลุ่มตัวอย่าง 

5.3 เครื่องมือทีใ่ชในการวจิัย 

งานวิจัยนี้มีเครื่องมือวิจัย คือ เว็บไซต์แฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ และแบบสอบถามการรับรู้ประโยชน์แฟ้ม
สะสมงานอิเล็กทรอนิกส ์ซึ่งมีข้อคำถาม 6 ด้าน ได้แก่ การ
รับรู้การเรียนรู้ การบันทึกการเรียนรู้ สะท้อนถึงการเรียนรู ้
การตรวจสอบการเรียนรู้ การวางแผนการเรียนรู้ใหม่ และ
การประเมินการเรียนรู้ รวมจำนวนข้อคำถามทั้งสิ้น 30 
ข้อ เป็นแบบ Rating Scale 5 ระดับ 

5.4  การเกบ็รวบรวมขอมลูวิจัย 

ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 
30 คน เก็บรวบรวมข้อมูลหลังจากที ่นำผลงานอัพขึ ้น
เว็บไซต์เป็นที่เรียบร้อยแล้ว 

5.5 การวิเคราะหขอมูลวจิัย  

งานวิจัยนี้วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพื ้นฐาน ได้แก่ 
ความถี ่ ร้อยละ ค่าเฉลี ่ย และส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 
สามารถแปลผลค่าเฉลี่ย [4] ดังนี้ 

 4.50 – 5.00 การรับรู้ประโยชนม์ากที่สุด 
 3.50 – 4.49 การรับรูป้ระโยชนม์าก 
 2.50 – 3.49 การรับรู้ประโยชนป์านกลาง 
 1.50 – 2.49 การรับรูป้ระโยชนน์้อย 
 1.00 – 1.49 การรับรู้ประโยชนน์้อยที่สุด   

6. ผลการวิจัย 

6.1 ผลการพัฒนาเว็บไซตแฟมสะสมงานอิเล็กทรอนิกส
ของนกัศึกษามหาวทิยาลัยราชภัฏสุรินทร 

เว็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ สามารถเข้าถึงได้ผ่าน URL 
https://eportfolio.in.th หน้าแรกเว็บไซต์ (Home) ดัง
ภาพที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 หนาแรกเว็บไซต  

จากภาพที่ 2 เป็นการนำเสนอภาพรวมของผลงาน
นักศึกษา โดยงานวิจัยนี ้ได้ออกแบบเมนูตามรายวิชาที่
ผู ้สอนได้จัดการเรียนการสอน ซึ่งครอบคลุมวิชา 3 วิชา 
ได้แก่ วิชาการเขียนโปรแกรมบนเว็บ วิชาการรู้ดิจิทัล และ
วิชา การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจ ซึ่งแต่
ละรายวิชามีผลงาน ดังภาพที่ 3 - 5   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 ตัวอยางผลงานนักศึกษาวิชาการเขียนโปรแกรมบน
เว็บ 

จากภาพที่ 3 เป็นผลงานน ักศ ึกษาว ิชาการเข ียน
โปรแกรมบนเว็บ ซึ่งนักศึกษาจะสามารถออกแบบเว็บไซต์
ได้โดยการใช้งานเวิร ์ดเพรส (WordPress) เพื ่อเข้าใจ
โครงสร้างของการออกแบบเว็บไซต์ จากนั ้นจึงเข้าสู ่
กระบวนการเขียนโปรแกรมบนเว็บต่อไปตามคำอธิบาย
รายวิชา หลักพื ้นฐานเทคโนโลยีบนเว็บ แนวโน้มและ
นวัตกรรมการพัฒนาเว็บ กระบวนการความคิดสร้างสรรค์
การพัฒนาเว็บ การเขียนโปรแกรมบนเว็บสำหรับเนื้อหา
เชิงโต้ตอบ การออกแบบเว็บแบบคงที่และแบบพลวัต การ
ใช้เทคโนโลยีใหม่ในการจัดการฐานข้อมูลบนเว็บ การสร้าง
เว็บให้มีความมั่นคงและปลอดภัย การใช้เฟรมเวิร์กสำหรับ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ [1]  
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ภาพที่ 4 ตัวอยางผลงานนักศึกษาวิชาการรูดิจิทัล 

จากภาพที่ 4 เป็นส่วนหนึ่งของผลงานนักศึกษาใน
รายวิชาการรู้ดิจิทัล ซึ่งเป็นหัวข้อ การใช้โปรแกรมสร้างสื่อ
ดิจิทัลซึ่งบูรณาการกับการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม และ
สอดคล้องกับคำอธิบายรายวิชา ดังนี้ ความรู้พื้นฐานทาง
คอมพิวเตอร์และการใช้งาน การบริหารและการจัดการ
ซอฟต ์แวร ์  เคร ือข ่ายคอมพ ิวเตอร ์และการใช ้งาน
อินเทอร์เน็ต การใช้โปรแกรมประมวลผลคำ การใช้
โปรแกรมตารางคำนวณ การใช้โปรแกรมนำเสนองาน การ
ทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ การใช้โปรแกรมสร้างสื ่อ
ดิจิทัล การใช้ดิจิทัลเพื่อความมั่นคงปลอดภัย [1] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 ตัวอยางผลงานนักศึกษาวิชาการจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศสําหรับธุรกิจและวิชาการรูดิจิทัล 

จากภาพที ่ 5 เป็นผลงานนักศึกษาวิชาการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจและวิชาการรู้ดิจิทัล 
โดยมุ่งเน้นใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบกราฟิก
ภาพสินค้าและบริการ ซึ ่งในรายวิชาวิชาการจัดการ
เทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจ ได้ปรากฎคำอธิบาย
รายวิชา ดังนี้ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบสารสนเทศและการจัดการ
องค์กร อินเทอร์เน็ตและระบบเครือข่าย การพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ กฎหมายและพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โปรแกรม
นำเสนอผลงาน โปรแกรมตารางการคำนวณ การวิเคราะห์
ข้อมูล การจัดการข้อมูล โปรแกรมสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ ฝึก
ปฏิบัติการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางธุรกิจ [1] 

นอกจากนี ้ยังมีการให้บริการเผยแพร่ผลงานใหกับ
บุคคลภายนอกมหาวิทยาลัย ที่สนใจจะเผยแพร่ผลงานบน
เว็บไซต์ ดังภาพที่ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 ตัวอยางผลงานบุคคลทั่วไปภายนอกมหาวิทยาลัย 

จากภาพที่ 6 พบว่าผลงานจะเป็นสติกเกอร์ไลน์ซึ ่ง
เชื่อมโยงไปที่ไลน์ผู้ขาย เป็นการส่งเสริมให้เกิดรายได้เมื่อมี
การสั่งซ้ือสติกเกอร์ไลน ์ 

จะ เห ็นว ่ าการพ ัฒนา เว ็บ ไซต ์ แฟ ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์จะ
เป็นการบูรณาการจากหลายวิชาและศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับ
คอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้สอนสามารถวางรูปแบบที่จะเผยแพร่
ผ่านทางเว็บไซต์ และข้อดีของโปรแกรมเวิร์ดเพรส คือ 
สามารถสร้างเมนูและหัวข้อที ่ต้องการตามผู ้ใช้งานได้
โดยง่าย 

6.2 ผลการใชแฟมสะสมงานอิเล็กทรอนกิสสําหรบั
นักศึกษามหาวทิยาลัยราชภัฏสุรินทร 

6.2.1 ผลการใชงานเชิงปริมาณ 

งานวิจัยนี้ได้กำหนดขอบเขตของผลงานใน 3 รายวิชา 
คือ วิชาการเขียนโปรแกรมบนเว็บ วิชาการรู ้ด ิจิทัล และ
วิชา การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธ ุรกิจ 
สามารถสรุปผลงานเชิงปริมาณ ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ผลงานเชิงปริมาณ ประจําปการศึกษา พ.ศ. 2565 

รายการ จำนวน 

เว็บไซต์ 4 

กราฟิก 5 

ติ๊กต๊อก (TikTok) 54 

สติกเกอร์ไลน ์ 9 

รวม 72 

 
จากตารางที่ 1 พบว่า ผลงานนักศึกษาที่จัดทำเว็บไซต์

มีจำนวน 4 รายการ งานออกแบบกราฟิกเพื่อธุรกิจและ
บริการกราฟิก จำนวน 5 รายการ งานสร้างสื่อดิจิทัลด้วย
แอปพลิเคชันติ๊กต๊อก จำนวน 54 รายการ และงานสติก
เกอร์ไลน์ จำนวน 9 รายการ รวมทั ้งสิ ้น 72 รายการ 
สามารถดูเพิ่มเติมที่เว็บไซต์ https://eportfolio.in.th 

6.3 ผลการศึกษาระดับการรับรูผลงานของนักศึกษาผาน
เว็บไซตแฟมสะสมงานอิเล็กทรอนิกส 

ผลการศึกษาข้อมูลทั ่วไปของผู ้ตอบแบบสอบถาม 
จำนวน 30 คน พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 25 
คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 รองลงมาคือเพศชาย จำนวน 5 
คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 ผลการศึกษาการรับรู้ประโยชน์
ของแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส ์ดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาระดับการรับรูประโยชนของแฟมสะสม
งานอิเล็กทรอนิกส 

รายการประเมิน �̅ S.D. แปลผล 

1. การรับรู้การเรียนรู้ 4.52 0.53 มากที่สุด 

2. การบันทึกการเรียนรู้ 4.51 0.54 มากที่สุด 

3. สะท้อนถึงการเรียนรู้ 4.43 0.57 มาก 

4. การตรวจสอบการเรียนรู้ 4.45 0.56 มาก 

5. การวางแผนการเรียนรู้ใหม่ 4.39 0.59 มาก 

6. การประเมินการเรียนรู้ 4.40 0.61 มาก 

รวม 4.45 0.57 มาก 

 
จากตารางที่ 2 พบว่า ระดับการรับรู ้ประโยชน์ของ

แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก (�̅ 

= 4.45, S.D. = 0.57) เมื ่อพิจารณารายด้านเรียงลำดับ

จากมากไปน้อย พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากกว่าข้ออื่น 3 

อันดับแรก คือ ด้านการรับรู้การเรียนรู้ (�̅ = 4.52, S.D. 

= 0.53) ด้านการบันทึกการเรียนรู ้ (�̅ = 4.51, S.D. = 

0.54) ด้านการตรวจสอบการเรียนรู้ (�̅ = 4.45, S.D. = 

0.56) ตามลำดับ 

7. สรุปผลการวิจัย 

งานวิจัยนี้สรุปผลการพัฒนาเว็บไซต์แฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
ด ังน ี ้  เว ็บไซต ์สามารถนำเสนอภาพรวมของผลงาน
นักศึกษา โดยครอบคลุมวิชา 3 วิชา ได้แก่ วิชาการเขียน
โปรแกรมบนเว็บ ซึ่งสามารถออกแบบเว็บไซต์ได้โดยการ
ใช้งานเวิร์ดเพรส วิชาการรู้ดิจิทัล ซึ่งการใช้โปรแกรมสร้าง
สื่อดิจิทัลซึ่งบูรณาการกับการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
และวิชาการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับธุรกิจ ซึ่ง
สามารถใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบกราฟิกภาพ
สินค ้าและบร ิการ สำหร ับผลการใช ้แฟ ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
สุรินทร์ พบว่า ผลงานนักศึกษาที่จัดทำเว็บไซต์มีจำนวน 4 
รายการ งานออกแบบกราฟิกเพื่อธุรกิจและบริการกราฟิก 
จำนวน 5 รายการ งานสร้างสื่อดิจิทัลด้วยแอปพลิเคชันติ๊
กต๊อก จำนวน 54 รายการ และงานสติกเกอร์ไลน์ จำนวน 
9 รายการ รวมทั้งสิ้น 72 รายการ และผลการศึกษาระดับ
การรับรู้ผลงานของนักศึกษาผ่านเว็บไซต์แฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ ระดับการรับรู้ประโยชน์ของแฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

8. อภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัยจะเห็นว่าผลงานดิจิทัลจะอยู่ในรูปแบบ
ส่ือประสม เช่น ภาพกราฟิก คลิปวิดีโอ ข้อความ ภาพ เป็นต้น 
ซึ่งเป็นข้อดีของการนำเสนอผ่านอินเทอร์เน็ต เนื่องจากว่า
สื่อดังกล่าวจะทำให้ผลงานน่าสนใจ สามารถดึงดูดผู้ชม
เว็บไซต์ได้โดยง่าย และสร้างการรับรู ้ได้หลากหลายวิธี
ให้กับทั้งนักศึกษาและผู้ชมผลงาน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Song-Eun Lee [5] ได้มีการสร้างผลงานดิจิทัลด้าน
การเขียนให้ก ับนักศึกษา โดยมองว่าเป็นวิธ ีการที ่ม ี
ศักยภาพในการชักจูงให้นักเขียนที่เป็นนักศึกษามีความ
ใกล้ชิดด้วยการเขียนแบบดิจิทัลหรือการใช้สื่อประสมที่ใช้
เทคโนโลยีที่หลากหลาย 

ผลการประเมินระดับการรับรู้ผลงานของนักศึกษาผ่าน
เว็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า เว็บไซต์แฟ้ม
สะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ส่งผลให้นักศึกษาเกิดการรับรู้การ
เรียนรู้ และการบันทึกการเรียนรู้มากที่สุด ที่เป็นเช่นนี้
เนื่องจากนักศึกษาได้วางแผนการทำงานด้วยตนเอง มีการ
กำหนดระยะเวลาในการทำงาน และกำกับตนเองให้
ทำงานแล้วเสร็จตามเวลาที่อาจารย์กำหนด รวมไปถึงการ
มีอิสระทางความคิดในการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน 
เช่น การทำเว็บไซต์ นักศึกษาจะต้องออกแบบและสร้าง
เนื้อหาบนเว็บไซต์ของตนเอง มีการวางแผนการทำงาน
ของตนเองเพื ่อให้บรรลุผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน และ
นำไปสู่การต่อยอดการสมัครงานในตำแหน่งที่ต้องการใน
อนาคต สอดคล้องกับงานวิจัยของ Marinho et al. [2] ที่
ได้ศึกษาผลงานดิจิทัลให้เป็นกลยุทธ์ของการประเมินการ
เรียนรู้ในระดับอุดมศึกษา โดยพบว่า นักศึกษาที่ใช้งาน
แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ สร้างผลงานดิจิทัล จะมี
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อิสระในการทำงานและควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ จันทร์ทิรา เจียรณัย [4] ที่
ได้ศึกษาการรับรู้ประโยชน์ของการใช้แฟ้มสะสมงานแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาแนวคิดพื ้นฐานของศาสตร์
ทางการพยาบาล โดยพบว่า นักศึกษาใช้แฟ้มสะสมงาน
แบบอิเล็กทรอนิกส์ทำให้ได้เรียนรู ้อย่างอิสระและเป็น
เครื่องมือในการสนันสนุนการเรียนรู้ด้วยตนเอง สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ สุโกศล วโนทยาพิทักษ์ [6] ที่ได้นำเสนอ
การนำบล็อกเชนมาช่วยในการประมวลผลแบบคลาวด์ใน
แฟ้มสะสมงานแบบอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อให้ผลงานสามารถ
ถูกเก็บเป็นเรคอร์ดสาธารณะที่คงทนและปลอดภัยเพื่อ
สร้างหลักฐานที่มีความน่าเชื่อถือในการทำงานในอนาคต 
ดังนั้นจะเห็นว่าแฟ้มสะสมงานแบบอิเล็กทรอนิกส์มีความ
เหมาะสมต่อการดำเนินชีวิตของคนในปัจจุบันตั้งแต่วัย
เรียนจนกระทั่งถึงวันทำงาน 

9. ขอเสนอแนะงานวิจัย 

9.1 ขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช 

ผู ้สอนในมหาวิทยาลัยสามารถนำแนวทางในการ
พัฒนาเว็บไซต์แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ไปประยุกต์ใช้
ในรายวิชาอื่น ๆ ที่หลากหลาย เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับ
การสะท้อนผลการเรียนได้ อีกทั ้งยังเป็นการเผยแพร่
ผลงานเชิงประจักษ์ของนักศึกษา นำไปสู่การใช้ประโยชน์
อื่น ๆ ตามภารกิจของมหาวิทยาลัยได้ เช่น การแนะแนว
นักศึกษาใหม่ให้เข้ามาศึกษาในหลักสูตร หรือนักศึกษา
สามารถนำผลงานไปนำเสนอเพื่อสมัครงานต่อไปได้ ซึ่ง
เก ิดประโยชน์หลากหลายทั ้งผ ู ้สอน น ักศ ึกษา และ
มหาวิทยาลัย 

9.2 ขอเสนอแนะในการวจิัยครั้งตอไป   

เนื่องจากการใช้งานแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ จะ
เป็นช่วงระยะเวลาหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนในแต่
ละภาคการศึกษาเท่านั ้น อย่างไรก็ตามในงานวิจัยครั ้ง
ถัดไป จึงควรศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความสำเร็จของการใช้
งานแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ในระยะยาวและต่อเนื่อง
จนนำไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) รวม
ไปถึงการศึกษาระบบรองรับเว็บไซต์ที่มีประสิทธิภาพและ
การบำรุงรักษาระบบ ให้สามารถใช้งานได้ต่อเนื่อง 
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