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Abstract 

This research aimed 1) to develop computer-assisted instruction on the 
web for the subject of graphic design, specifically tailored for students 
majoring in Educational Technology and Computer Education, Faculty of 
Education, Buriram Rajabhat University accomplishing a minimum efficiency 
rating of 80/80. 2) This research aimed to compare the learning outcomes 
of students before and after studying and 3) to examine the satisfaction 
level of students towards computer-assisted instruction on the. The sample 
group in this research consists of 29 first-year students majoring in 
Educational Technology and Computer Education, Faculty of Education, 
Buriram Rajabhat University, semester of the academic year 2565. The 
research tool consisted of 1) the computer-assisted instruction on the web, 
2) the assessment instrument for measuring learning efficiency, and 3) the 
satisfaction questionnaire. The statistics used for data analysis included 
percentages, mean, standard deviation, E1/E2 value, and hypothesis testing 
using t-test. The research results found that 1) the computer-assisted 
instruction on the web had effective with a score of 81.20/84.20 which was 
higher than the set criterion of 80/80. 2) The learning efficiency of students 
who studied was significantly higher after the instruction compared to 
before with statistical significance at the .05. 3) The satisfaction with 
computer-assisted instruction on the web was high with an average rating of 
4.48. 

Keywords: Computer-Assisted Instruction Development on the Web, 
Graphic Design, Educational Technology and Computer Education 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
รายวิชาออกแบบกราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์
ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกฑณ์ 80/80 
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2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน และ 3) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ กลุ่มตัวอย่าง 
เป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ที ่ศ ึกษาในปีการศึกษา 2565 จำนวน 29 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 2) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า E1/E2 และทดสอบ
สมมุติฐาน ด้วย t-test ผลการวิจัยพบว่า 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.20/ 84.20 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักศึกษาที่เรียน หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ 3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนบนเว็บ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48  

คําสําคัญ: การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ, ออกแบบกราฟิก, สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา  

1. บทนํา 

สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโร
นา 2019 (Coronavirus Disease 2019 : COVID-19) ใน
ประเทศไทย ทำให้มีความจำเป็นที่ประชาชนทุกภาคส่วน
ต้องมีการปรับตัวเป็นวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งสถานศึกษาหลาย ๆ แห่งมีการบูรณาการ 
การเรียนการสอนกับการปฏิบัติจริง (Work Integrated 
Learning: WIL) และมีการเสริมสร้างคุณลักษณะบัณฑิต
ให้เป็นผู้มีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม และจิตสาธารณะ 
อย่างไรก็ตามด้วยสถานการณ์ที่ไม่สามารถจัดการเรียนการ
สอนแบบปกติได้ ดังนั ้น มหาวิทยาลัยจำเป็นต้องหา
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับวิถีชีวิต 
แบบใหม่ ผสมผสาน ระหว่างการเรียนในห้องเรียนและ
การเรียนทางออนไลน์ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
มีการวัดและการประเมินผลอย่างมีประสิทธิภาพส่งผลให้
ผู้เรียนเกิดผลลัพธ์ การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 

ในปัจจุบันการศึกษามีการใช้เทคโนโลยีเข้ามามีส่วน
ร่วมในการให้การศึกษาเป็นอย่างมาก เด็กสามารถเรียนรู้
ได้ทุกหนแห่งจากแหล่งเรียนรู้ที่ครูหรือบุคคลทั่วไปสร้าง
ขึ้น การเรียนรู้ไม่จำเป็นต้องอยู่ในห้องเรียนอีกต่อไป เด็ก
สามารถเรียนรู้สิ่งที่ตัวเองอยากเรียนรู้ได้ที่นอกห้องเรียน 
ทำให้ผู้สอนต้องรู้จักพัฒนาสื่อการสอนให้ทันสมัย มีความ
น่าสนใจยิ่งขึ้นดังสื่อมัลติมีเดียที่สามารถดึงดูดให้เด็กอยาก
รู้ อยากเรียน และเป็นที่ยอมรับกันอย่างกว้างขวาง [1]  
นอกจากนี้ยังพบว่าสื่อมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาการเรียนการ
สอน คือ สื ่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เป็นการทำ
หนังสือให้มีชีวิต จะทำให้ผู ้เรียนจะได้เห็นภาพนิ่งจาก
หนังสือกลายเป็นภาพเคลื่อนไหวได้ มีทั้งภาพและเสียง 
เป็นสื่อที่มีความแปลกใหม่และน่าสนใจ จะเห็นได้ว่า การ
ใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนี้ ช่วยให้ผู้เรียนมีความ
เข้าใจในบทเรียนมากขึ้นกว่าการอ่านตัวหนังสือธรรมดา 

ดังเช่นที่ ประหยัด จิระวรพงศ์ [2] ได้กล่าวถึง เทคโนโลยี
ผสานความจริงเสมือนว่า พึ ่งเป็นที ่น่าสนใจในบ้านเรา
ขณะนี ้  เป ็นล ักษณะที ่ด ู ได ้ โดยตรงและโดยอ ้อมใน
สภาพแวดล้อมที่เป็นจริง ซึ่งมีองค์ประกอบของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และระบบเสมือนจริงที่มีความสัมพันธ์กับโลก
แห่งความจริงมาก  

จากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาออกแบบ
กราฟิกที่ผ่านมา พบปัญหาที่พบจากการสอนรูปแบบเดิม
คือ ผู้เรียนบางคนเรียนตามเนื้อหาไม่ทัน ครูไม่สามารถ
หยุดรอผู้เรียนที่ตามไม่ทันเพียง 2 - 3 คน ได้ หรือผู้เรียนที่
ปฏิบัติตามบางคน ทำตามทันเฉพาะในคาบเรียนเท่านั้น 
ไม่สามารถจดจำและนำไปปฏิบัติเองได้เพราะไม่เข้าใจ
อย่างแท้จริง ซึ่งการสอนส่วนมากจะใช้รูปแบบบรรยาย
พร้อมแสดงการปฏิบัติผ่านจอโปรเจคเตอร์ และให้ผู้เรียน
ปฏิบัติตาม ทำให้การสอนไม่บรรลุตามเป้าหมายที่วางไว้ 
ขาดทักษะที ่จะได้จากการฝึกฝน จากปัญหาดังกล่าว
ข้างต้นจึงควรนำสื่อมัลติมีเดียมาช่วยในการจัดการเรียน
การสอน 

ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก สาขาวิชาเทคโนโลยี
การศ ึกษาและคอมพิวเตอร ์ศ ึกษา คณะคร ุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพ สามารถ
ดึงดูดความสนใจของผู ้เรียนให้เข้ามามีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้อย่างได้ผลเป็นนวัตกรรมที่สามารถ ปรับปรุงแก้ไข
กระบวนการเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพได้อย่าง
น่าเชื่อถือเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
และ รวมถึงเป็นแบบอย่างแก่ครูผู้สอน ตลอดจนผู้ที่สนใจ
นำไปพัฒนาบทเรียนต่อไป 
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2. วัตถุประสงคงานวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
รายวิชาออกแบบกราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกฑณ์ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน
และหลังเร ียนของนักศ ึกษาที ่ ได ้ เร ียนด้วยบทเร ียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก 
สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
บุรีรัมย ์

3. เพื ่อศ ึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที ่ม ีต ่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบ
กราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย           
ราชภัฏบุรีรัมย ์

3. กรอบแนวคิดงานวิจัย 

งานวิจัยนี้กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังภาพที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

4. การทบทวนวรรณกรรม 

“คอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอน” หร ือ CAI ค ือการนำ
คอมพิวเตอร์มาเป็นเครื ่องมือสร้างให้เป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อให้ผู้เรียนนำไปเรียน ด้วยตนเองและเกิด
การเรียนรู ้ ในโปรแกรมประกอบไปด้วย เนื ้อหาวิชา 
แบบฝึกหัด แบบทดสอบ ลักษณะของการนำเสนอ อาจมี
ทั ้งตัวหนังสือ ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว สีหรือเสียง 
เพื่อดึงดูดให้ ผู้เรียนเกิดความสนใจมากยิ่งขึ้น รวมทั้งการ
แสดงผลการเรียนให้ทราบทันทีด ้วยข้อมูลย้อนกลับ 
(Feedback) แก่ผู้เรียน และยังมีการจัดลำดับวิธีการสอน

หรือกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อให้เหมาะสมกับ ผู้เรียนในแต่ละ
คน ทั้งนี ้จะต้องมีการวางแผนการในการผลิตอย่างเป็น
ระบบในการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบที่แตกต่างกัน [3]-
[5] 

การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการจัดสภาพการเรียน
การสอนที ่ได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ โดยอาศัย
คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ มาเป็นสื่อกลาง
ในการถ่ายทอดเพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้
มีประสิทธิภาพ โดยอาจจัด เป็นการเรียนการสอนทั ้ง
กระบวนการ หร ือนำมาใช ้ เป ็นเพ ียงส ่วนหน ึ ่ งของ
กระบวนการทั้งหมดและช่วยขจัดปัญหาอุปสรรคของการ
เรียนการสอนทางด้านสถานที่และเวลาอีกด้วย [1], [6]-[8] 

5.  วิธีดําเนินงานวิจัย 

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาชั้นปี
ที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา 
คณะครุศาสตร์ มหาว ิทยาล ัยราชภัฏบุร ีร ัมย ์  ในปี
การศึกษา 2565 จำนวน 2 หมู่เรียน มีนักศึกษา จำนวน 
54 คน 

กลุ่มตัวอย่าง  คือ นักศึกษาชั้นปีที่ 1 หมู่ 1 สาขาวิชา
เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ที ่ศึกษาใน ปีการศึกษาที่ 
2565 จำนวน 29 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่มที่มี
น ั ก ศ ึ ก ษ า ค ล ะ ค ว า ม ส า ม า ร ถ  ( Cluster random 
Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

5.2 รูปแบบ/ ขั้นตอนการวิจัย  

การวิจัยนี ้เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบกึ ่งทดลอง 
(Quasi - experiment) ใช้แผนการวิจัยแบบ One Group 
Pretest - Posttest Design [9] ซึ่งมีรูปแบบดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 แผนการทดลอง 

Pretest Treatment Posttest 

1T  X 
2
T  

  
สัญลักษณ์ที่ใช ้
1T แทน การทดสอบก่อนการทำการทดลอง (Pretest) 
2T แทน การทดสอบหลังทำการทดลอง (Posttest) 

 X แทน การทดลอง (Treatment)  

5.3 เครื่องมือทีใ่ชในการวจิัย 

1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชา
ออกแบบกราฟิก นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย             
ราชภัฏบุรีรัมย ์มีเนื้อหาจำนวน 4 เรื่อง ประกอบด้วย ภาพ
โฆษณา ภาพประกอบ งานกราฟิกกับการออกแบบ การ
ออกแบบวัสดุฉาย 

ตัวแปรอสิระ 

การเรียนรู้ด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน

เว็บ รายวิชาออกแบบ

กราฟิก สำหรับนักศึกษา

ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา

เทคโนโลยีและนวัตกรรม

การศึกษา                

คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมย์ 

ตัวแปรตาม 
1.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาที่ศึกษาด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 

รายวิชาออกแบบกราฟิก สำหรับ

นักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาวิชา

เทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช

ภัฏบุรีรัมย์ 

2.ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี

ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

บนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก 

สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 1 

สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรม

การศึกษา คณะครุศาสตร์ 
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 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบ
ปรนัย ชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จำนวน 4 เรื ่อง รวม
ทั้งหมด 20 ข้อ 

 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักศึกษาชั้นปีที่ 
1 รายวิชาออกแบบกราฟิก สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏบุรีร ัมย์ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
scale)  5  ระดับ  จำนวน  10  ข้อ 

4) แผนบริหารการสอน (มคอ. 3) รายวิชาออกแบบ
กราฟิก 

5.4 การเกบ็รวบรวมขอมลูวิจัย 

1. ผู ้ว ิจัยทำหนังสือขอความอนุเคราะห์ถึงหัวหน้า
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา เพื่อ
ขอทดลองใช้เครื่องมือ 

2. เตรียมสถานที่และเครื่องคอมพิวเตอร์ในการทดลอง 
โดยใช้ห้องปฏิบัติการ 

3. เตรียมบทเรียนที่สร้าง โดยผู้วิจัยแจ้งลิงค์การเข้าสู่
บทเรียน 

4. ทำการทดสอบก ่อนเร ียน (Pretest) ก ับกล ุ ่ม
ตัวอย่างนักศึกษาชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษา โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นอยู่ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
รายวิชาออกแบบกราฟิก โดยทดสอบก่อนทดลองสอน 1 
วัน ซึ่งผู้วิจัยทดสอบเองใช้เวลา 1 ชั่วโมง 

5. ผู้วิจัยดำเนินการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง โดยสอนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาการออกแบบกราฟิก จำนวน 4 
แผน แผนละ 1 ชั่วโมง ใช้เวลา 4 สัปดาห์ 

6. ให้นักศึกษากลุ ่มตัวอย่างทำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post-Test) โดยกระทำ
ทันทีเมื่อสิ้นสุดการเรียน  ใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนชุดเดียวกับการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียน ตรวจเก็บคะแนนเพื่อนำไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

7. นักศึกษากลุ ่มตัวอย่างทำแบบสอบถามความพึง
พอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชา
ออกแบบกราฟิก หลังจากเรียนครบทุกหน่วยการเรียน 

8. นำคะแนนที่ได้ มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติเพื ่อ
สรุปผลการทดลองต่อไป  

5.5 การวิเคราะหขอมูลวจิัย  

งานวิจัยนี้วิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 1) หาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ โดยใช้สูตร  E1/E2 
ได้กำหนดเกณฑ์ที ่ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์
ทางการเร ียนก่อนเร ียนและหลังเร ียน ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก 

โดยใช้สถิติ t-test Dependent Samples 3) ศึกษาความ
พึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช ่ วยสอนบนเว ็บ รายว ิชาออกแบบกราฟ ิก  เป ็น
แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประมาณค่า  
(Rating Scale) 5 ระดับ โดยหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน โดยรายงานกำหนดเกณฑ์การแปลความหมาย
ค่าเฉลี ่ยของแต่ละกลุ ่ม ซึ ่งกำหนดเกณฑ์ระดับความ             
พึงพอใจ [10] ดังนี้ ดังนี้ 

  4.51–5.00 หมายถึง มากที่สุด 
  3.51–4.50 หมายถึง มาก 
  2.51–3.50 หมายถึง ปานกลาง 
  1.51–2.50 หมายถึง น้อย 
  1.00–1.50 หมายถึง น้อยที่สุด   

6. ผลการวิจัย 

6.1 ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 
รายวิชาออกแบบกราฟก สําหรบันักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอรศึกษา คณะ             
ครุศาสตร มหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรัมย ใหมี
ประสทิธิภาพตามเกฑณ 80/80 

ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
รายวิชาออกแบบกราฟิก ดังภาพที่ 2 และ 3 

 

 

 

  

เมื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
เว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก แสดงตามตารางที่ 2 

ภาพที่ 2 หนาหลักเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอบบนเว็บ 

จากภาพที่ 2 เป็นหน้าหลักต้อนรับการเข้าสู่ระบบ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 เนื้อหาหนวยการเรียนรูที่ 1 

จากภาพที่ 3 เป็นเมนูหลักของหน่วยการเรียนที่ 1 
เรื่อง ภาพโฆษณา  
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ภาพที่ 4 เนื้อหาหนวยการเรียนรูที่ 2 

จากภาพที่ 4 เป็นเมนูหลักของหน่วยการเรียนที่ 1 
เรื่อง ภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 เนื้อหาหนวยการเรียนรูที่ 3 

จากภาพที่ 5 เป็นเมนูหลักของหน่วยการเรียนที่ 1 
เรื่อง งานกราฟิกกับการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 เนื้อหาหนวยการเรียนรูที่ 4 

จากภาพที่ 6 เป็นเมนูหลักของหน่วยการเรียนที่ 1 
เรื่อง การออกแบบวัสดุฉาย 

ดังนั้นสามารถเนื้อหาต่าง ๆ เป็นเมนูย่อย งานวิจัยนี้
สามารถอธิบายเนื้อหาทั้ 4 หน่วย ดังนี ้

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ภาพโฆษณา ประกอบด้วย
เนื้อหา ดังนี้ ความหมาย ความสำคัญ องค์ประกอบ 
วัตถุประสงค์ ลักษณะที่ดี ประเภทภาพโฆษณา 
และประโยชน ์

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ภาพประกอบ ประกอบด้วย
เนื ้อหา ดังนี ้ ความหมาย ความสำคัญ ประเภท
ของภาพประกอบ ลักษณะที่ดี คุณสมบัติที่ดี และ
การนำไปใช้ในหนังสือ 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 งานกราฟิกกับการออกแบบ 
ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้ ความหมาย หลักการ
ออกแบบ องค์ประกอบในการออกแบบ ประเภท 
การวางแผน และประโยชน์ของงานกราฟิก 

 หน่วยการเร ียนร ู ้ท ี ่  4 การออกแบบวัสดุฉาย 
ประกอบด้วยเนื ้อหา ดังนี ้ ความหมาย บทบาท
ของวัสดุฉาย และขั้นตอนการออกแบบ 

ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
บนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก ดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟก 

เนื้อหา 

คะแนนระหวาง

เรียน 

คะแนน 

หลังเรียน 

ประสิทธิ

ภาพ    
(E1/E2) 

เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ 

ภาพโฆษณา 
4.00 80.00 4.20 84.00 

80.00/ 

84.00 

ภาพประกอบ 
4.04 80.80 4.24 84.80 

81.80/ 

84.80 

งานกราฟิก

กับการ

ออกแบบ 

4.08 81.60 4.32 86.40 
81.60/ 

86.40 

การออกแบบ

วัสดุฉาย 
4.12 81.20 4.08 81.60 

81.20/ 

81.60 

ผลรวม

ค่าเฉล่ียและ

ร้อยละ 

16.28 81.20 16.84 84.20 
81.20/ 

84.20 

 
จากตารางที่ 2 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

บนเว ็บ รายว ิชาออกแบบกราฟิก สำหร ับนักศ ึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษาคณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุร ีร ัมย์ ที ่สร้างขึ ้นมี
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.20/84.20 ซึ ่งสูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 

6.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน กอน
เรียนและหลังเรยีนของนักศึกษาที่ไดเรยีนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ  

ผลการทดสอบค่าทีแบบ t-test dependent เพื ่อ
ทดสอบคะแนนก่อนและหลังเรียน ดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษาที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ 

การทดสอบ n 
คะแนน

เต็ม �̅ S.D. t 

ก่อนเรียน 29 20 12.07 1.73 9.81* 

หลังเรียน 29 20 16.93 1.85 
* p < .05 
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จากตารางที่ 3 ค่า p < .05 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก หลังการเรียนสูงกว่า
ก่อนการเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

6.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศกึษาที่เรยีน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชา
ออกแบบกราฟก  

ผลการวิจัย ดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟก 

รายการประเมิน �̅ S.D. แปลผล 

1. ความถูกต้องและชัดเจนของ

เนื้อหา 
4.41 0.50 มาก 

2. ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอ

เนื้อหามีความน่าสนใจ 
4.48 0.51 มาก 

3. การดำเนินเรื่องมีความสัมพันธ์

กันอย่างต่อเนื่อง 
4.41 0.50 มาก 

4. ความเหมาะสมของการใช้

ข้อความเพื่อสื่อความหมายของ

เนื้อหา 

4.52 0.57 มาก 

5. ความเหมาะสมของการใช้ชนิด 

ขนาด ส ีและรูปแบบตัวอักษร 
4.55 0.57 มาก 

6. การใช้ภาษาสื่อความหมายได้

ชัดเจน 
4.28 0.45 มาก 

7. ความเหมาะสมของเสียงในการ

บรรยาย 
4.52 0.51 มาก 

8. ภาษาที่ใช้ในการบรรยายชัดเจน 

มีความดึงดูดและเข้าใจง่าย 
4.59 0.50 มาก 

9. น้ำเสียงผู้บรรยายมีความดึงดูด

น่าสนใจ 
4.41 0.50 มาก 

10. เนื้อหาความรู้จากสื่อสามารถ

นำไปใช้ประโยชน์ในการศึกษา 
4.59 0.50 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.48 0.51 มาก 

 

จากตารางที่ 4 พบว่าระดับความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก (�̅ = 4.48) เมื่อพิจารณาเป็นราย
ข้อพบว่าข้อที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุด ได้แก่ ภาษาที่ใช้ในการ
บรรยายชัดเจน มีความดึงดูด (�̅ = 4.59) เนื้อหาความรู้
จากสื ่อสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในการศึกษา (�̅ =  
4.59) รองลงมาคือความเหมาะสมของการใช้ชนิด ขนาด 
สีและรูปแบบตัวอักษร (�̅ = 4.55) และความเหมาะสม
ของการใช้ข้อความเพื่อสื่อความหมายของเนื้อหา (�̅ =  

4.52) ความเหมาะสมของเสียงในการบรรยาย (�̅ =  
4.52) ตามลำดับ 

7. สรุปผลการวิจัย 

งานวิจัยนีส้ามารถสรุปผล ดังนี้ 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชา
ออกแบบกราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
การศ ึกษาและคอมพิวเตอร ์ศ ึกษา คณะคร ุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุร ีร ัมย์ ม ีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.20/84.20 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบ
กราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย              
ราชภัฏบุรีรัมย์ หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบ
กราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย             
ราชภัฏบุรีรัมย์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก (�̅ 4.48)  

8. อภิปรายผลการวิจัย 

จากการวิจัยครั้งนี้สามารถอภิปรายผลการวิจัย ดังนี ้

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
เว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศ ึกษาคณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก 
สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เป็นเพราะว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช ่วยสอนบนเว ็บ รายว ิชาออกแบบกราฟิก สำหร ับ
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์
ศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ที่สร้าง
ขึ้นเป็นบทเรียนที่น่าสนใจสำหรับผู้เรียน เนื่องจากมีทั้ง
ภาพและเสียงดนตรีประกอบ ซึ่งทำให้ไม่น่าเบื่อ ผู้เรียนมี
ความกระตือรือร้นที่จะเรียน มีความพึงพอใจในการเรียน 
และมีความก้าวหน้าทางการเร ียน ซึ ่งสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ นารี ผามั ่น [11] ได้ทำวิจัยเรื ่อง การ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่องการวัด สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 การ
วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการวัด สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่  4 ตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 85/85  
และ เพื่อเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การ
วัด สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 4 ที่พัฒนาขึ้น 
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ประชากรที ่ใช ้ในการวิจ ัยคร ั ้งน ี ้  ได ้แก ่ น ักเร ียนชั ้น
ประถมศึกษาปีที ่ 4 โรงเรียนบ้านบ่อวิน จังหวัดชลบุร ี 
จำนวน 90 คน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4 โรงเรียนบ้านบ่อวิน จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2558  จำนวน 1 ห้อง มี 45 คน ได้มาจากการ
สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) มีประสิทธิภาพ 
86.15/87.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80   

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบ
กราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์ศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏบุรีรัมย์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิตที่ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้แสดงว่า
การสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา
ออกแบบกราฟิก สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
การศ ึกษาและคอมพ ิวเตอร ์ศ ึกษาคณะคร ุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  มีแบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาบทเรียน แบบฝึกทักษะระหว่างเรียน  แบบทดสอบ
หลังเรียน ทำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่ง
ผลการศึกษาครั้งนี้ยังสอดคล้องกับผลการศึกษาของ นารี 
ผามั่น [11] การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องการวัด สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท ี ่  4 ได ้มาจากการสุ ่มแบบกลุ ่ม (Cluster random 
sampling) ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของ
กลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องการวัด สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บรายวิชาออกแบบกราฟิก 
สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษาคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
บุรีรัมย์ พบว่าความพึงพอใจของนักศึกษาโดยรวมต่อการ
เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บอยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบกราฟิก สำหรับนักศึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษาคณะ
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุร ีร ัมย์ ที ่สร้างขึ ้นมี
ประโยชน์ต่อผู้เรียน และผู้เรียนได้รับความเพลิดเพลินจาก
การศึกษาอีกด้วย และผู้เรียนได้แสดงถึงความพึงพอใจ
เกี่ยวกับลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้าน
ความรู้ ความเข้าใจ และสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ ชนม์ขนิษฐ์ วิศิษฎ์สมบัติ 
[12] ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช ่วยสอน เร ื ่อง การออกแบบโฮมเพจ สำหร ับช ั ้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื ่อง การออกแบบ
โฮมเพจ สำหรับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 มีความพึงพอใจ
ระดับมากที่สุด 

9. ขอเสนอแนะงานวิจัย 

9.1 ขอเสนอแนะในการนาํผลการวิจัยไปใช 

1. โรงเรียน มหาวิทยาลัย หรือสถาบันการศึกษาที่นำ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ รายวิชาออกแบบ
กราฟิกควรมีการอบรมหรือแนะนำการใช้งานและการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บเพื่อเพิ่มทักษะ
แก่ผู้สอนและผู้เรียนในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บในการเรียนการสอนต่อไป 

2. ครูผู้สอนควรศึกษาถึงข้อจำกัดและผลกระทบของ
การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ก่อน
นำไปประยุกต์ใช้สอนในรายวิชา 

9.2 ขอเสนอแนะในการวจิัยครั้งตอไป   

ในงานว ิจ ัยคร ั ้ งต ่อไปควรม ีการสร ้างบทเร ียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บที่มีประสิทธิภาพในหลักสูตร
อื่น เพื่อจะได้นำไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอน
และเพื่อส่งเสริมการจัดการศึกษาให้แก่กลุ่มเป้าหมายอื่น 
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