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Abstract 

This academic article aims to present the role of artificial intelligence (AI) 
in art education, drawing from studies that analyze and synthesize 
information from textbooks and relevant academic papers. The research 
finds that AI has the potential to revolutionize art education by facilitating 
more creative and participatory learning experiences. However, there are 
limitations and challenges in implementing AI in art education, such as 
managing resources and equipment, fostering a creative environment for 
students, and providing guidance and support throughout the learning 
process. For effective deployment of AI in art education, appropriate 
guidelines and support systems are essential. Attention should be paid to 
developing support systems for both teachers and students to ensure 
continuous sharing and promotion of creative thinking. Utilizing technology 
and learning tools in art teaching can be a way to make the integration of 
AI more effective.  

Keywords: Artificial Intelligence, Art Education, Creativity, Problems and 
Obstacles 

บทคัดยอ 
บทความวิชาการน้ี มีวัตถุประสงค์เพื่อนำเสนอ ปัญญาประดิษฐ์กับการสอนวิชาศิลปะ 

โดยใช้การศึกษาจากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลจากตำรา เอกสารวิชาการที่เกี่ยวข้อง 
ผลการศึกษาพบว่า ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นเทคโนโลยีที่มีศักยภาพในการปฏิวัติการ
สอนศิลปะ โดยสามารถช่วยสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่สร้างสรรค์และมีส่วนร่วมมาก
ขึ้น อย่างไรก็ตาม การนำ AI มาใช้ในการเรียนการสอนศิลปะยังมีข้อจำกัดและอุปสรรค 
เช่น การจัดการทรัพยากรและอุปกรณ์ที ่จำเป็น การสร้างสภาพแวดล้อมที ่กระตุ ้น
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน และการให้คำแนะนำและสนับสนุนในกระบวนการ
เรียนรู ้ การพัฒนาการนำ AI มาใช้ในการเรียนการสอนศิลปะอย่างมีประสิทธิภาพ 
จำเป็นต้องมีแนวทางและระบบสนับสนุนที่เหมาะสม โดยควรให้ความสำคัญกับการสร้าง
ระบบการสนับสนุนสำหรับครูและนักเรียน เพื่อให้มีการแบ่งปันและส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง การใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือการเรียนรู้ในการสอนศิลปะก็เป็น
วิธีที่สามารถช่วยให้การนำ AI เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  

คําสําคัญ: ปัญญาประดิษฐ,์ การสอนศิลปะ, ความคิดสร้างสรรค์, ปัญหาและอุปสรรค  
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1. บทนํา 

ศิลปะเป็นวิชาที่มีความสำคัญต่อการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการของผู้เรียน อย่างไรก็ตาม การ
สอนวิชาศิลปะในปัจจุบันยังพบปัญหาหลายประการ เช่น 
คร ูผ ู ้สอนขาดความรู ้และทักษะในการใช้เทคโนโลยี 
หลักสูตรการสอนไม่สอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน 
และขาดสื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย เป็นต้น 

ป ัญญาประด ิษฐ ์ (Artificial Intelligence: AI) เป ็น
เทคโนโลยีที ่พัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื ่องและสามารถนำมา
ประย ุกต ์ ใช ้ ได ้หลากหลายสาขา รวมถ ึงการศ ึกษา 
ปัญญาประดิษฐ์สามารถนำมาประยุกต์ใช้กับการสอนวิชา
ศิลปะได้หลายรูปแบบ เช่น ระบบการสอนศิลปะอัจฉริยะ 
( Intelligent Art Learning Systems) เ ป ็ น ร ะ บ บ ท ี ่
ออกแบบมาเพื่อจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะโดยอาศัย
ป ั ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ ์  เ ช ่ น  ร ะ บ บ แ น ะ น ำ บ ท เ ร ี ย น 
(Recommender System) ระบบการวัดผลและติดตาม
ผล  ( Assessment and Tracking System) ร ะบบ ให ้
คำแนะนำ (Advisory System) เป็นต้น การเรียนรู้ศิลปะ
ด ้วยป ัญญาประด ิษฐ ์  (AI-based Art Learning) เป ็น
รูปแบบการเรียนรู้ศิลปะที่อาศัยปัญญาประดิษฐ์ในการ
ช่วยผู ้เรียน เช่น การเรียนรู ้ด้วยการเรียนรู ้ของเครื ่อง 
(Machine Learning) การเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) 
เป็นต้น สื่อการเรียนการสอนศิลปะอัจฉริยะ (Intelligent 
Art Learning Tools) เป็นสื่อการเรียนการสอนศิลปะที่
อาศัยปัญญาประดิษฐ์ เช่น โปรแกรมวาดภาพ โปรแกรม
ออกแบบ โปรแกรมตัดต่อวิดีโอ เป็นต้น [1]  

การศึกษาเกี ่ยวกับปัญญาประดิษฐ์กับการสอนวิชา
ศิลปะมีความสำคัญ เนื่องจากจะช่วยทำให้เราเข้าใจถึง
ศักยภาพและข้อจำกัดของปัญญาประดิษฐ์ในการสอนวิชา
ศิลปะ และสามารถนำปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้ได้
อย่างเหมาะสม เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนวิชาศิลปะให้
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้น 

2. ปญญาประดิษฐกับการสอนวิชาศิลปะ 

ศิลปะเป็นศาสตร์ที่เปิดกว้างและสร้างสรรค์ นักเรียน
แต่ละคนมีว ิธ ีการเร ียนรู ้และแสดงออกทางศิลปะที ่
แตกต่างกัน ปัญญาประดิษฐ์สามารถช่วยให้ครูสอนศิลปะ
เข้าใจความแตกต่างของนักเรียนแต่ละคนได้ดีขึ ้น และ
สามารถออกแบบการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับแต่ละ
บุคคลได้ ปัญญาประดิษฐ์ (AI) มีศักยภาพที่จะปฏิวัติการ
สอนวิชาศิลปะ โดย AI สามารถนำมาใช้เพื ่อปรับปรุง
คุณภาพการเรียนรู้และช่วยให้นักเรียนเข้าถึงศิลปะได้มาก
ขึ้น [2] AI มีศักยภาพที่จะปฏิวัติการศึกษาในด้านต่างๆ 
เช่น การให้คำแนะนำ การวัดผล และการจัดการเรียนการ
สอน ตัวอย่างการใช้งาน AI ในการศึกษาในปัจจุบัน [3] 

2.1 ประโยชนของการใช AI ในการสอนวิชาศิลปะ 

ช่วยครูในการจัดการเรียนการสอน AI สามารถใช้เพื่อ
ช ่ วยให ้คร ูจ ัดการเร ียนการสอนศ ิลปะได ้อย ่ า งม ี
ประสิทธิภาพมากขึ้น เช่น เพื ่อช่วยครูในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู ้ ประเมินผลงานของนักเรียน และ
ติดตามความคืบหน้าของนักเรียน 

ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ศิลปะอย่างมีประสิทธิภาพ AI 
สามารถใช้เพ ื ่อช ่วยให้น ักเร ียนเร ียนรู ้ศ ิลปะอย่างมี
ประสิทธิภาพมากขึ ้น เช่น เพื ่อช่วยนักเรียนในการฝึก
ทักษะศิลปะ วิเคราะห์ผลงานศิลปะ และสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะของตนเอง 

ช่วยให้นักเรียนเข้าถึงศิลปะได้มากขึ้น AI สามารถใช้
เพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าถึงศิลปะได้มากขึ้น เช่น เพื่อช่วย
นักเรียนเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ศิลปะต่างๆ และเรียนรู้เกี่ยวกับ
ศิลปะจากผู้เชี่ยวชาญระดับโลก [3] 

2.2 ตัวอยางการนํา AI มาใชในการสอนวิชาศิลปะ 

ระบบแนะนำสื่อการเรียนรู้ AI สามารถใช้เพื่อแนะนำ
สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละคน เช่น วิดีโอ
สอนวาดภาพ ตัวอย่างผลงานศิลปะ และบทความเกี่ยวกับ
ศิลปะ ระบบติวเตอร์เสมือนจริง AI สามารถใช้เพื่อสร้าง
ระบบติวเตอร์เสมือนจริงเพื่อช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหา
ในการเรียนรู ้ศ ิลปะ ระบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะ AI 
สามารถใช้เพื่อวิเคราะห์ผลงานศิลปะของนักเรียนเพื่อระบุ
จุดแข็งและจุดอ่อนของนักเรียน ระบบสร้างผลงานศิลปะ 
AI สามารถใช้เพื่อสร้างผลงานศิลปะ เช่น ภาพวาด ดนตรี 
และวรรณกรรม [4] 

2.3 ขอควรพิจารณาในการนํา AI มาใชในการสอนวิชา
ศิลปะ 

ความเที ่ยงธรรม AI ยังคงอยู ่ในช่วงเริ ่มต้นของการ
พัฒนา และ AI อาจถูกใช้เพื่อขยายอคติที่พบในศิลปะ เช่น 
อคติทางเพศ เชื้อชาติ หรือสถานะทางเศรษฐกิจและสังคม 
จำเป็นต้องมีการศึกษาเพิ่มเติมเพื่อตรวจสอบความเที่ยง
ธรรมของ AI ในบริบทของศิลปะ และการพัฒนาแนวทาง
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการลดอคติใน AI 

ความเป็นส่วนตัว AI สามารถใช้เพื่อรวบรวมข้อมูลส่วน
บุคคลของนักเรียน เช่น ผลงานศิลปะของนักเรียน ความ
คิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับศิลปะ และความสนใจของ
นักเรียน จำเป็นต้องมีมาตรการรักษาความปลอดภัยเพื่อ
ป้องกันไม่ให้ข้อมูลส่วนบุคคลของนักเรียนถูกละเมิด 

ความเป็นมนุษย์ AI อาจมีศักยภาพที่จะแทนที่ครูใน
บางงาน เช่น การสอนศิลปะ อย่างไรก็ตาม ครูยังคงมี
บทบาทสำค ัญในการสอนศิลปะ โดยคร ูสามารถให ้
คำแนะนำและความช่วยเหลือส่วนบุคคลแก่นักเรียน และ
สร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนเรียนรู้ จำเป็นต้องมีการ
พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการผสมผสาน AI เข้ากับ
การสอนของครู [3] 
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2.4 แนวทางการพฒันาปญญาประดิษฐกับการสอนวิชา
ศิลปะ 

การพัฒนาปัญญาประดิษฐ์กับการสอนวิชาศิลปะอย่าง
ยั ่งยืนนั้น จำเป็นต้องมีความร่วมมือจากทุกภาคส่วนที่
เกี่ยวข้อง โดยหน่วยงานต่างๆ ควรร่วมกันพัฒนาแนวทาง
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการนำ AI มาใช้ในการสอนศิลปะอย่าง
ปลอดภัยและเหมาะสม รวมถึงพัฒนาทักษะของครูและ
ความพร้อมด้านเทคโนโลยีของสถานศึกษา นอกจากนี้ 
จำเป็นต้องมีการศึกษาวิจัยเพิ่มเติมเกี่ยวกับผลกระทบของ 
AI ต่อการสอนศิลปะ เพื่อพัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดใน
การลดความเสี่ยงและเพิ่มประโยชน์จากการใช้ AI ในการ
สอนศิลปะ 

จากข้อความข้างต้น ปัญญาประดิษฐ์ในการสอนวิชา
ศิลปะเป็นการใช้ความคิดสร้างสรรค์และความเป็นสรรพส่ิง  มี
ชีวิตในกระบวนการเรียนรู ้ เพื ่อสร้างประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่น่าสนใจและคู่ควรสำหรับนักเรียนในศิลปะและ
ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์และการสร้างผลงานศิลปะที่
คุณค่าขึ้น 

3. 3.ตัวอยางการนําปญญาประดิษฐมาใชในการ
สอนวิชาศิลปะ 

ในโลกปัจจุบันที่เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามีบทบาทใน
ชีวิตประจำวันมากขึ้น นักเรียนมีความต้องการที่จะเรียนรู้
ศ ิลปะในรูปแบบใหม่ ๆ ที ่ไม ่จำกัดอยู ่แค่การวาดรูป 
ระบายสี หรือปั้นเท่านั้น ปัญญาประดิษฐ์สามารถช่วยให้
ครูสอนศิลปะตอบสนองความต้องการเหล่านั้นได้ โดยการ
นำเทคโนโลยีขั ้นสูงมาใช้ในการสอนศิลปะในรูปแบบที่
หลากหลาย 

Fathoni [5] กล่าวถึงการนำปัญญาประดิษฐ์ (AI) มา
ประยุกต์ใช้เพื่อการศึกษาศิลปะสร้างสรรค์ โดยบทความได้
กล่าวถึงประโยชน์ของ AI ในการศึกษาศิลปะสร้างสรรค์ 
แนวทางการนำ AI มาประยุกต์ใช้ และข้อควรพิจารณาใน
การใช้ AI กับการศึกษาศิลปะสร้างสรรค์ 

3.1 ประโยชนของ AI ในการศึกษาศิลปะสรางสรรค  

AI ช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาและทรัพยากรการเรียนรู้
ที ่หลากหลาย AI สามารถช่วยรวบรวมและจัดระเบียบ
เนื้อหาและทรัพยากรการเรียนรู้จากแหล่งต่างๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลและเนื้อหา
ต่าง ๆ ที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ได้อย่างสะดวก 

AI ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะและความสามารถด้าน
ศิลปะสร้างสรรค์ AI สามารถช่วยผู้เรียนฝึกฝนทักษะและ
ความสามารถด้านศิลปะสร้างสรรค์ได้หลากหลายรูปแบบ 
เช่น การวาดภาพ การเขียน ดนตรี การเต้นรำ เป็นต้น 

AI ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์
อย่างสร้างสรรค์ AI สามารถช่วยผู้เรียนทดลองความคิด
และแนวคิดใหม ่ๆ ได้อย่างอิสระและสร้างสรรค์มากขึ้น 

3.2 แนวทางการนาํ AI มาประยกุตใชกบัการศกึษา
ศิลปะสรางสรรค 

การใช้ AI เพื่อสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ AI สามารถช่วย
สร้างเนื้อหาการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น วิดีโอ เกม 
อินเทอร์แอคทีฟ เป็นต้น เนื้อหาการเรียนรู้เหล่านี้สามารถ
ช่วยผู้เรียนเข้าใจแนวคิดและหลักการทางศิลปะได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

การ ใช ้  AI เพ ื ่ อช ่ วยผ ู ้ เ ร ี ยนฝ ึ กฝนท ักษะและ
ความสามารถด้านศิลปะสร้างสรรค์ AI สามารถช่วยผู้เรียน
ฝึกฝนทักษะและความสามารถด้านศิลปะสร้างสรรค์ได้
หลากหลายรูปแบบ เช่น การให้คำแนะนำ การให้คำติชม 
การให้แบบฝึกหัด เป็นต้น 

การใช้ AI เพื่อช่วยผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ
สร้างสรรค์อย่างสร้างสรรค์ AI สามารถช่วยผู้เรียนทดลอง
ความคิดและแนวคิดใหม่ ๆ ได้อย่างอิสระและสร้างสรรค์
มากขึ้น เช่น การช่วยผู้เรียนสร้างภาพวาด ดนตรี หรือ
ผลงานศิลปะอื่น ๆ 

3.3 ขอควรพิจารณาในการใช AI กบัการศึกษาศิลปะ
สรางสรรค  

ความโปร่งใส ผู้สอนควรแจ้งให้ผู้เรียนทราบถึงวิธีการ
ทำงานของ AI เพ ื ่อให้ผ ู ้ เร ียนเข ้าใจถึงข ้อจำกัดและ
ศักยภาพของ AI 

ความเท่าเทียม ผู ้สอนควรใช้ AI อย่างเท่าเทียมกับ
นักเรียนทุกคน เพื่อให้ทุกคนได้รับประโยชน์จาก AI เท่า
เทียมกัน 

ความปลอดภัย ผู้สอนควรพิจารณาถึงความปลอดภัย
ของผู้เรียนในการใช้ AI เช่น การป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล 
การป้องกันการล่วงละเมิดทางเพศ เป็นต้น 

โดยสรุป การนำ AI มาประยุกต์ใช้เพื่อการศึกษาศิลปะ
สร้างสรรค์นั้นมีประโยชน์อย่างมาก โดยสามารถช่วยให้
ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาและทรัพยากรการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
พัฒนาทักษะและความสามารถด้านศิลปะสร้างสรรค์ และ
มีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์อย่างสร้างสรรค์มาก
ขึ้น อย่างไรก็ตาม ผู้สอนควรพิจารณาถึงข้อควรพิจารณา
ต่างๆ ในการใช้ AI กับการศึกษาศิลปะสร้างสรรค์ เพื่อให้
การใช้ AI เป็นไปอย่างเหมาะสมและเป็นประโยชน์ต่อ
ผู้เรียน  

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) มีศักยภาพที่จะปฏิวัติการสอน
วิชาศิลปะ โดย AI สามารถนำมาใช้เพื่อปรับปรุงคุณภาพ
การเรียนรู้และช่วยให้นักเรียนเข้าถึงศิลปะได้มากขึ้น 

3.4 ตัวอยางการนํา AI มาใชในการสอนวิชาศิลปะ 

ระบบแนะนำสื่อการเรียนรู้ AI สามารถใช้เพื่อแนะนำ
สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละคน เช่น วิดีโอ
สอนวาดภาพ ตัวอย่างผลงานศิลปะ และบทความเกี่ยวกับ
ศิลปะ 
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ระบบติวเตอร์เสมือนจริง AI สามารถใช้เพื่อสร้างระบบ
ติวเตอร์เสมือนจริงเพื่อช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหาในการ
เรียนรู้ศิลปะ 

ระบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะ AI สามารถใช้เพ ื ่อ
วิเคราะห์ผลงานศิลปะของนักเรียนเพื่อระบุจุดแข็งและ
จุดอ่อนของนักเรียน 

ระบบสร้างผลงานศิลปะ AI สามารถใช้เพื ่อสร้าง
ผลงานศิลปะ เช่น ภาพวาด ดนตรี และวรรณกรรม 

3.5 ตัวอยางการนํา AI มาใชในการสอนวิชาศิลปะใน
ปจจุบัน 

1) ระบบแนะนำส่ือการเรียนรู้ 
Chen et el. [3] รายงานว่า AI สามารถใช้เพื่อแนะนำ

สื ่อการเรียนรู ้ที ่เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละคนได้ โดย
ระบบ AI จะวิเคราะห์ข้อมูลส่วนบุคคลของนักเรียน เช่น 
ผลการทดสอบ ประวัติการศึกษา และความสนใจ เพื่อระบุ
ความสนใจและความสามารถของนักเรียน จากนั้นระบบ 
AI จะแนะนำสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับนักเรียนแต่ละ
คน 

2) ระบบติวเตอร์เสมือนจริง 
Wogu et al. [2] รายงานว่า AI สามารถใช้เพื่อสร้าง

ระบบติวเตอร์เสมือนจริงเพื่อช่วยเหลือนักเรียนที่มีปัญหา
ในการเรียนรู้ศิลปะได้ โดยระบบติวเตอร์เสมือนจริงจะ
จำลองความสามารถของครูสอนศิลปะ โดยสามารถให้
คำแนะนำและความช่วยเหลือแก่นักเรียนได้ตลอดเวลา 

3) ระบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะ 
Pedró et al. [6] รายงานว ่า  AI สามารถใช ้ เพ ื ่ อ

วิเคราะห์ผลงานศิลปะของนักเรียนเพื่อระบุจุดแข็งและ
จ ุดอ ่อนของน ักเร ียนได ้ โดยระบบ AI จะว ิ เคราะห ์
องค์ประกอบและเทคนิคของผลงานศิลปะ เพื่อระบุจุดแข็ง
และจุดอ่อนของผลงานศิลปะ จากนั ้นระบบ AI จะให้
คำแนะนำแก่นักเรียนในการปรับปรุงผลงานศิลปะของตน 

4) ระบบสร้างผลงานศิลปะ 
Mazzone and Elgammal [7] รายงานว่า AI สามารถ

ใช้เพื ่อสร้างผลงานศิลปะ เช่น ภาพวาด ดนตรี และ
วรรณกรรมได้ โดยระบบ AI จะรวบรวมข้อมูลจากโลกแห่ง
ความเป็นจริง เช่น รูปภาพ เสียง และข้อความ จากนั้น
ระบบ AI จะประมวลผลข้อมูลเหล่านี ้เพื ่อสร้างผลงาน
ศิลปะที่มีลักษณะเฉพาะตัว 

3.6 ขอควรพิจารณาในการนํา AI มาใชในการสอนวิชา
ศิลปะ 

ความเที ่ยงธรรม AI ยังคงอยู ่ในช่วงเริ ่มต้นของการ
พัฒนา และ AI อาจถูกใช้เพื่อขยายอคติที่พบในศิลปะ เช่น 
อคติทางเพศ เชื้อชาติ หรือสถานะทางเศรษฐกิจและสังคม 
จำเป็นต้องมีการศึกษาเพิ่มเติมเพื่อตรวจสอบความเที่ยง
ธรรมของ AI ในบริบทของศิลปะ และการพัฒนาแนวทาง
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการลดอคติใน AI 

ความเป็นส่วนตัว AI สามารถใช้เพื่อรวบรวมข้อมูลส่วน
บุคคลของนักเรียน เช่น ผลงานศิลปะของนักเรียน ความ
คิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับศิลปะ และความสนใจของ
นักเรียน จำเป็นต้องมีมาตรการรักษาความปลอดภัยเพื่อ
ป้องกันไม่ให้ข้อมูลส่วนบุคคลของนักเรียนถูกละเมิด 

ความเป็นมนุษย์ AI อาจมีศักยภาพที่จะแทนที่ครูใน
บางงาน เช่น การสอนศิลปะ อย่างไรก็ตาม ครูยังคงมี
บทบาทสำค ัญในการสอนศิลปะ โดยคร ูสามารถให ้
คำแนะนำและความช่วยเหลือส่วนบุคคลแก่นักเรียน และ
สร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนเรียนรู้ จำเป็นต้องมีการ
พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการผสมผสาน AI เข้ากับ
การสอนของครู 

จากข้อมูลข้างต้น ตัวอย่างการนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้
ในการสอนวิชาศิลปะคือการใช้เทคโนโลยีในการสร้างงาน
ศิลปะอินเทอร์แอคทีฟ การใช้แอพพลิเคชันสำหรับการ
สร้างภาพหรือวีดีโอศิลปะ หรือการใช้สื่อสังคมออนไลน์
เพื่อแบ่งปันและเรียนรู้เกี่ยวกับผลงานศิลปะในท้องถิ่นและ
ทั่วโลก 

4. ปญหาและอุปสรรคในการนําปญญาประดิษฐ
มาใชในการสอนวิชาศิลปะ  

ปัญญาประดิษฐ์สามารถนำมาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ
ได้หลากหลายวิธี แต่การนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้นจำเป็นต้องมีการวางแผนและเตรียมความ
พร้อมอย่างรอบคอบ นอกจากนี้ ยังมีปัญหาและอุปสรรค
หลายประการท ี ่ อ าจ เก ิ ดข ึ ้ น ได ้ ร ะหว ่ า งการนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ ซึ่งจำเป็นต้อง
ได้รับการแก้ไขและปรับปรุง  

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นเทคโนโลยีที่มีศักยภาพที่จะ
ปฏิวัติการสอนวิชาศิลปะ โดย AI สามารถนำมาใช้เพื่อ
ปรับปรุงคุณภาพการเรียนรู ้และช่วยให้นักเรียนเข้าถึง
ศิลปะได้มากขึ้น อย่างไรก็ตาม การนำ AI มาใช้ในการสอน
วิชาศิลปะยังต้องเผชิญกับปัญหาและอุปสรรคหลาย
ประการ [8] 

4.1 ปญหาและอุปสรรคในการนําปญญาประดิษฐมาใช
ในการสอนวิชาศิลปะ 

ความซับซ้อนของ AI เป็นเทคโนโลยีที่ซับซ้อนและต้อง
ใช้ความรู้ความเข้าใจในวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับสูง 
การพัฒนาและใช้งาน AI ในการสอนวิชาศิลปะจึงต้องใช้
ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะทาง ซึ่งอาจทำให้สถานศึกษาบางแห่งไม่
สามารถเข้าถึง AI ได้ 

ความพร้อมด้านเทคโนโลยี การใช้ AI ในการสอนวิชา
ศิลปะอาจต้องใช้อุปกรณ์และซอฟต์แวร์เฉพาะ ซึ่งอาจทำ
ให้สถานศึกษาบางแห่งไม่สามารถเข้าถึง AI ได้ นอกจากนี้ 
สถานศึกษายังต้องได้รับการสนับสนุนด้านเทคโนโลยีจาก
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้สามารถใช้งาน AI ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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ทักษะของครู การนำ AI มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ
อาจต ้องการท ักษะของคร ูท ี ่แตกต ่างจากการสอน
แบบเดิมๆ ครูจึงจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะด้าน
เทคโนโลยีและการเรียนรู ้เพื ่อการสอน (Pedagogical 
Content Knowledge) เพื่อให้สามารถผสมผสาน AI เข้า
กับการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ความเที ่ยงธรรม AI ยังคงอยู ่ในช่วงเริ ่มต้นของการ
พัฒนา และ AI อาจถูกใช้เพื่อขยายอคติที่พบในศิลปะ เช่น 
อคติทางเพศ เชื้อชาติ หรือสถานะทางเศรษฐกิจและสังคม 
จำเป็นต้องมีการศึกษาเพิ่มเติมเพื่อตรวจสอบความเที่ยง
ธรรมของ AI ในบริบทของศิลปะ และการพัฒนาแนวทาง
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการลดอคติใน AI 

ความเป็นส่วนตัว AI สามารถใช้เพื่อรวบรวมข้อมูลส่วน
บุคคลของนักเรียน เช่น ผลงานศิลปะของนักเรียน ความ
คิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับศิลปะ และความสนใจของ
นักเรียน จำเป็นต้องมีมาตรการรักษาความปลอดภัยเพื่อ
ป้องกันไม่ให้ข้อมูลส่วนบุคคลของนักเรียนถูกละเมิด [4] 

ความเป็นมนุษย์ AI อาจมีศักยภาพที่จะแทนที่ครูใน
บางงาน เช่น การสอนศิลปะ อย่างไรก็ตาม ครูยังคงมี
บทบาทสำค ัญในการสอนศิลปะ โดยคร ูสามารถให ้
คำแนะนำและความช่วยเหลือส่วนบุคคลแก่นักเรียน และ
สร้างแรงบันดาลใจให้นักเรียนเรียนรู้ จำเป็นต้องมีการ
พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการผสมผสาน AI เข้ากับ
การสอนของคร ู

4.2 แนวทางแกไขปญหาและอุปสรรคในการนํา
ปญญาประดิษฐมาใชในการสอนวิชาศิลปะ 

ก า ร แ ก ้ ไ ข ป ั ญ ห า แ ล ะ อ ุ ป ส ร ร ค ใ น ก า ร น ำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ จำเป็นต้องมี
ความร่วมมือจากทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง โดยหน่วยงาน
ต่างๆ ควรร่วมกันพัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการนำ 
AI มาใช้ในการสอนศิลปะอย่างปลอดภัยและเหมาะสม 
รวมถึงพัฒนาทักษะของครูและความพร้อมด้านเทคโนโลยี
ของสถานศึกษา นอกจากนี้ จำเป็นต้องมีการศึกษาวิจัย
เพิ่มเติมเกี่ยวกับผลกระทบของ AI ต่อการสอนศิลปะ เพื่อ
พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการลดความเสี่ยงและเพิ่ม
ประโยชน์จากการใช้ AI ในการสอนศิลปะ 

จากข้อมูลข้างต้น ปัญหาและอุปสรรคในการนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะประกอบด้วย
ข ้ อ จ ำก ั ด ใ นท ร ั พ ย าก รและอ ุ ป ก รณ ์  ก า ร ส ร ้ า ง
สภาพแวดล้อมที่กระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
และความจำเป็นในการให้คำแนะนำและสนับสนุนใน
กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใน
การนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ 

5. แนวทางการพัฒนาการนําปญญาประดิษฐมา
ใชในการสอนวิชาศิลปะ 

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) มีศักยภาพในการปฏิวัติวงการ
การศึกษาในทุกสาขาวิชา รวมถึงวิชาศิลปะด้วย การนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะสามารถช่วยให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ช่วยให้นักเรียน
ได้สัมผัสกับศิลปะในรูปแบบใหม่ ๆ และช่วยให้นักเรียนมี
ทักษะที่จำเป็นสำหรับโลกยุคดิจิทัล อย่างไรก็ตาม การนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะยังอยู่ในช่วง
เร ิ ่มต ้น และย ังม ีแนวทางการพ ัฒนาอ ีกมากมายที ่
จำเป็นต้องดำเนินการ 

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เป็นเทคโนโลยีที่มีศักยภาพที่จะ
ปฏิวัติการสอนวิชาศิลปะ โดย AI สามารถนำมาใช้เพื่อ
ปรับปรุงคุณภาพการเรียนรู ้และช่วยให้นักเรียนเข้าถึง
ศิลปะได้มากขึ้น อย่างไรก็ตาม การนำ AI มาใช้ในการสอน
วิชาศิลปะยังต้องเผชิญกับปัญหาและอุปสรรคหลาย
ประการ ดังนั ้น การพัฒนาแนวทางการพัฒนาการนำ
ป ัญญาประด ิษฐ ์มาใช ้ ในการสอนว ิชาศ ิลปะจ ึ งม ี
ความสำคัญ เพื่อช่วยให้การนำ AI มาใช้ในการสอนวิชา
ศิลปะเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน [3] 

5.1 แนวทางการพฒันาการนําปญญาประดิษฐมาใชใน
การสอนวิชาศลิปะ 

การพัฒนาแนวทางการพัฒนาการนำปัญญาประดิษฐ์
มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ จำเป็นต้องมีความร่วมมือจาก
ทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง โดยหน่วยงานต่างๆ ควรร่วมกัน
พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการนำ AI มาใช้ในการ
สอนศิลปะอย่างปลอดภัยและเหมาะสม รวมถึงพัฒนา
ท ักษะของคร ูและความพร ้อมด ้านเทคโนโลย ีของ
สถานศึกษา นอกจากนี ้ จำเป็นต้องมีการศึกษาวิจ ัย
เพิ่มเติมเกี่ยวกับผลกระทบของ AI ต่อการสอนศิลปะ เพื่อ
พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุดในการลดความเสี่ยงและเพิ่ม
ประโยชน์จากการใช้ AI ในการสอนศิลปะ [9] 

5.2 แนวทางเฉพาะ 

การพัฒนาการนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชา
ศิลปะเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน หน่วยงาน
ต่างๆ ควรร่วมกันดำเนินการตามแนวทางเฉพาะ ดังนี้ 

5.3 การพฒันาแนวทางปฏิบัติที่ดทีี่สุดในการนํา AI มา
ใชในการสอนศิลปะอยางปลอดภัยและเหมาะสม 

หน่วยงานที่เกี่ยวข้องควรร่วมกันพัฒนาแนวทางปฏิบัติ
ที่ดีที่สุดในการนำ AI มาใช้ในการสอนศิลปะอย่างปลอดภัย
และเหมาะสม โดยคำนึงถึงประเด็นต่าง ๆ เช่น ความ
ซับซ้อนของ AI ความพร้อมด้านเทคโนโลยี ทักษะของครู 
ความเท่ียงธรรม ความเป็นส่วนตัว ความเป็นมนุษย์ เป็นต้น 
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5.4 การพฒันาทักษะของครูดานเทคโนโลยีและการ
เรียนรูเพื่อการสอน (Pedagogical Content 
Knowledge) 

ครูเป็นปัจจัยสำคัญในการนำ AI มาใช้ในการสอน
ศิลปะได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น ครูจึงจำเป็นต้องได้รับ
การพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีและการเรียนรู้เพื่อการ
สอน  ( Pedagogical Content Knowledge) เ พ ื ่ อ ใ ห ้
สามารถผสมผสาน AI เข ้ าก ับการสอนได ้อย ่ างม ี
ประสิทธิภาพ 

5.5 การพฒันาความพรอมดานเทคโนโลยีของ
สถานศึกษา 

สถานศึกษาจำเป ็นต ้องได ้ร ับการสนับสนุนด ้าน
เทคโนโลยีจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้สามารถใช้งาน 
AI ได ้อย ่างม ีประส ิทธ ิภาพ ซ ึ ่ งรวมถ ึงการปร ับปร ุง
โครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยี การจัดหาอุปกรณ์และ
ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม ตลอดจนการพัฒนาทักษะของครู
ด้านเทคโนโลย ี

5.6 การศึกษาวิจัยเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลกระทบของ AI 
ตอการสอนศิลปะ 

จำเป็นต้องมีการศึกษาวิจัยเพิ่มเติมเกี่ยวกับผลกระทบ
ของ AI ต่อการสอนศิลปะ เพื่อพัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดี
ที่สุดในการลดความเสี่ยงและเพิ่มประโยชน์จากการใช้ AI 
ในการสอนศิลปะ เช่น การศึกษาเกี่ยวกับความเที่ยงธรรม
ของ AI การศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบของ AI ต่อความเป็น
ส่วนตัวของนักเรียน และการศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบของ 
AI ต่อบทบาทของคร ู

จากข ้อม ูลข ้ างต ้น แนวทางการพ ัฒนาการนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะคือการสร้าง
ระบบการสนับสนุนที ่เหมาะสมสำหรับครูและนักเรียน 
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการเรียนรู้ที่มีคุณค่า 
ใช ้ เทคโนโลย ีและเคร ื ่ องม ือการเร ียนร ู ้ เพ ื ่ อ เพ ิ ่ ม
ประสิทธิภาพในการสอนศิลปะในอนาคตจากข้อความ
ข้างต้น การใช้เมตาเวิร ์สเพื ่อการศึกษาธรรมศึกษามี
ประสิทธิภาพเมื่อคุณเลือกหลักสูตรที่เหมาะสม จัดเวลา
การเรียนรู้อย่างเหมาะสม รับผิดชอบในการเรียนรู้ของ
ตนเอง และร่วมมือกับชุมชนการเรียนรู ้ออนไลน์ นำ
แนวทางเหล่านี้มาใช้เพื่อสร้างประสบการณ์การศึกษาที่มี
คุณค่าและประสิทธิภาพสูงสุด 

6. บทสรุป 

ปัญญาประดิษฐ์เป็นการใช้ความคิดสร้างสรรค์และ
ความเป็นสรรพสิ่งมีชีวิตในการสอนวิชาศิลปะ เป็นวิธีการ
ที ่ช่วยสร้างประสบการณ์การเรียนรู ้ที ่น่าสนใจและไม่
ซ้ำซาก โดยการนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชา
ศิลปะ เราสามารถให้นักเรียนมีโอกาสสร้างผลงานที่มี
คุณค่าและอิทธิพลได้มากขึ้น 

การนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะก็
เผชิญกับปัญหาและอุปสรรค เช่น การจัดการทรัพยากร
และอุปกรณ์ที่จำเป็น การสร้างสภาพแวดล้อมที่กระตุ้น
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน และการให้คำแนะนำและ
สนับสนุนในกระบวนการเรียนรู้ สำหรับการพัฒนาการนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ เราควรสร้าง
ระบบการสนับสนุนที ่เหมาะสมสำหรับครูและนักเรียน 
เพื่อให้มีการแบ่งปันและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์อย่าง
ต่อเนื่อง การใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือการเรียนรู้ในการ
สอนศ ิ ลปะก ็ เ ป ็ น ว ิ ธ ี ท ี ่ ส า ม า รถช ่ ว ย ให ้ ก า รน ำ
ปัญญาประดิษฐ์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

การนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะเป็น
ว ิธ ีท ี ่สร ้างความค ิดสร ้างสรรค ์และม ีค ุณค ่าในการ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน แม้จะมีปัญหาและอุปสรรค 
การพัฒนาแนวทางและระบบการสนับสนุนเป็นสิ่งสำคัญ
เพื่อสร้างพื้นที่ที่เหมาะสมสำหรับการนำปัญญาประดิษฐ์
มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะอย่างมีประสิทธิภาพในอนาคต 
แนวคิดในการนำปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้กับการ
สอนวิชาศิลปะ ตัวอย่างการนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการ
สอนว ิ ช าศ ิ ลปะ  ป ัญหาและอ ุ ปส ร รค ในกา รนำ
ปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชาศิลปะ และแนวทาง
การพัฒนาการนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในการสอนวิชา
ศิลปะ โดยหวังว่าบทความนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านใน
การเข้าใจถึงศักยภาพและข้อจำกัดของปัญญาประดิษฐ์ใน
การสอนวิชาศิลปะ และสามารถนำปัญญาประดิษฐ์มา
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม เพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
วิชาศิลปะให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากขึ้น 
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