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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน 

ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ CCPR MODEL ก่อนเรียน 

ระหว่างเรียน และหลังเรียน 2) เพื ่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ระหว่างเรียน 

และหลังเรียน แบบแผนที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบแผนการทดลองกลุ่มเดียวแบบวัดซํ้า ตัวอย่างที่ใช้ คือ นักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) จํานวน 40 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL แบบวัด

ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม แบบประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม และสถิติใช้ในการ

ทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซํ ้า (repeated measure ANOVA) และการ

ทดสอบที (t-test for Dependent Sample) ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ

การจัดการเรียนรู ้ CCPR MODEL มีความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม หลังเรียนสูงกว่าระหว่างเรียน 

และก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมหลังเรียน 

สูงกว่าระหว่างเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

คําสําคัญ: รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL; ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 
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Abstract 

  The purposes of this research are as follows: (1) to compare the innovative thinking ability 

of Grade 1 students in the CCPR Teaching Model and using the pre-test, formative, and summative 

tests for measurement. (2) to compare the create innovation ability of Grade 1 students before 

and after starting the CCPR Teaching Model. The research design was a one-group repeated 

measured design. The sample consisted of forty 1-grade students at Khon Kaen University 

Demonstration School, Faculty of Education. The instruments used in research included the CCPR 

Teaching Model lesson plan, an Innovative Thinking Ability Test, and the create innovation ability 

evaluation forms. The hypotheses were tested using a One-Way ANOVA repeated measures, and 

a dependent sample t-test. The results of this study were as follows: (1) students in the CCPR 

Teaching Model increased their innovative thinking ability. The summative test and innovative 

thinking ability scores were higher than pre-test and formative test with a statistical significance 

level of .05; and (2) students increased their creative innovation ability. The summative test of 

the innovation evaluation score was higher than formative test, with a statistical significance level 

of .05. 

Keywords: CCPR Teaching Model; Creativity Innovation ability  

 

บทนํา 

  ศตวรรษที่ 21 เป็นยุคแห่งนวัตกรรมและเทคโนโลยีทําให้หลายประเทศเน้นความสําคัญในการพัฒนาคน

ในชาติเพื่อให้มีศักยภาพในการแข่งขัน ซึ่งปัจจัยแห่งความสําเร็จที่สําคัญคือศักยภาพด้านการศึกษาอันจะเป็น

ตัวชี้วัดความสําเร็จ ในหลายประเทศจึงได้พัฒนาหลักสูตรที่เน้นสร้างให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะและทักษะที่จําเป็น

เพื่อให้อยู่รอดในสังคมยุคใหม่และหากผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 มีความสามารถในการสร้างนวัตกรรมแล้วก็จะเป็น

ผู้เรียนที่มีความรู้ความสามารถที่สามารถอยู่ในสังคมยุคดิจิตอลได้และจะเป็นกําลังหลักที่จะพัฒนาสังคมได้ 

ในอนาคต จากการประชุมประจําปีของ World Economic Forum (2020) ได้ระบุลักษณะสําคัญของการศึกษา 

4.0 ว่าด้วยทักษะที่จําเป็นสําหรับนวัตกรรม ได้แก่ การแก้ปัญหาที่ซับซ้อน การคิดเชิงวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ 

และการวิเคราะห์ระบบ ดังนั้นการสร้างสรรค์และนวัตกรรมจึงกลายเป็นความสามารถที่สําคัญยิ่งในปัจจุบัน 

และอนาคต (Bellanca & Brandt, 2010) ซึ่งสอดคล้องกับประเทศไทยท่ีให้ความสําคัญในการพัฒนาคนในชาติ

เช่นเดียวกันโดยระบุในหลักการจัดการศึกษายุค 4.0 ตามกรอบแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ท่ีมุ่งเน้น

ทักษะในการสร้างนวัตกรรมอันเป็นทักษะที่มีความสําคัญต่อผู้เรียนในศตววรรษที่ 21 เนื่องจากเป็นทักษะที่เน้น
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กระบวนการคิดสร้างสรรค์เพื ่อให้เกิดกระบวนสร้างองค์ความรู ้ที ่แสดงออกถึงการสร้างสรรค์สิ ่งใหม่ ๆ  

ท่ีเกิดประโยชน์ต่อสังคมและเป็นแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมไปสู่การพัฒนาสังคมโลก   

 การพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในศตวรรษที่ 21 เป็นภารกิจสําคัญของสถานศึกษา โดยเฉพาะทักษะด้านการ

สร้างสรรค์นวัตกรรม ซึ่งเป็นทักษะที่เชื่อมโยงกับความคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ และความสามารถในการ

พัฒนาแนวคิดใหม่เพื่อประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง นักเรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นช่วงวัยที่มีศักยภาพในการ

เรียนรู ้สูง มีความอยากรู ้อยากเห็น และพร้อมต่อการพัฒนาทักษะพื้นฐานทางนวัตกรรม หากได้รับการจัด

ประสบการณ์ที่เหมาะสมอย่างเป็นระบบ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา เป็นโรงเรียน 

ที ่มุ ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพผู ้เร ียนให้มีความสามารถตามมาตรฐานสากล โดยเฉพาะการส่งเสริมทักษะ 

ด้านนวัตกรรมตามวิสัยทัศน์ของโรงเรียนในปัจจุบันที่มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์และเป็นนวัตกร 

อย่างไรก็ตาม จากการสังเกตการเรียนการสอนจริงในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ตลอดภาคเรียนที่ผ่านมา รวมท้ัง 

ผลการประเมินตามสภาพจริงและบันทึกพฤติกรรมของครูประจําชั้นพบว่ายังมีปัญหาและข้อจํากัดที่ส่งผลต่อการ

พัฒนาความสามารถด้านการสร้างสรรค์นวัตกรรมของผู้เรียน ได้แก่ 1) ความกล้าแสดงออกทางความคิดพบว่า 

ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความลังเลที ่จะเสนอความคิดเห็นหรือแนวคิดใหม่ในการทํากิจกรรมที่ต้องออกแบบหรือ

สร้างสรรค์งาน โดยจากการประเมินชิ้นงานพบว่าผู้เรียนมักทําตามรูปแบบหรือคําแนะนําของครูเป็นหลัก ส่งผลให้

การพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ยังไม่เต็มศักยภาพ 2) ทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ยังไม่ชัดเจน เมื่อพบ

ปัญหาในกิจกรรม เช่น การออกแบบของเล่นหรือการสร้างผลงานง่าย ๆ ผู้เรียนมีแนวโน้มรอครูบอกวิธีแก้ปัญหา 

มากกว่าการคิดหาวิธีใหม่ด้วยตนเอง แสดงให้เห็นว่าทักษะการคิดวิเคราะห์และการเชื่อมโยงประสบการณ์เดิม 

ยังไม่พัฒนาเพียงพอ 3) การทํางานร่วมกันในกลุ่มยังมีความท้าทาย จากการสังเกตพฤติกรรมระหว่างทํางานกลุ่ม

พบว่า ผู้เรียนบางส่วนยังไม่สามารถแบ่งหน้าที่ รับฟังผู้อื่น หรือยอมรับความต่างของความคิดเห็น ส่งผลให้เกิด

ความขัดแย้งเล็กน้อย และทําให้ชิ้นงานไม่ราบรื่นเท่าที่ควร 4) ขาดทักษะการสะท้อนคิด โดยพบว่า ผู้เรียนมัก

อธิบายเพียงว่าสนุก, ยาก หรือ เสร็จแล้ว โดยยังไม่สามารถอธิบายเหตุผล วิธีคิด ขั้นตอน หรือสิ่งที่ควรปรับปรุง 

ได้อย่างชัดเจน ซึ่งเป็นจุดสําคัญของกระบวนการสร้างนวัตกรรม จากปัญหาดังกล่าวทําให้เห็นความจําเป็นอย่างย่ิง

ในการพัฒนาและนํานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ที่สามารถแก้ปัญหาเหล่านี้ได้อย่างเป็นระบบ ซึ่งหนึ่งในแนวทาง 

ที ่มีประสิทธิภาพคือ รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ CCPR MODEL ซึ ่งเน้นการคิดสร้างสรรค์การทํางานร่วมกัน 

การแก้ปัญหาเชิงนวัตกรรมการสะท้อนคิดอย่างมีความหมาย จึงเหมาะสมอย่างยิ่งสําหรับนํามาช่วยพัฒนาผู้เรียน

ชั้น ป.1 ที่กําลังสร้างพื้นฐานด้านนวัตกรรม โดยมีวิธีการสอน 4 แบบ ได้แก่ 1) criticality-based จะเน้นการคิด

วิเคราะห์เป็นหลัก หลักคิดน้ีเกิดจากความเป็นสังคมผู้บริโภค จึงจําเป็นต้องสอนให้เด็กรู้จักวิเคราะห์เลือกและม่ันใจ

ในตนเอง 2) creativity-based เน้นการสนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดอะไรใหม่ ๆ มีมุมมองใหม่ ให้ทางเลือก 

ที ่เพิ ่มขึ ้นกับกิจกรรมต่าง ๆ ให้ฝึกทํางานใหม่เพิ ่มเติมจนแน่ใจในทักษะการคิดใหม่ที ่เกิดขึ ้นในตัวผู ้เรียน  

3) productivity-based เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มีเป้าหมายให้ผู้เรียนได้สร้างผลงานนวัตกรรมขึ้นมาจากแนวคิด
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ใหม่ที ่ได้เริ ่มไว้แล้ว แสวงหาวิธีการต่าง ๆ เพื ่อให้ได้ผลงานและประเมินตรวจสอบจนแน่ใจในเชิงคุณภาพ  

และ 4) responsibility-based คือเรื ่องของคุณธรรมจริยธรรมซึ ่งเน้นทั ้งการสอน การฝึก การให้ทําตาม 

และการทําตามแบบอย่างจนติดนิสัย ซึ่งถือว่าเป็นการเปลี่ยนกระบวนการทัศน์ใหม่โดยทําให้การศึกษามีเป้าหมาย

ที่ชัดเจนยิ่งข้ึนและทําให้เกิดการขับเคลื่อนกับผู้เรียน (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2554) เป็นการปรับเปลี่ยนระบบ 

การเรียนรู้ให้เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะสําหรับศตวรรษท่ี 21 และสร้างคุณลักษณะของผู้เรียนยุคใหม่อย่างแท้จริง  

 ดังนั้นการพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมได้นั้นก็ต่อเมื่อนักเรียนได้รับการพัฒนากระบวนการ

คิดท่ีเป็นระบบ และผ่านกระบวนการลงมือปฏิบัติจริง ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL 

สามารถพัฒนาบุคคลให้มีความสามารถในการสร้างนวัตกรรมองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการสอนทั้ง 4 ข้ัน 

รวมทั้งเป็นกระบวนการที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมและทักษะในการสร้าง

ผลงานนวัตกรรมได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของจารุกิตติ์ ชินนะราช (2563) ท่ีได้ทําการพัฒนาความสามารถ 

ในการสร้างนวัตกรรมด้วยการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น ร่วมกับแนวคิดสะเต็มศึกษา ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ซึ่งผลการทดลองแสดงให้เห็นว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวเป็นกระบวนการจัดการ

เรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิด ทักษะในการออกแบบการคิดสร้างสรรค์รวมทั้งได้ผลงานนวัตกรรม  

และนิลุบล เจริญพืช (2567) ได้ทําการพัฒนาทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (7E) โดยมุ่งเน้นให้นักเรียนลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมการสืบเสาะหาความรู้ทางการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในรูปของโครงงานวิทยาศาสตร์ เป็นการนําเอา

กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะเข้ามาพัฒนาทักษะการสร้างนวัตกรรมของนักเรียน และชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ 

(2560) ได้อธิบายไว้ว่า การสร้างนวัตกรให้สามารถสร้างนวัตกรรมได้จะมีทักษะด้านการคิดที่สําคัญคือ การคิด

วิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน ซึ่งเป็นหลักในการจัดการเรียนรู้แบบ CCPR MODEL ที่มุ่งเน้นพัฒนา

ทักษะในการสร้างสรรค์ แม้ว่างานวิจัยที่ผ่านมาเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถด้านการสร้างสรรค์นวัตกรรม 

ของผู ้เรียนมักใช้รูปแบบการจัดกิจกรรมหลากหลาย เช่น การจัดการเรียนรู ้ตามกระบวนการ 7 ขั ้น (7E)  

การจัดการเรียนรู ้แบบ STEM หรือกระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ซึ ่งพบว่าสามารถพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์และทักษะแก้ปัญหาของผู ้เร ียนในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและประถมศึกษาตอนปลายได้ 

อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตามการทบทวนงานวิจัยพบว่า ยังไม่มีงานวิจัยที่มุ่งเน้นการพัฒนานวัตกรรมทางการ

เร ียนรู ้ โดยใช้การจัดการเร ียนรู ้แบบ CCPR MODEL ในผู ้ เร ียนระดับประถมศึกษาตอนต้น โดยเฉพาะ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งเป็นช่วงวัยที่ทักษะการคิดสร้างสรรค์และทักษะนวัตกรรมควรได้รับการวางรากฐาน 

มากที่สุด ยิ่งไปกว่านั้นงานวิจัยที่มีอยู่มักมุ่งเน้นผลลัพธ์ด้านความคิดสร้างสรรค์เพียงด้านเดียว หรือเน้นเฉพาะ

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในแบบ STEM ซึ่งยังไม่ครอบคลุมองค์ประกอบสําคัญ 4 ด้านที่จําเป็นต่อการ

สร้างนวัตกรรม ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การคิดสร้างผลผลิตและการสอนคิดรับผิดชอบ ซึ่งเป็น

หัวใจหลักของการจัดการเรียนรู้แบบ CCPR MODEL และจําเป็นมากสําหรับผู้เรียนในระดับประถมศึกษาปีที่ 1  
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ที่อยู่ในช่วงของการสร้างพฤติกรรมและทักษะพื้นฐานในการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ ดังนั้นจึงเกิดช่องว่างทาง 

การวิจัย ที่สําคัญคือยังไม่มีงานวิจัยที่นํา CCPR MODEL มาใช้เพื่อพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรม

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 แม้ว่าช่วงวัยดังกล่าวจะเป็นวัยที่เหมาะสมที่สุดในการพัฒนาองค์ประกอบ 

ทั้ง 4 ด้านของ CCPR MODEL ไปพร้อมกัน งานวิจัยนี้จึงมีความจําเป็นและมีคุณค่าทางวิชาการ เนื่องจากสามารถ

เติมเต็มช่องว่างของงานวิจัยก่อนหน้าและสร้างองค์ความรู้ใหม่ในการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ

พัฒนาการของผู้เรียนระดับประถมศึกษาตอนต้นอย่างแท้จริง 

 จากความสําคัญดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยเห็นว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ที่มีการออกแบบ

การจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมการพัฒนาความคิด การสร้างสรรค์ การสร้างสิ่งใหม่อย่างมีความรับผิดชอบควบคู่

กันไปเพื ่อสร้างคุณลักษณะของผู ้เร ียนยุคใหม่ที ่สามารถต้านทานกระแสบริโภคนิยมหรือเป็นผู ้บริโภค 

อย่างชาญฉลาดได้ สามารถสร้างเสริมความสามารถของผู้เรียนผ่านการลงมือปฏิบัติจริงทําให้ผู้เรียนเกิดทักษะ 

ในการคิดออกแบบและการแก้ไขปัญหาที่จะเป็นการส่งเสริมผู้เรียนให้เป็นบุคคลที่มีความสามารถในการสร้าง

นวัตกรรมได้ ดังน้ันผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR 

MODEL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1 ที ่จะช่วยพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมใน 2 ด้าน  

ได้แก่ ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมและความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม โดยทําการทดลองแบบ

อนุกรมเวลาที่จะช่วยส่งเสริมความสามารถในการสร้างนวัตกรรม ทั้งในด้านความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 

ความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม ซึ่งจะเป็นทุนทางสังคมสําคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ 

และใช้เป็นเคร่ืองมือทางการศึกษาเพ่ือพัฒนาผู้เรียนอย่างแท้จริง  

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน  

2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ระหว่างเรียนและหลังเรียน 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

  รูปแบบการวิจัยที่ใช้ในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบกึ่งทดลอง (Quasi-experimental research) 

โดยใช้รูปแบบการวิจัยแบบกลุ่มเดียวที่มีการวัดซํ ้าหลายครั ้ง (Single-group repeated measures design)  

เพื ่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน  

การวัดซํ้าหลายช่วงเวลาจะช่วยให้สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงของผู้เรียนตลอดกระบวนการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ และสะท้อนแนวโน้มการพัฒนาความสามารถได้อย่างต่อเนื่อง โดยประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือนักเรียน
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (ฝ่ายประถมศึกษา) ปีการศึกษา 2568 จํานวน 1 

ห้องเรียน จํานวนนักเรียน 40 คน 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

  1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CCPR MODEL หมายถึง วิธ ีการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่เน้น 

สร้างกระบวนการคิดเชิงระบบและสร้างสรรค์ โดยมีวิธีการสอน 4 ข้ันตอน (ศิริศุกร์ ศิริโชคชัยตระกูล, 2567) ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 คิดพิชิตปัญหา (Criticality-Based)  โดยการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ กระตุ้นคิด 

จากสถานการณ์ปัญหา/กรณีศึกษา ต้ังประเด็นคําถาม แลกเปล่ียนความคิด และสะท้อนความคิดแก้ไขจนตกผลึก 

ขั ้นที ่ 2 คิดริเริ ่มสร้างสรรค์ใหม่ (Creativity-Based) โดยการจัดประสบการณ์ให้ได้สัมผัสผลงาน

สร้างสรรค์ กระตุ้นและสร้างแรงบันดาลใจ แสวงหาความรู้และขยายแนวคิดที่หลากหลาย และเน้นแนวคิดในการ

ออกแบบ สร้างและพัฒนาผลงานใหม่ 

ข้ันท่ี 3 คิดผลิตผลงาน (Productivity-Based) โดยการสร้างผลผลิตในเชิงความคิด งานวิชาการ ส่ิงของ 

นําเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ ผลงานสร้างสรรค์/ผลผลิตใหม่ ๆ และมีการประเมินผลงานร่วมกัน 

ขั้นที่ 4 คิดรับผิดชอบ (Responsibility-Based) โดยการประเมินคุณลักษณะด้านความรับผิดชอบของผู้เรียน 

รวมท้ังนําเสนอแนวคิดด้านความรับผิดชอบท่ีมีต่อสังคม ส่ิงแวดล้อม คุณค่าของวัฒนธรรมและประเพณี 

2. ความสามารถในการสร้างนวัตกรรม หมายถึง กระบวนสร้างองค์ความรู้ของนักเรียนที่แสดงออกถึงการ

สร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ท่ีเกิดจากการรวบรวมข้อมูล ค้นหาวิธีการหรือแนวทางใหม่จนได้เป็นชิ้นงานใหม่ที่ โดยแบ่ง

ออกเป็น 2 ด้าน  

1) ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม หมายถึง ความรู้ความสามารถท่ีเกิดการคิดแก้ไขปัญหาจากการ

ใช้ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้แบบ CCPR MODEL  

2) ความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการสร้างผลงาน 

ผ่านกระบวนการพัฒนาจากการออกแบบที่เกิดจากการใช้ความสามารถในการประดิษฐ์ คิดค้น ผลงานใหม่ขึ้นมา 

ท่ีทันสมัยและมีประโยชน์ ท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้แบบ CCPR MODEL 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง  

1. แบบวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 

 ผู้วิจัยดําเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบวัดความสามารถในการคิด

นวัตกรรมชนิดเติมคํา ตอบแบบอัตนัยและตอบแบบอิสระ โดยแบบวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 

เป็นแบบเติมคําตอบแบบอัตนัย จํานวน 5 ข้อคําถามต่อสถานการณ์ จํานวน 2 ฉบับ โดยให้ครอบคลุมกับ

จุดประสงค์ และพฤติกรรมที ่ต ้องการวัด ให้ครอบคลุมองค์ประกอบของการประเมิน ทั ้ง 3 ด้าน ได้แก่  
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1) ด้านความเป็นนวัตกรรม 2) ด้านกระบวนการพัฒนานวัตกรรม และ 3) คุณค่าและประโยชน์ของนวัตกรรม  

โดยมีผู้เชี ่ยวชาญจํานวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องรวมทั้งตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อคําถาม 

กับพฤติกรรมที่ต้องการวัดของแบบวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม ซึ่งแบบวัดสถานการณ์ชนิดเขียนตอบ

แบบบรรยายคําตอบ มีจํานวน 2 สถานการณ์ ข้อคําถามทั้งหมด 10 ข้อคําถาม จําแนกตามพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 

โดยผลจากประเมินดัชนีความสอดคล้องของเชิงเนื้อหาของแบบวัด ผลปรากฏว่าทุกข้ออยู่ในเกณฑ์ที่สามารถ

นําไปใช้ได้ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60–1.00 จากนั้นผู้วิจัยนําแบบวัดความสามารถในการคิด 

เชิงนวัตกรรมทดสอบกับกลุ่มนําร่องที่ไม่ใช่นักเรียนตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา ปีการศึกษา 2568 จํานวน 40 คน จากนั้นนําแบบวัด

ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมมาทําการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ได้ข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) 

อยู ่ระหว่าง 0.51-0.92 ค่าอํานาจจําแนก (r) ได้ข ้อสอบที ่ มีค ่าอํานาจจําแนก (r) อยู ่ระหว่าง 0.35-0.88  

และความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (Reliability) 0.80 ซึ่งจากสถานการณ์ 8 ข้อคําถาม ทําการคัดเลือกจํานวน 5 คําถาม 

(รวม 2 ฉบับ 10 คําถาม) โดยแบบวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมเป็นข้ออัตนัย ผู้วิจัยได้ดําเนินการพัฒนา

รูบริกการให้คะแนน โดยมีระดับคะแนน 0–3 พร้อมเกณฑ์ชัดเจนในแต่ละมิติ ผู้ประเมินใช้เกณฑ์การให้คะแนน

เดียวกันใช้รูบริกเดียวกัน คํานวณความเที่ยงระหว่างผู้ประเมินโดยใช้ค่าวัดความสอดคล้องหรือความน่าเชื่อถือ 

ของการวัดหรือให้คะแนน (ICC) ได้ค่า ICC = 0.82 ซึ่งแสดงความสอดคล้องระหว่างผู้ให้คะแนนในระดับดีมาก 

หลังจากคัดเลือก 5 ข้อสําหรับใช้จริง ได้คํานวณค่าความเชื่อมั่นภายใน (Cronbach’s α) ของชุดข้อคําถาม 5 ข้อ

เท่ากับ 0.72 และตรวจสอบทุกข้อมีค่าสัมประสิทธ์ิมากกว่า 0.30 ดังนั้นผู้วิจัยจึงใช้ชุดคําถาม 5 ข้อร่วมกับรูบริก

เพ่ือใช้เป็นแบบวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมสําหรับนําไปทดลองใช้จริงกับตัวอย่างการวิจัย 

2. แบบประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม 

ผู ้วิจัยทําการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบประเมินความสามารถ 

ในการสร้างผลงานนวัตกรรม โดยประเมินจากการสังเกตในการสร้างผลงานนวัตกรรม ให้คลอบคลุมองค์ประกอบ

ของการประเมิน ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านความเป็นนวัตกรรม จํานวน 3 ตัวบ่งช้ี (2) ด้านกระบวนการพัฒนา

นวัตกรรม จํานวน 4 ตัวบ่งช้ี และ (3) คุณค่าและประโยชน์ของนวัตกรรม จํานวน 4 ตัวบ่งช้ี โดยผู้วิจัยปรับปรุง

เกณฑ์การประเมินจากเนาวนิตย์ สงคราม (2556) เพื ่อให้สอดคล้องเหมาะสมกับสภาพการจัดการเรียนรู้ 

ของตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย และผู้วิจัยได้ทําการปรับเทียบเกณฑ์การประเมินผลความสามารถในการสร้างผลงาน

นวัตกรรมของการวัดและประเมินผลของสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2554) โดยมีผู ้เชี ่ยวชาญ 

จํานวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องรวมทั้งตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับพฤติกรรมที่ต้องการ

วัดของแบบประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม โดยผู้วิจัยกําหนดพฤติกรรมที่ต้องการวัดในแบบ

ตรวจสอบความสอดคล้องโดยใช้ข้อมูลจากแบบประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม เป็นแบบ

ประเมินแบบมาตราประมาณค่า 4 ระดับ ได้แก่ ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง จํานวน 3 ด้าน ทั้ง 11 รายการประเมิน 
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ผลปรากฏว่าทุกข้ออยู่ในเกณฑ์ที่สามารถนําไปใช้ได้มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 จากน้ัน

ผู้วิจัยนําแบบประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีไม่ใช่ตัวอย่างในการวิจัย  

  3. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL 

 ผู้วิจัยดําเนินการศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการทํากิจกรรม

เพื่อให้ได้มาซึ่งผลของคําตอบที่ถูกต้องและผลงานนวัตกรรมเป็นช้ินงาน โดยกําหนดเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี 

เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 รายวิชาประวัติศาสตร์ตามหลักสูตรขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ของกระทรวงศึกษาธิการ จากนั้นกําหนดเวลาเรียน โดยใช้แผนการ

จัดการเรียนรู้จํานวน 4 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวมทั้งหมด 4 แผนการจัดการ

เรียนรู ้ (8 คาบเรียน) และนําแบบตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู ้เสนอต่อผู ้เชี ่ยวชาญ 

จํานวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ใช้แบบประเมินแบบมาตราประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 

จากน้ันทําการปรับปรุงแก้ไขก่อนนําไปใช้กับกลุ่มไม่ใช่ตัวอย่าง  

 

การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองตามแบบการทดลองแบบวิจัยกลุ่มเดียวที่มีการวัดหลายคร้ังแบบอนุกรมเวลา 

(one group pretest- posttest Time series Design) และแบบแผนการทดลองแบบวิจัยกลุ่มเดียวท่ีมีการวัดซํ้า 

(one group Repeated Measured Design) และเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการดําเนินการชี ้แจงให้นักเร ียน 

ซึ ่งเป็นกลุ ่มตัวอย่างที ่ใช้ในการวิจัยทราบถึงวัตถุประสงค์การวิจัย ระยะเวลา การได้รับการจัดการเรียนรู้  

การทดสอบความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม และการวัดความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม  

เพื่อพิทักษ์สิทธิของตัวอย่างในการวิจัย ให้นักเรียนตัวอย่างได้ปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องและรับทราบข้อตกลง 

ตามเอกสารช้ีแจงการขอจริยธรรมในมนุษย์ท่ีผ่านการรับรองจริยธรรมในมนุษย์จากคณะกรรมการจริยธรรมสําหรับ

พิจารณาโครงการวิจัยที่ทําในมนุษย์ ดําเนินการวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม โดยทําการทดสอบ 

ก่อนเรียน จํานวน 1 คาบเรียน จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้จํานวน 5 คาบเรียน จัดวัดความสามารถในการคิด 

เชิงนวัตกรรมระหว่างเรียนและประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม จํานวน 2 คาบเรียน 

และตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมและประเมินความสามารถในการสร้าง

ผลงานนวัตกรรม จากน้ันนําคะแนนท่ีได้ไปวิเคราะห์ทางสถิติเพ่ือตรวจสอบสมมติฐานต่อไป 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

   หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมและคะแนน

ประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียน จากนั้นทําการทดสอบความต่างของคะแนนวัด

การความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียนด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวน
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แบบวัดซํ้า (repeated measure ANOVA) และทําการทดสอบความต่างของคะแนนประเมินความสามารถในการ

สร้างผลงานนวัตกรรมระหว่างเรียนและหลังเรียนด้วยการทดสอบที (t-test for Dependent Sample) 

 

ผลการวิจัย 

ส่วนท่ี 1 ข้อมูลพ้ืนฐาน 

 ข้อมูลพื้นฐานของคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CCPR MODEL ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน และข้อมูลพื้นฐาน

ของคะแนนการประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CCPR MODEL ระหว่างเรียน และหลังเรียน 

ตาราง 1 ค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม และคะแนนประเมินความสามารถใน

การสร้างผลงานนวัตกรรม 
 

ตัวแปร คะแนนเต็ม MIN MAX M SD Sk Ku 

ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 

ก่อนเรียน 20 6.00 12.00 9.00 1.46 -.07 -.65 

ระหว่างเรียน 20 8.00 15.00 12.10 1.90 -.02 -1.06 

หลังเรียน 20 10.00 18.00 15.53 2.06 -.15 -.62 

ความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม 

ระหว่างเรียน 33 14.00 24.00 17.54 2.50 .78 -.04 

หลังเรียน 33 14.67  24.67  19.55  2.22  .16  .11  
 

  จากตาราง 1 เม่ือพิจารณาคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนจํานวน 40 คน พบว่า

คะแนนก่อนเรียนมีค่าสูงสุด 12 คะแนน และตํ่าสุด 6 คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.00 และคะแนนระหว่างเรียน

ของนักเรียนมีค่าสูงสุด 15 คะแนน และตํ่าสุด 8 คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.10 คะแนน คะแนนหลังเรียน 

มีค่าสูงสุด 18 คะแนน และตํ่าสุด 10 คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.53 คะแนน ผลการตรวจสอบการกระจายตัว

ของข้อมูล (Normal Distribution) พบว่า คะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน ก่อนเรียน  

มีการแจกแจงตัวแบบปกติ โดยมีค่าความเบ้เท่ากับ -0.07 และค่าความโด่งเท่ากับ -0.65 แสดงว่าข้อมูลมีลักษณะ

เป็นโค้งปกติ สําหรับคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน ระหว่างเรียน พบว่ามีการแจกแจง

แบบปกติเช่นกัน โดยมีค่าความเบ้เท่ากับ -0.02 และค่าความโด่งเท่ากับ -1.06 สะท้อนว่าข้อมูลมีการกระจายตัว

เป็นโค้งปกติ ส่วนคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน หลังเรียน พบว่ามีค่าความเบ้เท่ากับ  

-0.15 และค่าความโด่งเท่ากับ -0.62 ซึ่งยังอยู่ในเกณฑ์ที่บ่งชี้ว่าข้อมูลมีการแจกแจงแบบปกติ เมื่อพิจารณาคะแนน
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ประเมินความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียนระหว่างเรียน พบว่ามีคะแนนสูงสุด 24 คะแนน 

ตํ่าสุด 14 คะแนน และมีค่าเฉลี่ย 17.54 คะแนน ส่วนคะแนนประเมินผลงานนวัตกรรมของนักเรียนหลังเรียน 

มีคะแนนสูงสุด 24.67 คะแนน ต่ําสุด 14.67 คะแนน และมีค่าเฉล่ีย 19.55 คะแนน 

 

ส่วนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 

 2.1 ข้อมูลเปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน ด้วยการ

วิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ํา (repeated measure ANOVA) 

ตาราง 2 ผลการตรวจสอบเง่ือนไข (Sphericity) ความสัมพันธ์ในการวัดความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 
 

Within 

Subjects Effect 

Mauchly’s 

W 

Approx. 

Chi-Square 

df P(Sig.) Greenhouse- 

Geisser 

Huynh- 

Feldt 

Lower- 

Bound 

time .745 8.258 2 .016* .797 .835 .500 

จากตาราง 2 พบว่า ผลการตรวจสอบสมมติฐานเบื้องต้นสําหรับการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซํ้า 

(Repeated Measures ANOVA) ในประเด็นระดับความสัมพันธ์ของการวัดซํ ้าแต่ละครั ้ง แสดงให้เห็นว่า  

ความแปรปรวนของคะแนนการวัดทั ้ง 3 ครั ้งไม่เท่ากัน กล่าวคือ ข้อมูลไม่เป็นไปตามเงื ่อนไข compound 

symmetry โดยผลการทดสอบด้วย Mauchly’s Test of Sphericity มีค่า W = .745 และ p–value = .016  

ซึ่งมีนัยสําคัญทางสถิติ แสดงว่าละเมิดสมมติฐานความเป็นทรงกลม (Sphericity) ดังนั้น ผู้วิจัยจึงใช้ค่า Epsilon 

ของ Greenhouse–Geisser เพ่ือปรับแก้ค่าความคลาดเคล่ือนในการวิเคราะห์ โดยพบว่ามีค่าเท่ากับ 0.797 

ตาราง 3 ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมในการวัดซ้ํา 3 คร้ัง** 

Source       SS df MS      F p 

Intercept      

Sphericity Assumed - - - - - 

Greenhouse–Geisser - - - 216.401 .000 

Huynh–Feldt - - - - - 

Lower-Bound - - - - - 

Error       

Sphericity Assumed - - -   
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Greenhouse–Geisser - - -   

Huynh–Feldt - - -   

Lower-Bound - - -   

 จากตาราง 3 พบว่าการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นด้วย Mauchly’s Test of Sphericity ไม่เป็นไปตาม

เงื่อนไขของความเป็นทรงกลม (compound symmetry) จึงต้องอ่านผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซํ้า

จากค่า Greenhouse–Geisser ผลการวิเคราะห์พบว่าคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมในการ 

วัดซ้ํา 3 คร้ัง แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ อย่างน้อย 1 คู่ (F = 216.401, p-value = .000) 

 

ตาราง 4 การเปรียบเทียบค่าเฉลี ่ยรายคู ่ของคะแนนความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน 
 

 

ความสามารถในการคิดเชิงนวตักรรม 
ก่อนเรียน 

(9.00) 

ระหว่างเรียน 

(12.10) 

หลังเรียน 

(15.53) 

ก่อนเรียน  (9.00)  3.10* 5.53* 

ระหว่างเรียน  (12.10)   2.43* 

หลังเรียน  (15.53)    

* มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

  จากตาราง 4 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนก่อนเรียน ระหว่างเรียน 

และหลังเรียน จากการวัดซํ้า 3 คร้ัง ด้วยวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซํ้า (One-way repeated measure 

ANOVA) มีความแตกต่างกันอย่างน้อย 1 คู่ ผู้วิจัยได้ทําการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยรายคู่ด้วยวิธีการ Bonferroni 

Method พบว่า นักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที ่ระดับ .05  

และหลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่าระหว่างเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

 2.2 ข้อมูลเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  

ที ่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CCPR MODEL ระหว่างเรียน และหลังเรียน ด้วยการทดสอบความ

แตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ย 2 ค่าที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่มที่ไม่เป็นอิสระจากกัน (t-test for Dependent 

Sample) 
 

หมายเหตุ: ค่า F และ p-value ใช้ชุด Greenhouse–Geisser ตามผลการตรวจสอบ Mauchly’s Test ที่ผิดเงื่อนไขสเฟียริซิตี ้
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ตาราง 5 การเปรียบเทียบความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ระหว่างเรียน และหลังเรียน (n=40) 

 

องค์ประกอบ คะแนนเต็ม M SD t p 

ด้านความเป็นนวัตกรรม ระหว่างเรียน 9 4.14 .88 9.283* .000 

หลังเรียน 9 5.16 .77   

ด้านกระบวนการ 

พัฒนานวัตกรรม  

ระหว่างเรียน 12 6.88 1.11 4.637* .000 

หลังเรียน 12 7.17 .1.12   

ด้านคุณค่าและการใช้ 

ประโยชน์ 

ระหว่างเรียน 12 6.52 1.10 5.189* .000 

หลังเรียน 12 7.23 .78   

รวม ระหว่างเรียน 33 17.54 2.50 8.366* .000 

หลังเรียน 33 19.55 2.22   

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  จากตาราง 5 พบว่าผลการว ิเคราะห์ความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเร ียน  

ด ้านความเป็นนวัตกรรมระหว่างเร ียนมีค ่าเฉลี ่ยเท ่าก ับ 4.14 และหลังเร ียนมีค ่าเฉลี ่ยเท ่าก ับ 5.16  

ด้านกระบวนการพัฒนานวัตกรรม ระหว่างเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.88 และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.17  

ด้านคุณค่าและการใช้ประโยชน์ระหว่างเรียนมีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 6.52 และหลังเรียนมีค่าเฉลี ่ยเท่ากับ 7.23  

และวิเคราะห์การเปรียบเทียบพบว่า ความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ของนักเรียนหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 

สูงกว่าระหว่างเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

สรุปผลการวิจัย 

  1. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL มีความสามารถ 

ในการคิดเชิงนวัตกรรม หลังเรียนสูงกว่า ระหว่างเรียน และ ก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

และพบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ส่งผลต่อความสามารถในการคิด 

เชิงนวัตกรรม เม่ือพิจารณาจากพัฒนาการในการคิดเชิงนวัตกรรมจากการวัดซ้ํา 

  2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL มีความสามารถ 

ในการสร้างผลงานนวัตกรรมหลังเรียนสูงกว่าระหว่างเรียน อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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อภิปรายผล 

  การพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

CCPR MODEL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ ดังน้ี 

  1) ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรม 

จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ CCPR 

MODEL มีความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรมหลังเรียนสูงกว่าระหว่างเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .05 แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวสามารถพัฒนาศักยภาพด้านการสร้างนวัตกรรม 

ของผู ้เร ียนได้อย่างมีประสิทธิผล ซึ ่งสามารถอธิบายได้จากลักษณะสําคัญของ CCPR MODEL ที ่ส่งเสริม

กระบวนการคิดและการปฏิบัติที่จําเป็นต่อการสร้างสรรค์นวัตกรรมอย่างรอบด้าน โดยประกอบด้วย 4 ฐานคิด 

ได้แก่ criticality-based ท่ีเน้นการคิดวิเคราะห์ ทําให้ผู้เรียนสามารถมองปัญหาอย่างลึกซ้ึงและเลือกแนวทางแก้ไข

ได้อย่างมีเหตุผล, creativity-based ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างแนวคิดใหม่และมีความยืดหยุ่นทางความคิด, 

productivity-based ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนลงมือสร้างผลงานจริง ทดลอง ปรับปรุง และตรวจสอบคุณภาพของงาน

อย่างเป็นระบบ และ responsibility-based ที่ช่วยปลูกฝังความรับผิดชอบ มีวินัย และคํานึงถึงคุณธรรมในการ

สร้างสรรค์ชิ้นงาน กระบวนการดังกล่าวช่วยให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ตรงจากการคิดและลงมือทํา ทําให้ผลงาน

นวัตกรรมที่สร้างขึ ้นหลังเรียนมีความสมบูรณ์และคุณภาพสูงกว่าช่วงระหว่างเรียนอย่างชัดเจน นอกจากน้ี

ผลการวิจัยยังสอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีทางการศึกษาหลายประการ โดยเฉพาะทฤษฎีคอนสตรัคติวิสม์ 

(Constructivism) ที่เชื่อว่าผู้เรียนสร้างความรู้จากประสบการณ์จริงผ่านการลงมือปฏิบัติ ซึ่งสอดคล้องกับขั้นตอน

ของ CCPR ที่ให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านการแก้ปัญหาและสร้างชิ้นงานจริง อีกทั้งยังสอดคล้องกับ

ทฤษฎีการเรียนรู ้โดยใช้โครงงาน (Project-based Learning) และกระบวนการสืบเสาะหาความรู ้ (Inquiry-

based Learning) ที่เน้นให้ผู้เรียนสํารวจ ทดลอง และสร้างชิ้นงานเพื่อนําเสนอ ซึ่งเป็นพื้นฐานสําคัญของการสร้าง

นวัตกรรม และยังสอดคล้องกับแนวคิดเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของ Guilford และ Torrance ที่กล่าวว่า

ความคิดริเริ่ม ความยืดหยุ่น และการขยายความคิดจะเพิ่มขึ้นเมื่อผู้เรียนได้รับการจัดกิจกรรมที่กระตุ้นให้คิด 

วิเคราะห์ และพัฒนาชิ้นงานอย่างต่อเนื่องกระบวนการที่เกิดขึ้นใน CCPR จึงสอดรับกับทฤษฎีดังกล่าวอย่างเด่นชัด 

เมื่อเปรียบเทียบกับงานวิจัยที่ผ่านมา ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคล้องกับแนวคิดของธีร์วรา ชื่นธีรพงศ์ (2563) ท่ีกล่าว

ไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างนวัตกรรมนั้นมีความสําคัญเป็นอย่างมากในการสร้างนวัตกรรม เน่ืองจาก

ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดของมนุษย์ที่เกิดจากการคิดค้นสิ่งใหม่ ๆ จากการเชื่อมโยงสัมพันธ์ประสบการณ์

เดิมของตนเองกับประสบการณ์จนเกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ที่สามารถสร้างสรรค์ผลงานใหม่ออกมาได้ ความคิด

สร้างสรรค์จึงมีคุณค่าต่อสังคมและส่ิงแวดล้อมเพราะเป็นความคิดหรือผลิตภัณฑ์ท่ีเป็นต้นฉบับ มีมูลค่าและนําไปใช้

ได้ (Csikszentmihalyi, Mihaly & Wolfe, Rustin, 2014) และท่ีสําคัญความคิดสร้างสรรค์เป็นส่ิงท่ีสามารถฝึกฝน

และพัฒนาให้สูงขึ้นได้ (ทวีศักดิ์ จินดานุรักษ์, 2558; De Bono, 2007) ซึ่งจะพบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการ
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เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL นั้น นักเรียนจะมีความสามารถในการคิดแก้ไขปัญหา 

จนสามารถพัฒนาแนวคิดของตนเองจนได้เป็นผลงานนวัตกรรมได้ เนื่องจากรูปแบบการสอนเชิงสร้างสรรค์ (CCPR 

MODEL) มีการออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีช่วยส่งเสริมการพัฒนาความคิด การสร้างสรรค์ การสร้างสิ่งใหม่ 

อย่างมีความรับผิดชอบควบคู่กันไปเพื่อสร้างคุณลักษณะของผู้เรียนยุคใหม่ที่สามารถต้านทานกระแสบริโภคนิยม

หรือเป็นผู ้บริโภคอย่างชาญฉลาดได้ ซึ ่งจะเป็นทุนทางสังคมสําคัญในการขับเคลื ่อนการพัฒนาประเทศ 

และใช้เป็นเครื่องมือทางการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนอย่างแท้จริง ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2560) และ Ganefri & 

Hidaya (2015) กล่าวว่า การนําเสนอผลงานเพื่อให้ผู ้อื ่นได้ทราบว่าผลงานที่นําเสนอนั้นมีพื ้นฐานความคิด 

จากอะไร มีกระบวนการผลิตอย่างไรและสามารถนําไปใช้ประโยชน์อะไร โดยเน้นที่ผู้เรียนสามารถผลิตชิ้นงาน 

เพื่อจําหน่ายได้ เป็นการพัฒนาทักษะความเป็นผู้ประกอบการให้กับผู้เรียน ซึ่งกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียน

สามารถสร้างผลงานหรือชิ้นงานได้ จัดเป็นกระบวนการที่สําคัญของการเรียนรู้เชิงผลิตภาพหรือรูปแบบการสอน

เชิงสร้างสรรค์ (CCPR MODEL) จากผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมของนักเรียนในการวัด

ซํ้าสูงขึ้น อันเป็นผลมาจากการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เกิดจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง

และสร้างองค์ความรู้ใหม่ผ่านกระบวนเรียนรู้ท่ีเน้นการพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมที่ให้ลงมือปฏิบัติ

ท่ีเน้นกระบวนการคิดสร้างสรรค์เพ่ือสร้างนวัตกรรม  

  2) ความสามารถในการสร้างผลงานนวัตกรรม 

จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ CCPR 

MODEL มีความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมหลังเรียนสูงกว่าระหว่างเรียนและก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญ 

ทางสถิติที ่ระดับ .05 อธิบายได้ว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ท่ีประกอบด้วยกระบวนการคิด 

อันได้แก่ 1) criticality-based จะเน้นการคิดวิเคราะห์เป็นหลัก 2) creativity-based เน้นการสนับสนุนส่งเสริม

ให้ผู้เรียนคิดอะไรใหม่ และมีทางเลือกที่เพิ่มขึ้นในกิจกรรมต่าง ๆ เพิ่มเติม จนแน่ใจว่าเกิดแนวคิดใหม่ในตัวผู้เรียน 

3) productivity-based เน้นให้ผู้เรียนได้สร้างผลงานขึ้นจากแนวคิดใหม่ แล้วแสวงหาวิธีการเพื่อให้ได้ผลงาน 

และประเมินตรวจสอบจนแน่ใจในเชิงคุณภาพ และ 4) responsibility-based ซึ่งเน้นเรื่องของคุณธรรมจริยธรรม 

ทั ้งการสอน การให้ทําตามและการทําตามแบบอย่างนั ้นเป็นส่วนสําคัญในการพัฒนาความคิดขั ้นสูง ดังน้ัน

ผลการวิจัยที่คะแนนหลังเรียนสูงขึ้นจึงเกิดจากกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดอย่างหลากหลาย 

และต่อเนื ่อง จนนําไปสู่การพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ี

ผลการวิจัยยังสอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสม์ (Constructivism) ที่เชื่อว่าผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ 

ผ่านการมีส่วนร่วม ลงมือทํา และสร้างความหมายจากประสบการณ์ของตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับรูปแบบ CCPR 

MODEL ที่เน้นการเรียนรู้โดยผ่านประสบการณ์ตรง การแก้ปัญหา และการสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง รวมถึง

สอดคล้องกับทฤษฎีการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving: CPS) ที่เน้นการสร้างวิธีแก้ปัญหา

ใหม่ ๆ และการคิดอย่างยืดหยุ่น ซึ่งเป็นหัวใจของการคิดเชิงนวัตกรรม ผลการวิจัยยังสอดคล้องกับงานวิจัย 
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ของ นภาภรณ์ เพียงดวงใจ (2558) ท่ีได้ทําการพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมโดยใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้วัฏจักรการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับแนวคิดใช้โครงงานเป็นฐานตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 

เพื่อเป็นการเสริมสร้างการสร้างนวัตกรรมของนักเรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการสืบเสาะหา

ความรู้ทางการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในรูปของโครงงานวิทยาศาสตร์ หรือพัฒนาผลงานนวัตกรรม ผลการพัฒนา

พบว่าจากการจัดการเรียนรู้วิธีดังกล่าวสามารถพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรม รวมทั้งยังพัฒนา

กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนสูงข้ึนด้วย 

จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ CCPR MODEL ในขั้นต่าง ๆ รวมทั้งการสร้าง

ผลผลิตในขั้น productivity-based ส่งเสริมให้นักเรียนวางแผนลงมือปฏิบัติและการสร้างชิ้นงาน การลงมือปฏิบัติ

จนได้เป็นผลงานนวัตกรรมที่ใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเน้นให้ผู้เรียน

ได้สร้างผลงานขึ้นจากแนวคิดใหม่ แล้วแสวงหาวิธีการเพื่อให้ได้ผลงาน ประเมินตรวจสอบจนแน่ใจในเชิงคุณภาพ

และมีการประเมินผลงานร่วมกันทําให้นักเรียนที่ได้รับการทดลองรูปแบบการจัดการเรียนรู้ลักษณะน้ีเกิดทักษะ 

ในการออกแบบ การคิดสร้างสรรค์ ทําให้นักเรียนเป็นผู้ที่มีทักษะการคิดจนเกิดเป็นองค์ความรู้ข้ึนและสามารถ

พัฒนาผลงานนวัตกรรมใหม่ขึ ้นได้ และยังแสดงว่าการที ่นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติซํ ้าจะยิ ่งทําให้นักเรียนน้ัน 

มีความสามารถในการสร้างนวัตกรรมดีขึ้น ทั้งนี้หากต้องการพัฒนาความสามารถในการสร้างนวัตกรรมครูจะต้อง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกระบวนลงมือปฏิบัติจริง ผ่านการแก้ไขปัญหาโดยกิจกรรมที่เน้นการคิดออกแบบเข้ามา 

และทําให้ผู้เรียนได้แสดงออกถึงทักษะในการสร้างนวัตกรรม โดยให้ผู้เรียนได้ออกแบบสร้างสรรค์สิ่งใหม่โดยการใช้

ความรู้ที่นักเรียนมีประสบการณ์หรือปรับปรุงพัฒนาจากแนวคิดหรือผลงานที่มีอยู่แล้วนําข้อด้อยหรือจุดบกพร่อง

มาแก้ไขเพ่ือเป็นการต่อยอดให้ผลงานนวัตกรรมน้ันมีความสมบูรณ์แบบมากย่ิงข้ึน 

ดังนั้นจะเห็นได้ว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้สามารถพัฒนาผู้เรียนให้ตอบโจทย์ของสังคมรวมท้ัง 

การเสริมสร้างทักษะเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพได้อย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับหลายสถาบันทางการศึกษาที่ให้

ความสําคัญในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เช่นนี้ เช่น การประกาศนโยบายการบริหารของโรงเรียนในการ

จัดการเรียนรู้ที่วางรากฐานให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ผลิตชิ้นงานหรือนวัตกรรม และรับผิดชอบ 

ต่อสังคมและสิ่งแวดล้อมตามรูปแบบของ CCPR MODEl (โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี, 2565), การพัฒนาความเป็น

นวัตกร (Innovator) เพื่อนําไปสู่การสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์หรือเกิดนวัตกรรมใหม่ โดยใช้รูปแบบการสร้างสรรค์

นวัตกรรมที่ชื่อว่า “Satit Innovation Learning Model ตามกรอบหลักสูตรโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น

ที่สร้างนวัตกรที่มีความคิดสร้างสรรค์” (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น, 2567) และมีงานวิจัยที่สนับสนุน

เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และเชิงผลิตภาพ (ศิริศุกร์ ศิริโชคชัยตระกูล, 2558; 

ทนันยา คําคุ้ม และ ฐาปนีย์ สีเฉลียว, 2562; ประภา เทียนเกษม 2563; นฤเบศน์ นิยมทรัพย์, 2565; วัชรพงค์  

โนทะนะและวารีรัตน์ แก้วอุไร, 2565; ศิรินภา คุ้มจั่น, 2565) โดยพบว่าเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม 

ให้ผู ้เรียนมีความสามารถในการศึกษาค้นคว้าหาความรู ้ด้วยตัวเอง ได้ลงมือปฏิบัติ สามารถสร้างผลผลิต 
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เชิงนวัตกรรม สร้างผลงานใหม่ ๆ เพื่อตอบสนองความต้องการของสังคมและเป็นผู้เรียนที่มีคุณลักษณะเชิงผลิต

ภาพ สามารถนําความรู้ไปต่อยอดความคิด ผลิตเป็นผลงานหรือชิ้นงานและมีสมรรถนะที่พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง

ในยุคเศรษฐกิจและสังคมต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะ (Recommendations) 

1. ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้  

1) ในระหว่างการจัดการเรียนรู้พบว่ากระบวนการจัดการเรียนรู้ที ่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิด 

และการลงมือปฏิบัติ นักเรียนบางคนอาจจะต้องการความช่วยเหลือในการสร้างผลงานนวัตกรรม ดังนั้นผู้วิจัย 

ต้องจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ให้ครบตามจํานวนกลุ่มของนักเรียน คอยดูแลและช่วยเหลือนักเรียนเพื่อให้ผู้เรียน 

เกิดกระบวนการเรียนร่วมกันและเกิดเป็นผลงานนวัตกรรมใหม่  

2) ในระหว่างการจัดการเรียนรู้ผู้วิจัยพบว่านักเรียนจะเกิดความคิดเชิงนวัตกรรมได้ เม่ือต้องให้นักเรียน

ลองลงมือปฏิบัติทําซํ้า การทดลองคร้ังแรกอาจจะต้องใช้เวลาในการคิด ดังนั้นผู้สอนต้องคอยให้การสนับสนุน

ส่งเสริมพลังทางบวกให้นักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นในการคิดแก้ไขปัญหาจนสามารถคิดสร้างผลงาน

นวัตกรรมได้ 

2. ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังต่อไป  

 1) ในการวิจัยคร้ังต่อไปผู้วิจัยควรทําการศึกษาเปรียบเทียบผลการทดลองกลุ่มเดียวแบบมีการวัดซํ้า 

ซึ่งหากต้องการทําการวิจัยในประเด็นนี้ควรจะทําการศึกษาเปรียบเทียบและติดตามผลข้ามกลุ่มรวมถึงขนาด

อิทธิพล (Effect size) เพื่อพิจารณาผลของตัวจัดกระทําจากการจัดการเรียนรู้ให้ผลแตกต่างจากตัวจัดกระทํา 

ในรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบอ่ืนหรืออาจจะพิจารณาแบบแผนอ่ืนในการทดลอง    

2) ควรศึกษารูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ว่าสามารถนําไปประยุกต์ใช้หรือเหมาะสมกับการ

พัฒนาความสามารถของผู ้เรียนด้านใดได้อีกบ้าง และเพื ่อเป็นแนวทางในการจัดกระทํารวมทั ้งเพื ่อให้เกิด

ประสิทธิภาพในการออกแบบการวัดตัวแปร การวิเคราะห์ข้อมูลว่าเหมาะสมกับการทดลองรูปแบบใด 
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