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บทคัดยEอ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค9เพื่อ 1) พัฒนาชุดการสอนแบบสื่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูK 

จากประสบการณ9 เรื ่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ตามเกณฑ9 70/70  

2) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของชุดการสอนแบบสื ่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู Kจากประสบการณ9 

เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ก�อนและหลังใชKชุดการสอนแบบสื ่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู Kจากประสบการณ9 เรื ่อง ปริซึม 

และทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต�อ 

การเร ียนรู K โดยใชKช ุดการสอนแบบสื ่อผสม การวิจ ัยครั ้งน ี ้ ใชKแบบแผนการวิจ ัยเช ิงทดลองเบื ้องตKน  

(Pre-experiment) แบบกลุ �มทดลองกลุ �มเดียวโดยการทดสอบก�อนและหลังการทดลอง (One Group  

Pre-test Post-test Design) กลุ�มตัวอย�าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2/4 โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร 

จำนวน 37 คน ไดKมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใชKในการวิจัยประกอบดKวย 

1) ชุดการสอนแบบสื ่อผสม จำนวน 4 ชุด 2) แผนการจัดการเรียนรู K จำนวน 12 แผน 3) แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 15 ขKอ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน จำนวน 10 ขKอ 

วิเคราะห9ขKอมูลโดยใชKสถิติเชิงพรรณนา ไดKแก� ค�าเฉลี่ยและส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติเชิงอนุมาน ไดKแก� 

การทดสอบ Paired Sample t-test ผลการวิจัยพบว�า 1) ชุดการสอนแบบสื่อผสมมีประสิทธิภาพเท�ากับ 

79.13/81.13 ซึ่งสูงกว�าเกณฑ9 70/70 2) ชุดการสอนมีค�าดัชนีประสิทธิผลเท�ากับ 0.58 ซึ่งอยู�ในระดับสูง  

3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความพึงพอใจ
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ของนักเรียนอยู�ในระดับมาก โดยมีค�าเฉลี่ยรวมเท�ากับ 4.42 งานวิจัยนี้ชี้ใหKเห็นว�าการจัดการเรียนรูKโดยใชK 

ชุดการสอนที่ออกแบบตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9ร�วมกับสื่อผสมที่หลากหลาย สามารถ

ส�งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของผูKเรียนไดKอย�างมีประสิทธิภาพ เหมาะสมต�อการนำไป

ประยุกต9ใชKกับเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร9ท่ีมีลักษณะนามธรรมในบริบทของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา  

 

คำสำคัญ: ชุดการสอนแบบสื่อผสม, ทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึง

พอใจ, ปริซึมและทรงกระบอก 

 

Abstract  

This study aimed to 1) develop a multimedia-based instructional package based on 

experiential learning theory to enhance learning achievement on the topic of prisms and 

cylinders for Mathayom 2 students according to the 70/70 efficiency criterion 2) examine the 

effectiveness index of the developed multimedia-based instructional package 3) compare 

students’ learning achievement before and after using the multimedia-based instructional 

package based on experiential learning theory and 4) investigate students’ satisfaction with 

learning through the instructional package. The research employed a pre-experimental design 

using a one-group pretest-posttest format. The sample consisted of 37 Mathayom 2/4 students 

from Phanom Phrai Witthayakharn School, selected using purposive sampling. The research 

instruments included: 1) four multimedia-based instructional packages, 2) twelve lesson plans, 

3) a 15-item learning achievement test, and 4) a 10-item student satisfaction questionnaire. 

Data were analyzed using descriptive statistics (mean and standard deviation) and paired 

sample t-test. The results showed that: 1) the developed instructional package achieved an 

efficiency of 79.13/81.13, exceeding the 70/70 criterion; 2) the effectiveness index was 0.58, 

indicating a high level of effectiveness; 3) students’ post-test scores were significantly higher 

than their pre-test scores at the .05 level; and 4) students’ satisfaction with the instructional 

package was at a high level, with an average score of 4.42. This research indicates that learning 

management using teaching kits designed based on experiential learning theory with various 

multimedia can effectively promote learning achievement and student satisfaction. It is 

suitable for application to abstract mathematics content in the context of secondary schools. 

Keywords: Multimedia-Based Instructional Package, Experiential Learning Theory, Learning 

Achievement, Student Satisfaction, Prisms and Cylinder 
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บทนำ  

 คณิตศาสตร9มีบทบาทสำคัญยิ่งต�อความสำเร็จในการเรียนรูKในศตวรรษที่ 21 เนื่องจากคณิตศาสตร9 

ช�วยใหKมนุษย9มีความคิดริเริ่มสรKางสรรค9 คิดอย�างมีเหตุผล เป�นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห9ป ญหา 

หรือสถานการณ9ไดKอย�างรอบคอบและถี่ถKวน ช�วยใหKคาดการณ9 วางแผนตัดสินใจแกKป ญหา ไดKอย�างถูกตKอง

เหมาะสม และสามารถนำไปใชKในชีวิตจริงไดKอย�างมีประสิทธิภาพ (Ministry of Education ,2017) การเรียน

การสอนวิชาคณิตศาสตร9เป�นพื้นฐานสำคัญในการศึกษาและการดำเนินชีวิต ทว�าการเรียนการสอนในชั้นเรียน

มักเผชิญกับป ญหาต�าง ๆ เช�น นักเรียนขาดความเขKาใจในเนื้อหาเชิงลึก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ และขาด

ความสนใจต�อการเรียนรูK ส�งผลใหKเกิดความจำเป�นในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและ

เหมาะสมกับผูKเรียน (Wongwanich, 2013) จากขKอมูลของ สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดรKอยเอ็ด (Roi Et 

Provincial Education Office, 2023) พบว�า ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET)  

ในรายวิชาคณิตศาสตร9ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 ประจำป�การศึกษา 2565 มีคะแนนเฉล่ีย 

เพียง 28.70 คะแนน จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน และมีนักเรียนเพียงรKอยละ 10.76 ที่สามารถทำคะแนน 

ไดKเกินรKอยละ 50 สะทKอนใหKเห็นถึงป ญหาดKานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ยังอยู�ในระดับต่ำอย�างต�อเนื่อง 

ในโรงเรียนพนมไพรวิทยาคารแมKว�าจะมีการดำเนินกิจกรรมสนับสนุนทางวิชาการ เช�น การจัดโครงการติวเขKม

เพื่อเตรียมความพรKอมก�อนสอบ O-NET และการส�งเสริมนักเรียนเขKาร�วมการแข�งขันคณิตศาสตร9ในระดับเขต

พื้นที่การศึกษา แต�จากผลการสอบกลับพบว�านักเรียนส�วนใหญ�ยังไม�สามารถผ�านเกณฑ9ขั้นต่ำที่กำหนดไดKอย�าง

มีนัยสำคัญ ซึ่งสะทKอนถึงความจำเป�นในการพัฒนาแนวทางการจัดการเรียนรูKที่มีประสิทธิภาพและสอดคลKอง

กับบริบทของผูKเรียนอย�างแทKจริง จากผลการฝ¤กประสบการณ9วิชาชีพครูในรายวิชาคณิตศาสตร9กับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 2/1 โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร พบว�านักเรียนจำนวน 14 คน หรือรKอยละ 54 มีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยต่ำกว�าเกณฑ9ที่โรงเรียนกำหนดไวKที่รKอยละ 60 โดยเฉพาะในหน�วยการเรียนรูKเรื่อง

ปริซึมและทรงกระบอก สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต มาตรฐาน ค 2.1 ม.2/1 และ ม.2/2 ซึ่งเป�นประเด็น 

ที่มีป ญหามาก จากการวิเคราะห9สาเหตุพบว�านักเรียนขาดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร9 มีทัศนคติดKานลบ 

ต�อวิชา คิดว�าคณิตศาสตร9เป�นเรื่องยากและน�าเบื่อ อีกทั้งวิธีการจัดการเรียนรูKที่เนKนการบรรยายยังไม�สอดคลKอง

กับรูปแบบการเรียนรูKของผูKเรียน ส�งผลใหKผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยรวมอยู�ในระดับต่ำ 

 การเรียนการสอนในสาระเรขาคณิตเป�นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห9และการมองเห็นภาพ 

เชิงพื้นที่ ซึ ่งช�วยใหKผู KเรียนสามารถแกKป ญหาในชีวิตจริงไดKอย�างมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนรู Kที ่เนKน

ประสบการณ9จึงเป�นแนวทางสำคัญในการพัฒนาความเขKาใจในเนื้อหาเรขาคณิต เช�น การเรียนรูKเกี่ยวกับปริซึม

และทรงกระบอก ผ�านกิจกรรมท่ีผูKเรียนไดKมีส�วนร�วมอย�างเต็มท่ี ตัวอย�างของการจัดการเรียนรูKเชิงประสบการณ9

ในสาระเรขาคณิต อาจรวมถึงการใชKโมเดลสามมิติในการอธิบายลักษณะของปริซึมและทรงกระบอก การใหK

ผูKเรียนทดลองสรKางรูปทรงโดยใชKวัสดุต�าง ๆ หรือการใชKซอฟต9แวร9เพื่อจำลองและปรับเปลี่ยนคุณลักษณะ 
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ของรูปทรง เพื่อใหKผูKเรียนมีโอกาสสังเกต คKนพบ และสะทKอนความเขKาใจดKวยตนเอง โดยทฤษฎีการเรียนรูK 

จากประสบการณ9เป�นแนวคิดที่เนKนใหKผู KเรียนสรKางความรูKจากการมีปฏิสัมพันธ9โดยตรงกับประสบการณ9  

ช�วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความมั่นใจของผูKเรียน (Bajpai & Pandey, 2024) และกิจกรรมที่เนKน 

การปฏิบัติและเชื่อมโยงกับสถานการณ9จริง ส�งผลใหKนักเรียนมีทัศนคติที่ดีต�อวิชาคณิตศาสตร9 (Chueakaew, 

Somnate, & Intanam, 2024) ทั ้งน้ีการจัดการเรียนรู Kที ่เนKนประสบการณ9ตามแนวคิดของ Kolb ไม�เพียง 

ช�วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แต�ยังพัฒนาทักษะที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 ซึ่งสอดคลKองกับความตKองการ

ของระบบการศึกษาในป จจุบัน  

 ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลเขKามามีบทบาทสำคัญในการพัฒนาการศึกษา การเรียนรูKโดยใชKชุดการสอน

แบบสื่อผสมไดKรับความสนใจมากขึ้นในฐานะเครื่องมือที่ช�วยเพิ่มประสิทธิภาพและความน�าสนใจของการเรียน

การสอน ชุดการสอนแบบสื่อผสมหมายถึงการออกแบบและการจัดการเรียนการสอนที่ผสมผสานสื่อหลากหลาย  

เช�น สื่อดิจิทัล วิดีโอ บทเรียนออนไลน9 สื่อสิ่งพิมพ9 และกิจกรรมปฏิสัมพันธ9 เพื่อส�งเสริมการเรียนรูKที่มีคุณภาพ

และสอดคลKองกับความตKองการของผูKเรียน การเรียนรูKแบบสื่อผสมที่ออกแบบมาอย�างเหมาะสมมีผลต�อการ 

เพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และช�วยสรKางความยืดหยุ�นในการเรียนรูKผ�านการใชKงานเทคโนโลยีร�วมกับกิจกรรม

เชิงโตKตอบในหKองเรียน (Meziane Cherif, 2025) การเรียนรูKแบบสื่อผสมเป�นการผสมผสานระหว�างการเรียน

การสอนในหKองเรียนแบบด้ังเดิมกับการใชKเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและความยืดหยุ�นในการเรียนรูK

การพัฒนาสื่อการสอนในลักษณะของชุดการสอนจึงกลายเป�นเครื่องมือสำคัญที่สามารถช�วยใหKผูKเรียนเกิดการ

เรียนรูKดKวยตนเองไดKอย�างมีประสิทธิภาพ (Duterte, 2024) ชุดการสอนเป�นสื่อที่มีลำดับขั้นตอนการเรียนรูK 

อย�างชัดเจน ประกอบดKวยเนื้อหา กิจกรรม และการประเมินผลที่ออกแบบมาเพื่อส�งเสริมการเรียนรูKและเพ่ิม

ความเขKาใจในเนื ้อหาไดKอย�างครอบคลุม ซึ ่งชุดการสอนแบบสื ่อผสมสามารถตอบโจทย9ความตKองการ 

ของนักเรียนในยุคดิจิทัล เนื ่องจากช�วยใหKเกิดกระบวนการเรียนรู Kที ่ต�อเนื ่อง นอกจากนี้ยังสามารถปรับ 

ใหKเหมาะสมกับความเร็วและระดับความเขKาใจของผูKเรียนแต�ละคนไดK ผูKสอนจึงตKองปรับเปลี่ยนรูปแบบวิธีการ

จัดการเรียนรูK ใหKผูKเรียนเกิดความสนใจและมีความกระตือรือรKนในการเรียนรูK  

 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวขKองกับสภาพป ญหาในการจัดการเรียนการสอน ผูKวิจัยจึงสนใจ 

ที่จะศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการสอนแบบสื่อผสม ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9 เพ่ือ

เสริมสรKางผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน เรื ่องปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 2   
เพื่อแกKป ญหาใหKนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร9เพิ่มขึ้นโดยการพัฒนาชุดการสอนแบบสื่อผสม 

ท่ีจะช�วยเสริมใหKนักเรียนไดKฝ¤กปฏิบัติเพื่อพัฒนาใหKนักเรียนเกิดความรูKความเขKาใจ มีทักษะที่เพิ่มขึ้นสามารถ 

นำความรูKความเขKาใจ ไปใชKในการดำรงชีวิตประจำวันไดKและเพื่อเป�นแนวทางใหKครูผูKสอนที่มีป ญหาในการ

พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร9 เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอกต�อไป                                                                                                                
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วัตถุประสงค1การวิจัย  

 1. เพื่อพัฒนาชุดการสอนแบบสื่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9 เรื่อง ปริซึม 

และทรงกระบอก สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 ตามเกณฑ9 70/70 

2. เพ ื ่อศ ึกษาด ัชน ีประส ิทธ ิผลของช ุดการสอนแบบสื ่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเร ียนรูK  

จากประสบการณ9 เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนและหลังใชKชุดการสอนแบบสื่อผสมตามแนวคิดทฤษฎี

การเรียนรูKจากประสบการณ9 เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 

          4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ที่มีต�อการเรียนรูKโดยใชKชุดการสอนแบบ

ส่ือผสม เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก 

 

การทบทวนวรรณกรรม  

1. การเรียนรู\จากประสบการณ1 (Experiential Learning) เป�นแนวคิดสำคัญที่ไดKรับการพัฒนา 

จากทฤษฎีของ Kolb (1984) กล�าวว�า การเรียนรูKที ่มีประสิทธิภาพไม�สามารถเกิดขึ้นไดKจากการรับขKอมูล

โดยตรงเพียงอย�างเดียว แต�ตKองผ�านกระบวนการมีปฏิสัมพันธ9กับประสบการณ9จริงของผูKเรียน โดยกระบวนการ

เรียนรูKตามทฤษฎีนี้ประกอบดKวย 4 ขั้นตอนหลัก ไดKแก� 1) การมีประสบการณ9ตรง (Concrete Experience) 

เป�นการเผชิญสถานการณ9จริงหรือจำลองสถานการณ9ใหKใกลKเคียงชีวิตประจำวัน ผูKเรียนจะเริ่มตKนจากการเผชิญ

กับสถานการณ9หรือประสบการณ9ที่เกี่ยวขKองกับเนื้อหาการเรียนรูK เช�น การชมวิดีโอกรณีศึกษา การทำกิจกรรม

จำลอง หรือการมีส�วนร�วมในสถานการณ9จริง 2) การสะทKอนประสบการณ9 (Reflective Observation)  

เป�นการเป§ดโอกาสใหKผูKเรียนไดKพิจารณา วิเคราะห9 หรือแสดงความรูKสึกจากสิ่งที่ไดKพบเห็น หลังจากมีประสบการณ9 

ผู KเรียนจะสะทKอนความคิดเกี ่ยวกับสิ ่งที ่ไดKพบเจอ วิเคราะห9 และแบ�งป นความคิดเห็นกับเพื ่อนร�วมช้ัน  

ผ�านกิจกรรม เช�น การสนทนากลุ�ม การเขียนบันทึก หรือการสรKางแผนภาพแนวคิด 3) การสรKางแนวคิด 

เชิงนามธรรม (Abstract Conceptualization) ผู K เร ียนสามารถเชื ่อมโยงประสบการณ9เขKากับหลักการ 

หรือแนวคิดทฤษฎี เป�นการเชื่อมโยงสิ่งที่ไดKเรียนรูKจากประสบการณ9กับแนวคิดเชิงวิชาการ เช�น การศึกษา

ขKอมูลเพิ่มเติมจากเอกสาร สื่อออนไลน9 หรือบทความวิจัย และ 4) การทดลองในสถานการณ9จริง (Active 

Experimentation) เป�นการนำแนวคิดที่ไดKไปประยุกต9ใชKหรือทดลองใชKจริงในบริบทอื่น ผูKเรียนจะนำแนวคิด

หรือความรูKที่ไดKไปทดลองปฏิบัติในสถานการณ9จริงหรือจำลอง เช�น การแกKป ญหาในกรณีศึกษาใหม� การทำ

โครงงาน หรือการพัฒนาแผนงาน กระบวนการเรียนรูKทั้ง 4 ขั้นตอนดังกล�าวไม�จำเป�นตKองเกิดขึ้นตามลำดับ  

แต�สามารถเกิดขึ้นเป�นวงจรที่หมุนเวียนและเสริมสรKางการเรียนรูKใหKลึกซึ้งยิ่งขึ้น แนวคิดน้ีนับเป�นการเรียนรูK 

เชิงรุก (Active Learning) รูปแบบหนึ่งที่เนKนการมีส�วนร�วมของผูKเรียนในฐานะผูKสรKางความรูKมากกว�าผูKรับ

ความรูK Bajpai & Pandey (2024) ระบุว�า การเรียนรูKผ�านประสบการณ9ช�วยเพ่ิมระดับการมีส�วนร�วมของผูKเรียน 

และส�งผลใหKเกิดการเรียนรู Kอย�างลึกซึ ้งมากกว�าการสอนแบบบรรยายทั ่วไป สอดคลKองกับงานวิจัย 

ของ Chueakaew, Somnate, & Intanam (2024) พบว �า การจ ัดก ิจกรรมการเร ียนร ู Kท ี ่ เช ื ่อมโยงกับ
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ประสบการณ9จริงของผูKเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร9ช�วยลดความตึงเครียดในชั้นเรียน ส�งเสริมความมั่นใจ  

และทำใหKผูKเรียนมีเจตคติท่ีดีต�อวิชาคณิตศาสตร9มากข้ึน  

2. การจัดการเรียนรู\ด\วยสื่อผสม (Multimedia-Based Learning) เป�นแนวทางสำคัญในยุคดิจิทัล

ที่มุ�งเนKนการผสานการใชKสื่อหลากหลายรูปแบบ เช�น ขKอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ รวมถึง 

สื่อปฏิสัมพันธ9 เพื่อส�งเสริมกระบวนการเรียนรูKใหKมีประสิทธิภาพมากขึ้น แนวทางดังกล�าวสอดคลKองกับแนวคิด

ของการเรียนรูKเชิงรุกที่เนKนการมีส�วนร�วมของผูKเรียนในกระบวนการเรียนรูKอย�างต�อเนื่อง โดยเฉพาะในการ

จัดการเรียนรูKในบริบทที่ซับซKอนและมีลักษณะนามธรรม เช�น วิชาคณิตศาสตร9 จากการศึกษาของ Meziane 

Cherif (2025) พบว�า การจัดการเรียนรูKที่ผสมผสานสื่อที่หลากหลาย เช�น วิดีโอเพื่อการสอน โมเดลสามมิติ 

และซอฟต9แวร9ช�วยสอน ส�งผลต�อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแรงจูงใจของผูKเรียนอย�างมีนัยสำคัญ นอกจากน้ี 

Duong, Bui, & Lu (2022) ไดKนำเสนอว�า การเรียนรูKดKวยส่ือผสมมีศักยภาพในการรองรับความแตกต�างระหว�าง

บุคคลและสามารถออกแบบใหKมีความยืดหยุ�นทั้งในดKานเวลา สถานที่ และรูปแบบการนำเสนอ ส�งผลใหKผูKเรียน

สามารถเรียนรูKตามจังหวะของตนเอง รวมถึงสามารถยKอนกลับไปทบทวนเนื้อหาหรือฝ¤กฝนซ้ำไดKตามความ

ตKองการ ซึ่งเป�นประโยชน9อย�างยิ่งในการส�งเสริมการเรียนรูKแบบต�อเนื่อง ในมิติของการออกแบบการเรียนรูK 

สื่อผสมยังมีบทบาทในการเชื่อมโยงเนื้อหาทางวิชาการกับบริบทจริงของผูKเรียน โดยผ�านกิจกรรมที่เป§ดโอกาส

ใหKผูKเรียนไดKลงมือปฏิบัติ ทดลอง และแกKป ญหาในสถานการณ9ที่ใกลKเคียงกับชีวิตจริง อันเป�นการส�งเสริมใหKเกิด

การเรียนรูKที ่มีความหมายและสามารถถ�ายทอดองค9ความรูKไปประยุกต9ใชKในสถานการณ9อื่นไดKอย�างยั่งยืน  

จากหลักฐานเชิงประจักษ9ดังกล�าว สื่อผสมจึงเป�นกลไกสำคัญที่เอื ้อต�อการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูK 

ในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะเมื่อบูรณาการร�วมกับแนวคิดทางทฤษฎี เช�น ทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9 

ซ่ึงจะช�วยเพ่ิมศักยภาพของผูKเรียนท้ังในดKานความรูK ทักษะ และทัศนคติไดKอย�างรอบดKาน 

3. การพ ัฒนาช ุดการสอนในบร ิบทของคณิตศาสตร1  (Development of Instructional 

Packages in the Context of Mathematics) การพัฒนาชุดการสอนถือเป�นกระบวนการที ่มีบทบาท

สำคัญในการส�งเสริมการเรียนรูKของผูKเรียน โดยเฉพาะในรายวิชาคณิตศาสตร9ซึ่งมีลักษณะเนื้อหาที่ซับซKอน 

และเป�นนามธรรม การออกแบบชุดการสอนอย�างมีระบบ โดยเนKนโครงสรKาง ความต�อเนื่อง และลำดับกิจกรรม

ท่ีเหมาะสม ช�วยใหKผูKเรียนสามารถเขKาใจแนวคิดทางคณิตศาสตร9ไดKอย�างเป�นระบบและลึกซ้ึงย่ิงข้ึน อีกท้ังยังเป�น

แนวทางหนึ ่งในการลดป ญหาการเรียนรู Kที ่เกิดจากความแตกต�างของผูKเร ียน ชุดการสอนที ่มีคุณภาพ 

ควรประกอบดKวยสาระการเรียนรู K กิจกรรมที่หลากหลาย สื ่อการเรียนรู Kที ่สนับสนุนกระบวนการเรียนรูK  

และเครื่องมือวัดผลที่สามารถประเมินพัฒนาการของผูKเรียนไดKอย�างครอบคลุม งานวิจัยในหลายบริบทยืนยัน 

ถึงประสิทธิภาพของการใชKชุดการสอนที่มีโครงสรKางชัดเจนในการส�งเสริมผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนและ

พฤติกรรมการเร ียนรู Kของผู K เร ียน งานวิจ ัยของ Putra & Rahmawati (2022) ไดKพัฒนาชุดการเร ียนรูK 

ที่ผสมผสานกิจกรรมแบบมีปฏิสัมพันธ9ร�วมกับสื่อดิจิทัลสำหรับการเรียนรูKเรื่องรูปเรขาคณิต พบว�า ชุดการสอน

ดังกล�าวสามารถเพิ่มความเขKาใจของผูKเรียนในเนื้อหาที่ยาก รวมถึงสรKางความตื่นตัวและแรงจูงใจในการเรียน 

ไดKอย�างชัดเจน สอดคลKองกับ Jongjaroenchaisakul & Sakolkeart (2022) ไดKออกแบบชุดการสอนโดยอิง

ตามกระบวนการแกKป ญหา ซึ่งมีการจัดลำดับกิจกรรมการเรียนรูKจากง�ายไปยาก พรKอมเช่ือมโยงกับสถานการณ9
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ในชีวิตจริง ผลการวิจัย พบว�า ผูKเรียนที่ใชKชุดการสอนนี้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจในระดับสูง

อย�างมีนัยสำคัญทางสถิติ นอกจากนี้ การพัฒนาชุดการสอนยังเอื้อต�อการบูรณาการทฤษฎีทางการเรียนรูK  

เช�น ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต9 และทฤษฎีการเรียนรู Kจากประสบการณ9ซึ ่งมุ �งเนKนใหKผู Kเรียนเป�นศูนย9กลาง 

ของกระบวนการเรียนรูK โดยเนKนการสรKางความรูKจากการปฏิบัติ การสะทKอนคิด และการลงมือแกKป ญหา 

ในสถานการณ9จริง ก�อใหKเกิดการเรียนรู Kที ่มีความหมายและยั่งยืนยิ ่งขึ ้น ในบริบทของคณิตศาสตร9ระดับ

มัธยมศึกษาตอนตKน โดยเฉพาะเร่ืองเรขาคณิต เช�น ปริซึมและทรงกระบอก ซ่ึงเป�นเน้ือหาท่ีนักเรียนจำนวนมาก

มีความเขKาใจคลาดเคลื่อน การใชKชุดการสอนที่ออกแบบมาอย�างมีระบบและเชื่อมโยงกับประสบการณ9จริง 

ของผูKเรียน จึงเป�นแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพในการแกKไขป ญหาเชิงเน้ือหา และส�งเสริมความเขKาใจเชิงลึก รวมถึง

การสรKางทัศนคติเชิงบวกต�อการเรียนรูKคณิตศาสตร9 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 การวิจัยครั้งนี้ใชKแบบแผนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตKน (Pre-experiment) แบบกลุ�มทดลองกลุ�มเดียว

โดยการทดสอบก�อนและหลังการทดลอง (One Group Pre-test Post-test Design) มีรายละเอียดดังน้ี 
 1. ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง 

 ประชากรที่ใชKในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 โรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร ตำบล

พนมไพร อำเภอพนมไพร จังหวัดรKอยเอ็ด สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษารKอยเอ็ด ป�การศึกษา 

1/2567 จำนวน 10 หKองเรียน รวมนักเรียนท้ังหมด 355 คน 

 กลุ�มตัวอย�างท่ีใชKในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2/4 จำนวน 37 คน โรงเรียนพนม

ไพรวิทยาคาร ตำบลพนมไพร อำเภอพนมไพร จังหวัดรKอยเอ็ด สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

รKอยเอ็ด ป�การศึกษา 1/2567 ไดKมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)  

 2. เคร่ืองมือท่ีใชKในการวิจัย  

   2.1 ชุดการสอนแบบสื่อผสม เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 

เป�นการพัฒนาชุดการสอนแบบสื่อผสมโดยอิงตามทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9ของ David Kolb (1984)  

เนKนกระบวนการเรียนรู Kที ่ผู KเรียนไดKมีส�วนร�วมอย�างเต็มที ่ในกระบวนการเรียนรู Kผ�านประสบการณ9ตรง 

(Experiential Learning) มีองค9ประกอบหลัก 4 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นที่ 1 การมีประสบการณ9ตรง (Concrete 

Experience) ขั ้นที ่ 2 การสะทKอนประสบการณ9 (Reflective Observation) ขั ้นที ่ 3 การสรKางแนวคิด 

เชิงนามธรรม (Abstract Conceptualization) ขั้นที่ 4 การทดลองในสถานการณ9จริง (Active Experimentation) 

ผูKวิจัยไดKพัฒนาชุดการการสอนสำหรับการวิจัยในคร้ังน้ีจำนวน 4 ชุด แสดงดังตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ชุดการสอนแบบส่ือผสม เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก 

ช่ือชุดการสอน ประกอบแผนท่ี ส่ือผสม 

1. ไขความลับปริซึม

รูปทรงท่ีซ�อนอยู�ใน

ชีวิตประจำวัน 

1-3 1. วัตถุจริงรูปปริซึม เช�น กล�องนม กล�องของขวัญหKาเหล่ียม  

2. กระดานสนทนาเพ่ือการสะทKอน 

3. สไลด9อธิบายความหมายและลักษณะของปริซึม 

4. วัสดุสรKางแบบจำลอง (กระดาษ, ไมKบรรทัด, กรรไกร) 

2. คำนวณปริซึมใหKโปร 

พ้ืนท่ีผิวและปริมาตร

แบบมืออาชีพ 

4-6 1. กล�องนมท่ีมีการบอกปริมาตรท่ีบรรจุภัณฑ9 

2. ใบงานคำถามเพ่ือการสะทKอน 

3. วิดีโออธิบายการใชKสูตรหาพ้ืนท่ีผิวและปริมาตรของปริซึม 

4. โปรแกรม GeoGebra 

3. ทรงกระบอก

มหัศจรรย9 รูปทรงเรียบ

ง�ายแต�สำคัญ 

7-9 1. วัตถุจริงท่ีเป�นทรงกระบอก เช�น กระป©อง กล�องคุกก้ี 

2. กระดานสนทนาเพ่ือการสะทKอน 

3. สไลด9อธิบายความหมายและลักษณะของทรงกระบอก 

4. วัสดุสรKางแบบจำลอง (กระดาษ, ไมKบรรทัด, กรรไกร) 

4. พ้ืนท่ีผิวและ

ปริมาตรทรงกระบอก 

คำนวณง�ายใชKไดKจริง 

10-12 1. กระป©องกาแฟท่ีมีการบอกปริมาตรท่ีบรรจุภัณฑ9 

2. ใบงานคำถามเพ่ือการสะทKอน 

3. วิดีโออธิบายการใชKสูตรหาพ้ืนท่ีผิวและปริมาตรของ

ทรงกระบอก 

4. โปรแกรม GeoGebra 

 

  2.2 แผนการจัดการเรียนรูK เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2  

ใชKชุดการสอนประกอบแผนการจัดการเรียนรูK โดยแต�ละแผนจะเขียนขั้นตอนการสอน ตามทฤษฎีการเรียนรูK

จากประสบการณ9 เพ่ือใหKสอดคลKองกับชุดการสอนแบบส่ือผสมท่ีผูKวิจัยพัฒนาข้ึน จำนวน 12 แผน แผนละ 1 คาบ 

  2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื ่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 แบบปรนัยจำนวน 15 ขKอ 

  2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจที ่ม ีต �อการจัดการเรียนรู KโดยใชKช ุดการสอน เรื ่อง ปริซึม 

และทรงกระบอก สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 จำนวน 10 ขKอ 

3. การสรKางและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชKในการวิจัย 

              3.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขKอง  

3.2 ดำเนินการตรวจสอบความเหมาะสมของเครื ่องมือวิจัยโดยผู Kเชี ่ยวชาญ จำนวน 5 ท�าน 

ประกอบไปดKวย ผูKเชี่ยวชาญดKานการสอนคณิตศาสตร9 2 ท�าน ผูKเชี่ยวชาญดKานการวัดและประเมิน 2 ท�าน  
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และ ผูKเชี่ยวชาญดKานนวัตกรรมการศึกษา 1 ท�าน ใชKแบบประเมินความเหมาะสมแบบประเมินค�า 5 ระดับ 

(Rating Scale) ซ่ึงดัดแปลงมาจากการประเมินและการแปลความหมายค�าเฉลี่ยของ Srisaat (2017) กำหนด

เกณฑ9การเปรียบเทียบคะแนนที่เป�นตัวบ�งชี้ว�าชุดการเรียนการสอนมีความเหมาะสมสำหรับนำไปใชK อยู�ใน

ระดับมากขึ้นไป ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ พบว�า ชุดการสอนแบบสื่อผสม มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 

4.72 ส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท�ากับ 0.13 แผนการจัดการเรียนรูK มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.68 ส�วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท�ากับ 0.15 และแบบสอบถามความพึงพอใจ มีคะแนนเฉลี่ยเท�ากับ 4.64 ส�วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท�ากับ 0.11 ผลการประเมินคุณภาพของเครื่องมือทั้งสามชนิดอยู�ในระดับเหมาะสมมากที่สุด และไดKมีการ

ปรับปรุงตามขKอเสนอแนะของผูKเช่ียวชาญจนไดKเคร่ืองมือท่ีใชKในการวิจัยฉบับสมบูรณ9 

3.3 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน จำนวน 25 ขKอ ไปหาคุณภาพของเครื ่องมือ  

โดยเสนอต�อผูKเชี ่ยวชาญทั้ง 5 ท�าน เพื่อตรวจสอบลักษณะการใชKคำถาม ตัวเลือก ความถูกตKองของภาษา  

ความตรงเชิงเนื้อหา โดยพิจารณาจากขKอคำถามและจุดประสงค9การเรียนรูK ตรวจสอบหาดัชนีความสอดคลKอง 

(IOC) ไดKค�าระหว�าง 0.80–1.00 ผูKวิจัยไดKนำคำแนะนำจากผูKเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

จนสมบูรณ9 แลKวนำไปทดลองใชKกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 3 ที่เคยเรียน เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก 

จำนวน 30 คน วิเคราะห9ค�าความยาก (p) ของขKอสอบอยู �ในช�วง 0.20–0.80 และค�าอำนาจจำแนก (r)  

อยู�ในช�วง 0.20–0.62 ขKอสอบที่ผ�านเกณฑ9ทั้งสองดKานจำนวน 15 ขKอ ไดKรับการคัดเลือกมาใชKในการทดลองจริง 

และแบบทดสอบนี ้มีค�าความเชื ่อมั ่น (Reliability) คำนวณโดยวิธีของครอนบาค (Cronbach’s Alpha)  

ไดKเท�ากับ 0.81 

 4. การเก็บรวบรวมขKอมูล มีข้ันตอน ดังน้ี 

4.1 ผู Kว ิจ ัยจัดทำชุดการสอนแบบสื ่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู Kจากประสบการณ9  

พรKอมแผนการจัดการเรียนรู K แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ของนักเรียน โดยเครื่องมือทั้งหมดไดKรับการตรวจสอบความเหมาะสมจากผูKเชี่ยวชาญจำนวน 5 ท�าน และผ�าน

การปรับปรุงตามขKอเสนอแนะก�อนนำไปใชKจริง 

4.2 ทดลองใชKเครื่องมือกับกลุ�มตัวอย�างนำร�อง (Try-out) ผูKวิจัยดำเนินการทดสอบแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์กับกลุ�มตัวอย�างนำร�อง (นอกกลุ�มทดลอง) เพื ่อหาค�าความยาก (P) และค�าอำนาจจำแนก (r)  

ของแบบทดสอบก�อนนำไปใชKจริง 

4.3 ผูKวิจัยดำเนินการชี้แจงรายละเอียดเกี่ยวกับการวิจัยและขอความยินยอมจากนักเรียนที่เขKาร�วม 

โดยกลุ�มตัวอย�างคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2/4 จำนวน 37 คน  

4.4 ทดสอบก�อนเรียน (Pre-test) ผูKวิจัยใหKนักเรียนกลุ�มตัวอย�างทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนแบบปรนัย 15 ขKอ ก�อนเร่ิมใชKชุดการสอน ใชKเวลาในการทดสอบ 60 นาที 

4.5 ผูKวิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรูKจำนวน 12 ช่ัวโมง ตามแผนการเรียนรูK 12 แผน  

4.6 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใชKแบบทดสอบชุดเดิมทดสอบอีกครั้งหลังจากเรียนจบครบ

ท้ัง 12 แผน เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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4.7 ภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูKครบถKวนตามแผน ผูKวิจัยแจกแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ต�อชุดการสอนแบบสื่อผสม ใหKกลุ�มตัวอย�างตอบแบบสอบถามตามระดับความคิดเห็น แบบสอบถามเป�นแบบ

มาตราส�วนประมาณค�า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร9ท (Likert) มี 5 ระดับ คือ พึงพอใจมากที ่สุด  

พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจนKอย และพึงพอใจนKอยท่ีสุด จำนวน 10 ขKอ  

 5. การวิเคราะห9ขKอมูลและสถิติท่ีใชKในการวิเคราะห9ขKอมูล  

   5.1 ใชKสถิติเชิงพรรณนา ไดKแก� ค�าเฉลี ่ย (Mean) และส�วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) เพ่ืออธิบายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของผูKเรียน 

   5.2 ใชKสถิติเชิงอนุมาน ไดKแก� การทดสอบ t แบบจับคู� (Paired Sample t-test) เพื่อเปรียบเทียบ

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อนและหลังการเรียน 

   5.3 คำนวณประสิทธิภาพของชุดการสอน ตามเกณฑ9 70/70 และค�าดัชนีประสิทธิผล 

 

ผลการวิจัย  

ผูKวิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห9ขKอมูลเป�น 4 ตอน ดังน้ี 

 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห9ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบส่ือผสม แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 ตารางแสดงผลการใชKชุดการสอนแบบส่ือผสม  
 

คะแนน 

คะแนนแบบทดสอบ รวมคะแนน

ระหวEางเรียน  

รวมคะแนนทดสอบ

หลังเรียน ชุดท่ี 1 ชุดท่ี 2 ชุดท่ี 3 ชุดท่ี 4 

10 

คะแนน 

10 

คะแนน 

10 

คะแนน 

10 

คะแนน 
40 คะแนน 15 คะแนน 

คEาเฉล่ีย 7.74 7.94 8.11 7.86 31.65 12.17 

ร\อยละ 77.4 79.4 81.1 78.6 79.13 81.13 

  จากตารางที ่ 1 พบว�าประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู K (E!) โดยใชKชุดการสอน

คณิตศาสตร9 เร ื ่อง ปร ิซ ึมและทรงกระบอก สำหรับนักเร ียนชั ้นม ัธยมศึกษาป�ท ี ่  2 เท �าก ับ 79.13  

และประสิทธิภาพของผลลัพธ9 (E") ของการจัดการเรียนรู KโดยใชKชุดการสอนคณิตศาสตร9 เรื ่อง ปริซึม 

และทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 เท�ากับ 81.13 นั้นแสดงว�าชุดการสอนคณิตศาสตร9 

เรื ่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาป�ที ่ 2  มีประสิทธิภาพ (E!/E") เท�ากับ 

79.13/81.13 นั่นหมายความว�า ชุดการสอนคณิตศาสตร9 เรื ่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 มีค�าประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ9 70/70 และมีเหมาะสมที่จะนำไปใชKในการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูKต�อไป 
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 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห9ดัชนีประสิทธิผลของชุดการสอนแบบส่ือผสม แสดงดังตารางท่ี 2 

 ตารางท่ี  2  ตารางแสดงผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อนและหลังเรียน 
 

การทดสอบ จำนวน

นักเรียน 

คะแนน

เต็ม 

คEาเฉล่ีย S.D. ประสิทธิผล (EI) 

ก�อนเรียน 37 15 8.29 1.99 
0.58 

หลังเรียน 37 15 12.17 1.60 

  จากตารางท่ี 2 ตารางแสดงการแปลผลการหาหาดัชนีประสิทธิผลของชุดการสอนคณิตศาสตร9 

เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 พบว�าค�าดัชนีประสิทธิผล มีค�าเท�ากับ 0.58 

ซึ ่งมีค�าสูงกว�า 0.50 นั ่นแสดงว�าชุดการสอนคณิตศาสตร9 เรื ่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 มีค�าดัชนีประสิทธิผลของสูงกว�า 0.50 

 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนและหลังใชKชุดการสอนแบบสื่อผสม 

ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9 เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก แสดงดังตารางท่ี 3 

 ตารางท่ี 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก�อนและหลังใชKชุดการสอนแบบส่ือผสม 

ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนคณิตศาสตร1 
คะแนนเฉล่ีย S.D. t df Sig. 

คะแนนก�อนเรียน 8.29 1.99 
12.51 36 .000* 

คะแนนหลังเรียน 12.17 1.60 

*p < .05 

 จากตารางท่ี 3 แสดงใหKเห็นว�า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีค�าสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p < .05) แสดงใหKเห็นว�า ชุดการสอนแบบสื่อผสมตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูK

จากประสบการณ9มีผลต�อการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนอย�างมีนัยสำคัญ 

 ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห9ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ที่มีต�อการเรียนรูKโดยใชK 

ชุดการสอนคณิตศาสตร9 เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก แสดงดังตารางท่ี 4 

 ตารางท่ี 4 ตารางแสดงความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2  
 

รายการ คEาเฉล่ีย S.D. ผลการประเมิน 

1.ชุดการสอนมีการสรุปเน้ือหาและมีตัวอย�างชัดเจน 4.63 0.49 พึงพอใจมาก 

2.จำนวนแบบฝ¤กหัดจากชุดการสอนมีความเหมาะสมกับเวลา 4.34 0.68 พึงพอใจมาก 

3.ชุดการสอนใชKภาษาท่ีเขKาใจง�ายและมีความชัดเจน 4.46 0.66 พึงพอใจมาก 

4.ชุดการสอนเรียงลำดับจากง�ายไปยาก 4.40 0.60 พึงพอใจมาก 

5.ชุดการสอนมีรูปแบบท่ีน�าสนใจ 4.09 0.66 พึงพอใจมาก 

6.ชุดการสอนมีความเหมาะสมกับความสามารถของผูKเรียน 4.26 0.66 พึงพอใจมาก 
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7.ชุดการสอนมีตัวอักษรท่ีพิมพ9ชัดเจนและถูกตKอง 4.49 0.56 พึงพอใจมาก 

8.ชุดการสอนส�งเสริมใหKเขKาใจ เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอกไดKดี 4.54 0.56 พึงพอใจมากท่ีสุด 

9.ชุดการสอนสามารถนำไปประยุกต9ใชKในชีวิตประจำวันไดK 4.46 0.56 พึงพอใจมาก 

10.การใชKชุดการสอนทำใหKกิจกรรมการเรียนสนุกและน�าสนใจ 4.57 0.61 พึงพอใจมากท่ีสุด 

ผลการประเมินโดยรวม 4.42 0.25 พึงพอใจมาก 

  จากตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ที่มีต�อการเรียนรูKโดยใชKชุด 

การสอนคณิตศาสตร9 เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก เมื่อเปรียบเทียบผลเฉลี่ยจากการประเมินความพึงพอใจ 

ของนักเรียนที่มีต�อชุดการสอน เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก มีค�าเฉลี่ยตั้งแต� 3.51 ซึ่งมีความพึงพอใจอยู�ใน

ระดับ พึงพอใจมาก และผลการประเมินโดยรวมของความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 2 ท่ีมีต�อการ

เรียนรูKโดยใชKชุดการสอนคณิตศาสตร9 เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก พบว�า มีค�าเฉลี่ยเท�ากับ 4.42 ซึ่งมีความ 

พึงพอใจอยู�ในระดับมาก น่ันหมายความว�า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ที่มีต�อการเรียนรูK

โดยใชKชุดการสอนคณิตศาสตร9 เร่ือง ปริซึมและทรงกระบอก มีค�าเฉล่ียสูงกว�า 3.50 

 

อภิปรายผลการวิจัย  

 1. ชุดการสอนแบบสื่อผสม เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2  

ที่ผูKวิจัยสรKางขึ้นมีประสิทธิภาพ 79.13/81.13 หมายความว�า นักเรียนทั้งหมดไดKคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบ

ฝ¤กทักษะจากชุดการสอนทั้งชุด คิดเป�นรKอยละ 79.13 และคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียน คิดเป�นรKอยละ 81.13 แสดงว�าชุดการสอน เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ที่ผูKศึกษาคKนควKาสรKางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว�าเกณฑ9ที่ตั้งไวK 70/70 แสดงว�า

ผูKเรียนสามารถเรียนรูKไดKตามเป­าหมายทั้งในระหว�างเรียนและในการทดสอบหลังเรียน ทั้งนี้เป�นผลจากการที่ชุด

การสอนถูกออกแบบใหKสอดคลKองกับกระบวนการเรียนรูKตามแนวคิดของ Kolb (1984) โดยผูKเรียนมีโอกาส 

ลงมือปฏิบัติจริง สะทKอนคิด และทดลองใชKแนวคิดในสถานการณ9ใหม�อย�างต�อเนื่อง ส�งผลใหKเกิดความเขKาใจ 

ในเน้ือหาอย�างลึกซ้ึงและสามารถนำไปประยุกต9ใชKไดKอย�างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงผลการวิจัยน้ีสอดคลKองกับงานวิจัย

ของ Kangkaew & Poolsuk (2023) ได Kศ ึกษาการพัฒนาชุดการเร ียนร ู Kแบบสื ่อผสม เร ื ่อง ว ันสำคัญ 

ทางพระพุทธศาสนา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 1 โรงเรียนนครสวรรค9ป ญญานุกุล อำเภอเมืองนครสวรรค9 

จังหวัดนครสวรรค9 พบว�าประสิทธิภาพชุดการเรียนรูKสื่อผสมมีประสิทธิภาพ 78.22/78.15 ตามเกณฑ9 70/70 

เนื ่องมาจากสาเหตุด ังต�อไปนี ้ แผนการจัดการเรียนรูKและชุดการสอนที ่ ผูKว ิจ ัยไดKพัฒนาขึ ้นในครั ้งน้ี 

ผ�าน กระบวนการขั้นตอนในการจัดทำอย�างเป�นระบบ และวิธีที่เหมาะสม รวมทั้งผ�านการตรวจสอบ และการ

ประเมินความถูกตKองจากผูKเชี ่ยวชาญผ�านการทดลองกับนักเรียนที่มีคุณลักษณะใกลKเคียงกับกลุ�มตัวอย�าง 

เพื่อปรับปรุงใหKมีความถูกตKองสมบูรณ9แลKวนำผลการทดลองเครื่องมือไปปรับปรุงก�อน นำไปใชKกับกลุ�มตัวอย�าง

ท้ังน้ีเพ่ือทราบป ญหาท่ีเกิดข้ึนระหว�างการทดลอง และไดKพัฒนาใหKสมบูรณ9 ก�อนทดลองกับกลุ�มตัวอย�าง 
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 2. ชุดการสอนแบบสื่อผสม เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2  

ที่ผูKวิจัยสรKางขึ้น มีค�าดัชนีประสิทธิผล เท�ากับ 0.58  ซึ่งมีค�าดัชนีประสิทธิผลของสูงกว�า 0.5 หมายความว�า 

คะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หลังจากนักเรียนเรียนดKวยชุดการสอนแบบสื่อผสม มีคะแนน

สูงขึ้นจากก�อนการเรียนดKวยชุดการสอนแบบสื่อผสม แสดงใหKเห็นว�าผูKเรียนมีพัฒนาการทางการเรียนรูKที่ดีข้ึน

อย�างมีนัยสำคัญหลังไดKรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูKจากชุดการสอนดังกล�าว ผลลัพธ9นี้สะทKอนใหKเห็นว�า 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูKโดยเนKนใหKผูKเรียนมีส�วนร�วมในกระบวนการอย�างเต็มท่ี ไม�ว�าจะเป�นการสังเกต 

ทดลอง ปฏิบัติจริง และการสะทKอนคิด ช�วยกระตุKนใหKผูKเรียนเกิดการเรียนรูKอย�างต�อเนื่องและมีความหมาย 

นอกจากน้ี โครงสรKางของชุดการสอนที่เชื่อมโยงเนื้อหากับประสบการณ9จริงของผูKเรียนยังส�งผลใหKผูKเรียน

สามารถประมวลผลความรูKและสรKางความเขKาใจเชิงลึกไดKอย�างเป�นระบบ สอดคลKองกับงานวิจัยของ Suwapat 

& Wutchana (2024) ไดKพัฒนาชุดการสอนสื่อประสมในรายวิชาคณิตศาสตร9 เรื่องทฤษฎีพีทาโกรัส สำหรับ

นักเร ียนช ั ้นม ัธยมศึกษาป� ท่ี 2 และพบว�าช ุดการสอนดังกล �าวม ีประส ิทธ ิภาพตามเกณฑ9 80/80  

คือ 80.64/80.27 ซึ่งอยู�ในระดับที่สูงและส�งผลต�อผลสัมฤทธิ์ของผูKเรียนไดKอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  

.05 การที ่ผู Kเร ียนสามารถเรียนรู KไดKอย�างมีประสิทธิภาพจากชุดการสอนน้ี แสดงใหKเห็นว�าสื ่อประสม 

ที่หลากหลายและกิจกรรมที่กระตุKนใหKผูKเรียนมีส�วนร�วม เป�นป จจัยสำคัญที่ส�งผลต�อความเขKาใจและผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน โดยชุดการสอนแบบสื่อผสมมีกิจกรรมใหKนักเรียนไดKศึกษาและลงมือปฏิบัติกิจกรรมดKวยตนเอง 

มีกิจกรรมที่สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิด จึงทำใหKนักเรียนเกิดการเรียนรูKพรKอมกับการปฏิบัติกิจกรรม

ไดKอย�างถูกตKอง สามารถสรKางความเขKาใจดKวยตนเองไดK จึงทำใหKสามารถพัฒนาความกKาวหนKาทางดKานการเรียน 

ดKานทักษะดKานการคิดวิเคราะห9 ของนักเรียนไดK 

 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก�อนและหลังเรียนดKวยชุดการสอนแบบ

สื่อผสม พบว�า นักเรียนมีพัฒนาการดKานความเขKาใจในเรื่องปริซึมและทรงกระบอกเพิ่มขึ้นอย�างชัดเจน โดยมี

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว�าก�อนเรียนอย�างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงใหKเห็นว�าผูKเรียนสามารถ

เชื่อมโยงประสบการณ9การเรียนรูKกับองค9ความรูKใหม�ไดKอย�างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเกิดจากลักษณะของชุดการสอน

ที่ส�งเสริมใหKผูKเรียนมีบทบาทอย�างกระตือรือรKนในการสรKางความรูKของตนเอง ไม�ใช�เพียงรับสารจากผูKสอน

เท�านั้น ผูKเรียนไดKฝ¤กคิด วิเคราะห9 ลงมือปฏิบัติจริง และสะทKอนผลการเรียนรูKดKวยตนเอง ซึ่งกระตุKนการเรียนรูK

อย�างต�อเนื่องและลุ�มลึก ผลลัพธ9นี้สอดคลKองกับงานวิจัยของ Chueakaew, Somnate, & Intanam (2024)  

ที่พบว�าการเรียนรูKที่เนKนการมีประสบการณ9ตรงส�งผลใหKผูKเรียนมีพัฒนาการทางวิชาการและทัศนคติที่ดีต�อการ

เรียนรูKมากข้ึน และสอดคลKองกับ Duterte (2024) ท่ีระบุว�าผูKเรียนสามารถเขKาใจแนวคิดท่ีเป�นนามธรรมไดKดีข้ึน

เมื่อไดKรับการจัดกิจกรรมในลักษณะที่เป§ดโอกาสใหKคKนพบและสะทKอนคิดดKวยตนเอง และ Bajpai & Pandey   

(2024) ยืนยันว�าการเรียนรูKผ�านประสบการณ9มีอิทธิพลต�อความเขKาใจและการนำความรูKไปใชKในสถานการณ9 

จริงของผูKเรียนอย�างมีประสิทธิภาพ 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 2 ที่มีต�อการเรียนรูK โดยใชKชุดการสอนแบบสื่อผสม 

เรื่อง ปริซึมและทรงกระบอก โดยรวมมีค�าเฉลี่ย เท�ากับ 4.42 มีความพึงพอใจอยู�ในระดับ พึงพอใจมาก ซึ่งมี

ค�าเฉลี่ยสูงกว�า 3.50 ความพึงพอใจในระดับสูงอาจเกิดจากลักษณะของชุดการสอนที่ออกแบบใหKมีเนื้อหา
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ชัดเจน ลำดับกิจกรรมเป�นระบบ และใชKสื่อหลากหลายที่ตรงกับความสนใจของผูKเรียน ส�งผลใหKนักเรียนรูKสึก

สนุกกับการเรียน เกิดความเขKาใจที่ชัดเจน และรูKสึกว�าตนเองมีส�วนร�วมในกระบวนการเรียนรูKอย�างแทKจริง  

ซึ่งช�วยลดความตึงเครียดที่มักพบในการเรียนวิชาคณิตศาสตร9 นอกจากน้ี กิจกรรมที่มีความสัมพันธ9กับชีวิตจริง 

เช�น การประยุกต9ใชKรูปเรขาคณิตจากสิ ่งของรอบตัว ยังช�วยใหKผู Kเรียนเห็นความสำคัญของเนื ้อหาวิชา 

และเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูK สอดคลKองกับงานวิจัยของ Jongjaroenchaisakul & Sakolkeart (2022)  

ไดKศึกษาการพัฒนาชุดการสอนเพื่อส�งเสริมความสามารถการแกKโจทย9ป ญหาทางคณิตศาสตร9 สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 4 พบว�านักเรียนที่ไดKรับการเรียนรูKดKวยชุดการสอนเพื่อส�งเสริมความสามารถการแกKโจทย9

ป ญหาทางคณิตศาสตร9 เรื่อง หลักการนับเบื้องตKน มีความพึงพอใจต�อชุดการสอนในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจาก

การจัดกิจกรรมการเรียนรู KสอดคลKองกับวัยของนักเรียนกิจกรรมการเรียนรู Kมีความสัมพันธ9ต�อเนื ่องกัน  

และกิจกรรมการเรียนรูKท่ีง�ายหรือไม�ยากจนเกินไป 

 

สรุปองค1ความรู\   

องค1ความรู\/นวัตกรรมจากการวิจัย จากการวิจัยฉบับนี้ ผูKวิจัยไดKพัฒนาชุดการสอนที่ออกแบบโดยใชK

กรอบแนวคิดของ Kolb (1984) ซึ ่งประกอบดKวยกิจกรรมที ่ส �งเสริมการเรียนรู Kผ �านประสบการณ9ตรง  

การสะทKอนคิด การสรKางแนวคิด และการประยุกต9ใชKในสถานการณ9ใหม� ชุดการสอนนี้มีลำดับกิจกรรมที่เป�น

ระบบ ใชKส่ือหลากหลาย และเนKนการเช่ือมโยงกับบริบทของผูKเรียนอย�างใกลKชิด โดยมีองค9ความรูKสำคัญท่ีไดKจาก

การวิจัย คือ แนวทางการพัฒนาชุดการสอนที่ตอบสนองต�อรูปแบบการเรียนรูKของผูKเรียนยุคใหม� โดยส�งเสริม

ผลสัมฤทธ์ิ ความเขKาใจในเนื้อหาที่ซับซKอน และความพึงพอใจในการเรียนรูK การใชKสื่อผสมอย�างเหมาะสม 

ในแต�ละข้ันของกระบวนการเรียนรูKช�วยใหKผูKเรียนสามารถเขKาถึงเน้ือหาไดKลึกซ้ึงและสรKางแรงจูงใจต�อการเรียนรูK 

 การถEายทอดและนำไปใช\ประโยชน1 ผลการวิจัยนี้สามารถนำไปขยายผลและประยุกต9ใชKในหลายมิติ 

ดังน้ี ดKานวิชาการสามารถใชKเป�นแนวทางในการพัฒนาชุดการสอนในวิชาคณิตศาสตร9หัวขKออื่น ๆ หรือกลุ�ม

สาระการเรียนรูKอื่นที่มีเนื้อหานามธรรม โดยประยุกต9แนวคิดทฤษฎีการเรียนรูKจากประสบการณ9ร�วมกับส่ือ

ดิจิทัลที่เหมาะสม ดKานโรงเรียน/ชุมชน ควรจัดอบรมแก�ครูผูKสอนเพื่อส�งเสริมการออกแบบชุดการสอนที่มี

ประสิทธิภาพ และการใชKสื่อผสมในการจัดการเรียนรูKใหKสอดคลKองกับบริบทของผูKเรียน ดKานนโยบายการศึกษา 

ขKอมูลและผลการวิจัยสามารถนำไปใชKประกอบการกำหนดแนวทางการพัฒนาหลักสูตรหรือการส�งเสริมการใชK

เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรูKในระดับนโยบาย ท้ังในดKานงบประมาณ การฝ¤กอบรม และการจัดส่ือการเรียนรูK 

 

ข\อเสนอแนะ  

1. ข\อเสนอแนะทั่วไป ชุดการสอนแบบสื่อผสมตามแนวคิดการเรียนรูKจากประสบการณ9ส�งเสริม

ผลสัมฤทธ์ิ ความเขKาใจในเน้ือหานามธรรม และความพึงพอใจของผูKเรียนอย�างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในวิชา

คณิตศาสตร9 หน�วยงานที่เกี ่ยวขKองควรสนับสนุนการนำไปใชKในวิชาที่ซับซKอน และส�งเสริมใหKครูออกแบบ 

การเรียนรูKท่ีเนKนผูKเรียนเป�นศูนย9กลางและใชKเทคโนโลยีอย�างเหมาะสม 
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2. ข\อเสนอแนะสำหรับการวิจัยตEอไป ควรศึกษาการประยุกต9ใชKแนวทางนี ้ก ับวิชาอื ่น เช�น 

วิทยาศาสตร9หรือเทคโนโลยี และเปรียบเทียบกับรูปแบบการเรียนรูKอื่น เช�น การเรียนรูKแบบโครงงาน รวมถึง

ศึกษาผลในระยะยาว และใชKกลุ�มตัวอย�างท่ีหลากหลายมากข้ึน 
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