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บทคัดย่อ

	 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาระดับความฉลาดรู ้ใหม่

	 ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานครตามแนวคิด

	 ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล ประชากร คือ โรงเรียนที่เปิดสอนระดับชั้นอนุบาล 

	 สังกัดกรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 429 โรงเรียน กลุ่มตัวอย่าง คือ โรงเรียน

	 ที่เปิดสอนระดับชั้นอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 207 โรงเรียน 

	 ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งช้ันและการสุ่มอย่างง่าย ผู้ให้ข้อมูล คือ ครูประจ�ำช้ัน 

	 โรงเรียนละ 1 คน รวม 207 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นแบบ

	 ประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 

	 ค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

	 ผลการวิจยัพบว่า ระดบัความฉลาดรู้ใหม่ในยคุดิจิทัลของนกัเรยีนโรงเรียนอนบุาล

	 สังกัดกรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก (χ = 4.13, S.D. = 0.792)

ร	ะดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียน
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❖  ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร ❖

	 เมือ่พจิารณาแต่ละองค์ประกอบหลกั พบว่า ความฉลาดรูเ้กีย่วกบัมนษุย์ มค่ีาเฉลีย่

	 มากที่สุด (χ = 4.21, S.D. = 0.759) รองลงมา คือ ความฉลาดรู้ด้านข้อมูล 

	 (χ = 4.19, S.D. = 0.754) ทักษะพื้นฐาน (χ  = 4.15, S.D. = 0.785) และ

	 ความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด (χ = 3.88, S.D. = 0.852) 

	 เมื่อพิจารณาแต่ละองค์ประกอบย่อย พบว่า การเข้าถึง และเข้าใจสื่อ มีค่าเฉลี่ย

	 มากที่สุด (χ = 4.39, S.D. = 0.685) รองลงมา คือ การมีมนุษยธรรม 

	 (χ = 4.30, S.D. = 0.763) และความรู้ด้านคณติศาสตร์และวทิยาศาสตร์ มค่ีาเฉลีย่

	 น้อยที่สุด (χ = 3.80, S.D. = 0.815) 

ค�ำส�ำคัญ : ความฉลาดรู้ใหม่, ยุคดิจิทัล, นักเรียนระดับอนุบาล

Abstract

	 The objective of this study was to study the level of new literacy

	 in the digital age for students of kindergarten schools under 

	 the jurisdiction of Bangkok metropolitan administration. The research 

	 population included 429 kindergarten schools under the jurisdiction 

	 of Bangkok metropolitan administration. The study samples were 

	 207 kindergarten schools, selected by stratified random sampling

	 and simple random sampling. The informants were 207 homeroom 

	 teachers, representing each of the selected kindergarten- school 

	 samples. The instrument was an assessment form of the new literacy 

	 level in the digital age. The statistics for data analysis included 

	 frequency, percentage, mean, and SD. 

	 The research results were as follows. Early childhood had a high level 

	 of new literacy in the digital age (χ = 4.13, S.D. = 0.792). When 

	 considering each of the main components, it was found that human 

	 literacy was the one with the most average (χ = 4.21, S.D. = 0.759), 

	 followed by data literacy (χ = 4.19, S.D. = 0.754), and basic skills

	 (χ = 4.15, S.D. = 0.785) while technological literacy had the least 

	 average (χ = 3.88, S.D. = 0.852). When considering each of 
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บทน�ำ

	 ปัจจบุนัโลกก�ำลงัอยูใ่นยคุดจิทิลั ยคุทีบ่ทบาทของการปฏวิตัอิตุสาหกรรมครัง้ที ่4 เป็นตวัแปร

ส�ำคัญในการพลิกโลก ดังเช่นที่ ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2563: 84) ได้สรุปไว้ว่า ระบบ

ความรูเ้ทคโนโลยยีคุใหม่ทีห่ลายคนนยิมเรยีกแบบรวม ๆ  ว่าเทคโนโลยยีคุดิจิทลั ท�ำให้เศรษฐกจิสังคม

ของโลกก�ำลังเปลี่ยนแปลงไปอย่างขนานใหญ่ ระบบเศรษฐกิจระบบอุตสาหกรรมการผลิตของ

โรงงานแบบเก่า เปลี่ยนไปเป็นอุตสาหกรรมแบบ 4.0 ขึ้นอยู่กับความรู้การผลิต และการใช้เทคโนโลยี

ที่ก้าวหน้าอย่างก้าวกระโดด จ�ำเป็นท่ีจะต้องปฏิรูปการศึกษาเพ่ือสร้างความรู้/ทักษะแบบใหม่ ๆ 

ที่สามารถสนองต่อระบบเศรษฐกิจสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมอย่างพลิกโฉมได้ การจัดการศึกษา

ในโลกยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีก้าวหน้าเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วจึงต้องการความรู้ หรือทักษะแบบใหม่

ที่ทันต่อโลกที่เปลี่ยนแปลงไป กล่าวได้ว่า “มนุษย์” เป็นหัวใจหลักของการปฏิวัติอุตสาหกรรม

ครั้งที่ 4 (รยู แทโฮ, 2562: 6) 

	 การพัฒนามนุษย์นั้นควรมุ่งพัฒนาให้มนุษย์มีทักษะความสามารถที่ทันต่อการเปลี่ยนแปลง

ของโลก ต้องรู ้ เข้าใจ และน�ำความรู ้ความสามารถนั้น ๆ มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ 

กล่าวได้ว่า ส่ิงส�ำคญัทีท่�ำให้มนษุย์อยูร่อดในยคุดจิทิลักค็อื การมคีวามฉลาดรูท้ีท่นัต่อการเปลีย่นแปลง

ของโลก ความฉลาดรู้ในภาษาอังกฤษตรงกับค�ำว่า “Literacy” ซึ่งเดิมหมายถึงเพียงการอ่านออก

เขียนได้ คิดเลขเป็น แต่ในปัจจุบันความหมายของค�ำว่า Literacy ได้เปลี่ยนแปลงไป คณะกรรมการ

จัดท�ำพจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ร่วมสมัยแห่งส�ำนักงานราชบัณฑิตยสภา จึงได้อธิบายความหมาย

ของค�ำนี้ให้กว้างข้ึน โดยใช้ศัพท์บัญญัติเป็นภาษาไทยว่า “ความฉลาดรู้” เพื่อให้ครอบคลุมถึง

การรู้และเข้าใจสาระที่ถูกถ้วน ชัดเจน ต่อยอด เกิดความรู้ใหม่ จนสามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ในชีวิต

ได้จริง (ราชบัณฑิตยสภา, 2562: ออนไลน์) 

	 ดังนั้นความฉลาดรู้ที่มนุษย์ควรมีในยุคดิจิทัล ควรเป็นความฉลาดรู้ท่ีสอดคล้องกับการ

เปลี่ยนแปลงของโลก โดย Aoun (2017) ได้กล่าวถึง ความฉลาดรู้ใหม่ (New Literacies) ที่เข้ามา

มีบทบาทส�ำคัญในยุคดิจิทัลแทนที่ความฉลาดรู ้แบบเดิม ซึ่งความฉลาดรู้ใหม่ ประกอบไปด้วย

	 the subcomponents, it was found that access and understanding 

	 media had the most average (χ = 4.39), followed by humanity

	 (χ = 4.30), and knowledge of mathematics and science had the least 

	 average (χ = 3.80).

Keywords: New Literacy, Digital Age, Early childhood
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ความฉลาดรู้ด้านข้อมูล (Data Literacy) ความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี (Technological Literacy)

และความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ (Human Literacy) ส�ำหรับการพัฒนาทักษะความสามารถใหม่ ๆ 

นั้นควรเริ่มพัฒนาตั้งแต่วัยเด็ก ดังที่ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2563) ได้กล่าวไว้ว่า

การจะพฒันาให้คนตอบเป้าหมายของยทุธศาสตร์ชาตด้ิานการพฒันาและเสรมิสร้างศกัยภาพทรพัยากร

มนุษย์ จ�ำเป็นต้องมีการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ในทุกระดับ ต้ังแต่ระดับปฐมวัยจนถึงการเรียนรู้

ตลอดชีวิต โดยการเรียนรู้ต้องเป็นไปเพื่อการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะใหม่ สามารถเรียนรู้ได้อย่าง

ต่อเนื่องเท่าทันโลกอนาคต ส่วนส�ำคัญที่สุดก็คือ “การเริ่มอย่างถูกต้องตั้งแต่เด็กเล็ก” (Put Children

to the Right Start) นอกจากการพัฒนาความฉลาดรู้ใหม่ทั้ง 3 ประการดังที่กล่าวข้างต้น การพัฒนา

ทกัษะพืน้ฐาน (Basic Skills) ให้กับเดก็ปฐมวยักเ็ป็นส่ิงส�ำคญัเช่นกนั ซ่ึงทกัษะพ้ืนฐานถอืว่าเป็นทกัษะ

ทีจ่�ำเป็นต่อการพัฒนาเด็กปฐมวยัในอนาคต (ส�ำนักงานเลขาธกิารสภาการศกึษา, 2563: 26) ดงันัน้แล้ว 

ความฉลาดรูใ้หม่ในยคุดจิทิลัส�ำหรบัเดก็ปฐมวยั จึงประกอบด้วย ความฉลาดรู้ด้านข้อมูล ความฉลาดรู้

ด้านเทคโนโลยี ความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ และทักษะพ้ืนฐาน ดังนั้นการพัฒนาความฉลาดรู้ใหม่

ในยคุดจิทิลั จงึควรได้รบัการปลกูฝังตัง้แต่ระดบัปฐมวยั ผ่านการจัดการศึกษาทีม่คีณุภาพ ซึง่การพฒันา

เด็กปฐมวัยของประเทศไทย เป็นสิ่งที่รัฐบาลให้ความส�ำคัญมาอย่างต่อเนื่อง เนื่องจากเป็นช่วงเวลา

ที่ให้ผลของการลงทุนท่ีคุ้มค่าท่ีสุดต่อการสร้างรากฐานของชีวิต (ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 

2564: ค�ำน�ำ) 

	 กรงุเทพมหานครเป็นองค์กรปกครองส่วนท้องถิน่รปูแบบพเิศษ มกีารก�ำหนดระเบยีบ ข้อบงัคบั

และนโยบายในการบริหารราชการครอบคลุมภารกิจด้านการปกครองและการพัฒนาในมิติต่าง ๆ 

(ส�ำนักการศึกษา กรุงเทพมหานคร, 2563: 2) กรุงเทพมหานครจัดการศึกษาตอบสนองความต้องการ

ของนักเรียนทุกกลุ่มอย่างเท่าเทียมและท่ัวถึง เปิดโอกาสให้เข้าถึงนักเรียนทุกเชื้อชาติทุกภาษา เช่น 

พม่า กัมพชูา เป็นต้น รวมถงึฝ่ายบรหิารกรงุเทพมหานคร มอี�ำนาจเข้มแขง็ ผูว่้าราชการกรงุเทพมหานคร 

มีอ�ำนาจเต็มพื้นที่ท�ำให้นโยบายการจัดการศึกษามีเอกภาพ มีความชัดเจน นอกจากนั้นในแผนปฏิบัติ

ราชการประจ�ำปี พ.ศ. 2566 ยังได้กล่าวถึงจุดเน้นด้านการศึกษาของกรุงเทพมหานคร โดยกล่าวไว้ว่า 

ความท้าทายในการจัดการศึกษาในยุคการเปล่ียนโลกด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ (Disruptive 

Technology) ส่งผลต่อสังคม เศรษฐกิจ ไปจนถึงการปรับตัวทางวัฒนธรรม ตลอดจน “การศึกษา” 

ที่ด�ำรงบทบาทส�ำคัญในด้านการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ซ่ึงเป็นความท้าทายท่ีโลกยุคใหม่หยิบยื่นให ้

ท่ามกลางกระแสความเปลี่ยนแปลงและคุกคามของโรคระบาดที่ส่งผลต่อการปรับตัวของโลกและ

ผู้คนอย่างไม่อาจหลีกเลี่ยงได้ กล่าวคือ การบริหารจัดการการศึกษาในปัจจุบันที่มีภารกิจในการผลิต

สร้างคนให้สอดรบักบัสภาพทีเ่ป็นอยูสู่อ่นาคตทีเ่ท่าทนัความเปลีย่นแปลงของโลก ซึง่จ�ำเป็นต้องมทีฤษฎี

และแบบแผนการปฏบิตัทิีส่อดรบักบัสถานการณ์ปัจจุบนั ทัง้หลักสูตร การศกึษาวจัิย การบริหารจัดการ 
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การประเมินผล และปฏิสัมพันธ์ระหว่างการศึกษากับความก้าวหน้าของประเทศ จนถึงการเรียน

การสอนในห้องเรยีน ผ่านวธิกีารเรยีนรูแ้บบองค์รวม (Holistic Learning) เพ่ือเป้าหมายในการพัฒนา

ผู้เรียนตามอัตลักษณ์แห่งมหานครสู่พลเมืองโลกต่อไป (ส�ำนักการศึกษา กรุงเทพมหานคร, 2566: 40)

	 จากประเด็นข้างต้น สะท้อนให้เห็นว่า โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานคร สามารถจัดการศึกษา

ตอบสนองความต้องการของนักเรียนทุกกลุ่มอย่างเท่าเทียมและทั่วถึง ท�ำให้นักเรียนมีความแตกต่าง

และหลากหลาย โดยเฉพาะนกัเรียนระดบัชัน้อนบุาล ซ่ึงเป็นกลุ่มทีต้่องให้ความส�ำคัญอย่างมาก เพราะ

นักเรียนกลุ่มนี้จะต้องเติบโตขึ้นในเมืองหลวง เป็นตัวแทนกลุ่มอื่น ๆ ของประเทศ ดังนั้น การประเมิน

ระดบัความฉลาดรูใ้หม่ในยคุดจิทัิลของนักเรยีนโรงเรยีนอนบุาลสงักดักรงุเทพมหานครจงึมคีวามส�ำคัญ

อย่างยิ่ง ซึ่งจะเป็นข้อมูลน�ำไปสู่การบริหารจัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาผู้เรียนระดับปฐมวัยตามแนวคิด

ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 เพื่อศึกษาระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพ

มหานครตามแนวคิดความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล

กรอบแนวคิดในการวิจัย
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นิยามศัพท์

	 1.	ความฉลาดรูใ้หม่ในยคุดจิทัิล หมายถงึ ทกัษะใหม่ทีค่วรพฒันาต้ังแต่ปฐมวยั เพ่ือให้สามารถ

ด�ำรงชีวิตอยู่ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลมีความก้าวหน้าอย่างต่อเนื่อง ซึ่งประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ 

ได้แก่ ความฉลาดรูด้้านข้อมูล (Data Literacy) ความฉลาดรูด้้านเทคโนโลย ี(Technological Literacy) 

ความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ (Human Literacy) และทักษะพื้นฐาน (Basic Skills)

	 2.	ความฉลาดรู้ด้านข้อมูล หมายถึง การรู้ เข้าใจ และใช้ข้อมูลให้เกิดประโยชน์ ประกอบด้วย  

2 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) การเข้าถึง และเข้าใจสือ่ และ 2) การคดิวเิคราะห์และใช้ข้อมลูสารสนเทศ

	 3.	ความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี หมายถึง การรู้ การใช้ และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลย ี

ประกอบด้วย 2 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) ความรู้ด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ และ 2) ความ

สามารถในการใช้และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี

	 4.	ความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ หมายถึง การคิดสร้างสรรค์ ทักษะทางอารมณ์และสังคม 

การส่ือสารและประสานความร่วมมือ การคิดและเรียนรู้ การมีมนุษยธรรม ซึ่งเป็นทักษะของคน

ที่ควรมี เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) ความสามารถ

ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 2) ทักษะอารมณ์และสังคม 3) ความสามารถในการสื่อสาร และประสาน

ความร่วมมือ 4) ความสามารถในการคิดและเรียนรู้ และ 5) การมีมนุษยธรรม 

	 5.	ทักษะพื้นฐาน หมายถึง ความสามารถขั้นต้นที่ควรมี ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบย่อย

ได้แก่ 1) ความฉลาดรู้การเงิน 2) ความฉลาดรู้ทางวัฒนธรรมและความเป็นพลเมือง และ 3) ความ

มุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ 

	 6.	โรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร หมายถึง โรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครที่จัด

การศึกษาระดับชั้นอนุบาล

	 7.	นักเรียน หมายถึง เด็กปฐมวัยอายุระหว่าง 4 – 6 ปี ที่ศึกษาระดับชั้นอนุบาลในโรงเรียน

สังกัดกรุงเทพมหานคร

ระเบียบวิธีวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงส�ำรวจ (Survey Research) ซึ่งมีวิธีด�ำเนินการวิจัย ดังนี้

	 1.	ประชากร

	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ โรงเรียนที่เปิดสอนระดับชั้นอนุบาล สังกัดกรุงเทพมหานคร  

ปีการศึกษา 2566 จ�ำนวน 429 โรงเรียน โดยแบ่งกลุ่มสถานศึกษาสังกัดกรุงเทพมหานครออกเป็น
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6 กลุ่มตามการแบ่งกลุ่มเขตของส�ำนักการศึกษา

	 2.	กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ โรงเรียนที่เปิดสอนระดับชั้นอนุบาล สังกัดกรุงเทพมหานคร  

ปีการศึกษา 2566 จ�ำนวน 207 โรงเรียน ก�ำหนดกลุ่มตัวอย่างจากสูตรของ (Yamane, 1973 อ้างถึง

ใน วรรณ ีแกมเกต,ุ 2555) ทีร่ะดบัความเชือ่มัน่ร้อยละ 95 ผู้ให้ข้อมลู คอื ครูประจ�ำชัน้ระดับอนบุาล 1

หรือ 2 โรงเรียนละ 1 คน รวม 207 คน โดยทางโรงเรียนเป็นผู้คัดเลือกผู้ให้ข้อมูล 

	 กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 207 โรงเรียน ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งชั้นและการสุ่มอย่างง่าย

โดยแบ่งกลุ่มสถานศึกษาสังกัดกรุงเทพมหานครออกเป็น 6 กลุ่มตามการแบ่งกลุ่มเขตของส�ำนัก

การศึกษา มีสัดส่วนของกลุ่มตัวอย่างที่สุ่มขึ้นมาเท่ากันคือ 0.48 (207 หาร 429) และใช้การสุ่ม

ตัวอย่างแบบง่าย โดยวิธีจับสลากโรงเรียนในแต่ละกลุ่มให้ได้จ�ำนวนตามสัดส่วนการสุ่ม โดยมี

รายละเอียดดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 จ�ำนวนประชากร กลุ่มตัวอย่าง และส�ำนักงานเขตตามสัดส่วนการสุ่ม 

การแบ่งกลุ่มเขตของสำ�นักการศึกษา ประชากร กลุ่มตัวอย่าง สำ�นักงานเขต

กลุ่มที่ 1 กลุ่มกรุงเทพกลาง 41 20 9

กลุ่มที่ 2 กลุ่มกรุงเทพใต้ 55 26 10

กลุ่มที่ 3 กลุ่มกรุงเทพเหนือ 45 22 7

กลุ่มที่ 4 กลุ่มกรุงเทตะวันออก 129 62 9

กลุ่มที่ 5 กลุ่มกรุงธนเหนือ 89 43 8

กลุ่มที่ 6 กลุ่มกรุงธนใต้ 70 34 7

รวม 429 207 50

	 3.	เครื่องมือการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล โดยครูประจ�ำ

ช้ันเป็นผู้ประเมินนักเรียนในภาพรวมท้ังห้องเรียนตามการรับรู้ของครูประจ�ำชั้น เป็นมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ ประกอบด้วย 2 ตอน ดังนี้ 

	 ตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล ได้แก่ 

ต�ำแหน่ง เพศ ช่วงอายุ ระดับการศึกษา ระยะเวลาในการด�ำรงต�ำแหน่งปัจจุบัน เป็นแบบตรวจสอบ

รายการ
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	 ตอนที่ 2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนในภาพรวมทั้ง

ห้องเรียน จ�ำนวน 43 ข้อ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ

	 4.	ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ

	 	 1)	ศึกษา ค้นคว้า แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดความฉลาดรู้ใหม่

ในยุคดิจิทัล จากเอกสาร หนังสือ บทความวิจัย บทความทางวิชาการ 

	 	 2)	จัดท�ำประเด็นข้อค�ำถามตามกรอบแนวคิด และน�ำร่างรายการข้อค�ำถามที่สร้างข้ึนให้

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเพื่อพิจารณาให้ข้อเสนอแนะ และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

	 	 3)	น�ำเครือ่งมอืเสนอผูท้รงคณุวฒุ ิจ�ำนวน 5 คน เพือ่ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา ค�ำนวณ

ค่าความตรงเชิงเนื้อหา โดยใช้เทคนิค IOC เพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค�ำถามและ

วัตถุประสงค์ ซึ่งพบว่า แบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล มีค่าความตรงด้านเนื้อหาใน

แต่ละข้อระหว่าง 0.60 - 1.00 ซึ่งเป็นเกณฑ์ที่ยอมรับได้

	 	 4)	น�ำแบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล ไปทดลองใช้ในสถานศึกษาท่ีมี

การจัดการเรียนการสอนให้แก่เด็กระดับปฐมวัยและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน และน�ำข้อมูล

ที่ได้วิเคราะห์ค่าความเท่ียงโดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา โดยวิธีของครอนบาค ซึ่งพบว่า มีค่า

ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.941 จึงน�ำไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลกับผู้ให้ข้อมูลต่อไป

	 5.	การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 	 ขอรับรองเคร่ืองมือการวิจัยต่อคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในคน กลุ่ม

สหสถาบันชุดท่ี 2 สังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และศิลปกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

เมื่อแบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล ได้รับการรับรองแล้ว จึงขออนุญาตจากส�ำนัก

การศึกษา กรุงเทพมหานครในการเก็บข้อมูล และด�ำเนินการรวบรวมข้อมูลผ่านช่องทางออนไลน์ 

(Google Form) โดยมีการตอบกลับจ�ำนวน 186 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 89.85 จากนั้นน�ำข้อมูลไป

วิเคราะห์ผลต่อไป 	

	 6.	การวิเคราะห์ข้อมูล

		  วิเคราะห์ข้อมูลโดยวัดค่าสถิติ ประกอบด้วย ค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานซึ่งมีเกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ยโดยใช้สูตรค�ำนวณค่าพิสัยตาม

ช่วงชั้นดังนี้ (Best, 1977)
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	 	 4.21 - 5.00 หมายถึง ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล อยู่ในระดับมากที่สุด 

	 	 3.41 - 4.20 หมายถึง ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล อยู่ในระดับมาก 

	 	 2.61 - 3.40 หมายถึง ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล อยู่ในระดับปานกลาง 

	 	 1.81 - 2.60 หมายถึง ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล อยู่ในระดับน้อย 

	 	 1.00 - 1.80 หมายถึง ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล อยู่ในระดับน้อยที่สุด

ผลการวิจัย

	 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล แสดงดังตารางที่ 2 

ดังนี้

ตารางที่ 2 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ให้ข้อมูล

ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้ข้อมูล
รวม

จำ�นวน ร้อยละ

ตำ�แหน่ง
ครูประจำ�ชั้นอนุบาล 1 64 34.4

ครูประจำ�ชั้นอนุบาล 2 122 65.6

เพศ
ชาย 8 4.3

หญิง 178 95.7

อายุ

ไม่เกิน 30 23 12.4

31-40 ปี 53 28.5

41-50 ปี 73 39.2

51 ปี ขึ้นไป 37 19.9

ระดับการศึกษาสูงสุด

ปริญญาตรี หรือเทียบเท่า 100 53.8

ปริญญาโท 85 45.7

ปริญญาเอก 1 0.5

ระยะเวลาในการดำ�รงตำ�แหน่งปัจจุบัน

น้อยกว่า 5 ปี 26 14.0

5 – 10 ปี 53 28.5

11- 15 ปี 48 25.8

16 ปี ขึ้นไป 59 31.7

คะแนนสูงสุด — คะแนนตํ่าสุด

จ�ำนวนช่วงชั้น
=

5 — 1

5
= 0.8
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❖  ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร ❖

	 จากตารางท่ี 2 จ�ำนวนร้อยละของผู้ตอบแบบประเมินระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล

พบว่า ครูประจ�ำชั้น ส่วนใหญ่มีสถานภาพดังนี้ ต�ำแหน่ง ครูประจ�ำชั้นอนุบาล 2 คิดเป็นร้อยละ 65.6

เป็นเพศหญิง คดิเป็นร้อยละ 95.7 อาย ุ41-50 ปี คดิเป็นร้อยละ 39.2 ระดบัการศกึษาสงูสดุปรญิญาตร ี

หรอืเทยีบเท่า คดิเป็นร้อยละ 53.8 ระยะเวลาในการด�ำรงต�ำแหน่งปัจจุบนั 16 ปี ขึน้ไป คดิเป็นร้อยละ 

31.7

	 ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร

ตามการรับรู้ของครูประจ�ำชั้น แสดงดังตารางที่ 3 ดังนี้

ตารางที่ 3	 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระดบัความฉลาดรูใ้หม่ในยคุดจิิทลัของนักเรยีน

	 โรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร ภาพรวม

ความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของเด็กปฐมวัย χ SD แปลผล

1. ความฉลาดรู้ด้านข้อมูล 4.19 0.754 มาก

1.1 การเข้าถึง และเข้าใจสื่อ 4.39 0.685 มากที่สุด

1.2 การคิดวิเคราะห์และใช้ข้อมูลสารสนเทศ 3.99 0.767 มาก

2. ความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี 3.88 0.852 มาก

2.1 ความรู้ด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 3.80 0.815 มาก

2.2 ความสามารถในการใช้และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี 3.96 0.880 มาก

3. ความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ 4.21 0.759 มากที่สุด

3.1 ความสามารถในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 4.22 0.802 มากที่สุด

3.2 ทักษะอารมณ์และสังคม 4.24 0.736 มากที่สุด

3.3 ความสามารถในการสื่อสาร และประสานความร่วมมือ 4.22 0.753 มากที่สุด

3.4 ความสามารถในการคิดและเรียนรู้ 4.11 0.747 มาก

3.5 การมีมนุษยธรรม 4.30 0.763 มากที่สุด

4. ทักษะพื้นฐาน 4.15 0.785 มาก

4.1 ความฉลาดรู้การเงิน 4.02 0.811 มาก

4.2 ความฉลาดรู้ทางวัฒนธรรมและความเป็นพลเมือง 4.29 0.763 มากที่สุด

4.3 ความมุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ 4.17 0.747 มาก

รวม 4.13 0.792 มาก
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❖  ณัฐวุฒิ จันทร์โสภา ✧ นันทรัตน์ เจริญกุล ✧ พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ์ ❖

 	 จากตารางที่ 3 เมื่อพิจารณาระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาล

สังกัดกรุงเทพมหานครในภาพรวม องค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบย่อย พบว่า

	 1.	ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร  

โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก (χ = 4.13)
	 2.	เมื่อพิจารณาแต่ละองค์ประกอบหลัก พบว่า ความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ มีค่าเฉลี่ยมาก

ที่สุด (χ = 4.21) รองลงมา คือ ความฉลาดรู้ด้านข้อมูล (χ = 4.19) ทักษะพื้นฐาน (χ = 4.15) ส่วน
ความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด (χ = 3.88) 
	 3.	เมื่อพิจารณาแต่ละองค์ประกอบย่อย พบว่า 1.1 การเข้าถึง และเข้าใจสื่อ มีค่าเฉลี่ยมาก

ที่สุด (χ = 4.39) รองลงมา คือ 3.5 การมีมนุษยธรรม (χ = 4.30) 4.2 ความฉลาดรู้ทางวัฒนธรรมและ

ความเป็นพลเมือง (χ = 4.29) 3.2 ทักษะอารมณ์และสังคม (χ = 4.24) 3.1 ความสามารถในการ
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ และ 3.3 ความสามารถในการสื่อสาร และประสานความร่วมมือ มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน 

(χ = 4.22) 4.3 ความมุ่งมั่นไม่ย่อท้อ (χ = 4.17) 3.4 ความสามารถในการคิดและเรียนรู้ (χ = 4.11) 
4.1 ความฉลาดรู้การเงิน (χ = 4.02) 1.2 การคิดวิเคราะห์และใช้ข้อมูลสารสนเทศ (χ = 3.99) 2.2 
ความสามารถในการใช้และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี (χ = 3.96) และ 2.1 ความรู้ด้าน

คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด (χ = 3.80)

อภิปรายผล

	 จากผลการวิจัย สามารถน�ำผลการวิจัยมาอภิปรายในประเด็นที่ส�ำคัญได้ดังนี้

	 1.	ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร  

โดยภาพรวม อยูใ่นระดบัมาก (χ = 4.13) สะท้อนให้เหน็ว่า นกัเรยีนสามารถเรยีนรูท้กัษะ ความสามารถ 

ใหม่ ๆ ที่ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัล สอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการประจ�ำปี พ.ศ. 

2566 ของส�ำนักการศึกษา ซึ่งมีเป้าประสงค์ กลยุทธ์ โครงการ และตัวชี้วัดที่มีความเกี่ยวข้องกับการ

พฒันาผูเ้รียนในยคุดจิทิลั เช่น นกัเรยีนมทีกัษะความรูแ้ละความสามารถเพิม่ขึน้ (เป้าประสงค์) กลยทุธ์

ส่งเสริมและพัฒนาทักษะความรู้และความสามารถด้าน EQ (กลยุทธ์) โครงการพัฒนา EQ และทักษะ

การใช้ชีวติในยคุดิจทิลั (โครงการ) ผูเ้รยีนมสีขุภาวะทีด่ ีรูเ้ท่าทนัการเปลีย่นแปลงในยคุดจิทัิล (ตวัชีวั้ด) 

โดยทั้งหมดนี้เป็นส่วนหนึ่งของนโยบาย ให้การศึกษาพัฒนานักเรียนสู่พลเมืองโลก

	 2.	ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร  

เมื่อพิจารณาแต่ละองค์ประกอบหลัก พบว่า ความฉลาดรู ้เกี่ยวกับมนุษย์ มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 

(χ = 4.21) สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียนมีความสามารถในการเข้าใจมนุษย์ และสามารถท�ำงาน
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❖  ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร ❖

ร่วมกันกับผู้อื่นได้ หรือมี ความฉลาดรู้เกี่ยวกับมนุษย์ ซ่ึงเป็นทักษะของมนุษย์ท่ีควรมี เพ่ือให้

สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้ โดยพื้นฐานแล้วมีความเกี่ยวข้องกับทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษยนิยม 

(Sari et al., 2019) มุง่เน้นถงึแก่นแท้ของความเป็นมนษุย์ รวมถึงการให้ความส�ำคญักับคณุค่าของมนษุย์

ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีในปัจจุบัน กล่าวได้ว่า เป็นความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัล

ที่มีความส�ำคัญอย่างยิ่ง สอดคล้องกับ Aoun (2017) ซ่ึงกล่าวถึงการเตรียมคนให้พร้อมส�ำหรับโลก

ที่เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วในยุคดิจิทัล มนุษย์ควรพัฒนาความฉลาดรู้ใหม่ ซ่ึงความฉลาดรู้เกี่ยวกับ

มนุษย์ เป็นความฉลาดรู้ท่ีส�ำคัญท่ีสุด ท�ำให้คนมีสภาพแวดล้อมทางสังคม มีพลังในการสื่อสาร

มีส่วนร่วมกับผู้อื่น และใช้ประโยชน์จากความสามารถของมนุษย์เพื่อสร้างความดีงาม 

	 ส่วนความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด (χ = 3.88) สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียน

ควรได้รับการพัฒนาให้มีความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยีต้ังแต่วัยเด็ก สอดคล้องกับ Mawson (2013) 

ทีไ่ด้กล่าวถงึการพฒันาความฉลาดรูด้้านเทคโนโลยต้ัีงแต่วยัเด็กไว้ว่า เมือ่เด็กเข้าสูก่ารศกึษาภาคบงัคบั 

ควรมคีวามรู ้ความสามารถด้านเทคโนโลยท่ีีพฒันาขึน้ แต่การพัฒนาความฉลาดรูท้างเทคโนโลยใีนเด็ก

ปฐมวยัเป็นสิง่ทีค่วรกระท�ำอย่างรอบคอบ โดย Burnett (2010) ได้ทบทวนงานวจิยัเกีย่วกบัเทคโนโลยี

และความฉลาดรู้ในสภาพแวดล้อมการศึกษาปฐมวัย ระหว่างปี ค.ศ. 2003 - 2009 ซ่ึงมุ่งเน้นไปท่ี

การใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ  ของเด็กอายุ 0-8 ปี จากการทบทวน Burnett ก�ำหนดบทบาทของเทคโนโลยี

ออกเป็น 3 ประการ ได้แก่ 1) เทคโนโลยีในฐานะผู้ส่งมอบความฉลาดรู้ 2) เทคโนโลยีในฐานะ

แหล่งส�ำหรับการปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาข้อความ และ 3) เทคโนโลยีในฐานะส่ือกลางในการสร้าง

ความหมาย ดังนั้นแล้วในยุคดิจิทัลที่ขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมเป็นสิ่งจ�ำเป็นที่เรา

ต้องวางรากฐานให้คนรุ่นใหม่ตั้งแต่วัยเด็กอย่างพิถีพิถัน

	 นอกจากนั้น การพัฒนาให้นักเรียนมีความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี ยังสอดคล้องกับแผนพัฒนา

การศึกษาขั้นพื้นฐานกรุงเทพมหานคร ฉบับที่ 3 (พ.ศ. 2564 – 2569) ที่ระบุถึงเป้าหมายการพัฒนา

ทีส่อดคล้องกบับรบิทของสงัคมในอนาคต และสถานการณ์ความเปลีย่นแปลงแบบพลกิผนัทีอ่าจส่งผล

ต่ออุปสรรคและปัญหาในการจัดการเรียนการสอน อาทิ การพัฒนากระบวนการบริหารการศึกษา 

และการจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ระบบเทคโนโลยีดิจิทัลในการขับเคลื่อน การพัฒนากระบวนการ

พัฒนาทักษะของครูและบุคลากรทางการศึกษา และตัวผู้เรียนให้เกิดความพร้อมในการใช้งานของ

ระบบเทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเหมาะสมกับบรรทัดฐานใหม่ของสังคม และ

การให้ความส�ำคัญกับความต่อเนื่องและความจริงจังในการพัฒนาผู้เรียนด้านทักษะในศตวรรษท่ี 21 

และทักษะความเป็นพลเมืองของโลก
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❖  ณัฐวุฒิ จันทร์โสภา ✧ นันทรัตน์ เจริญกุล ✧ พฤทธิ์ ศิริบรรณพิทักษ์ ❖

	 3.	ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานคร  

เมือ่พจิารณาแต่ละองค์ประกอบย่อย พบว่า องค์ประกอบย่อยทีม่ค่ีาเฉลีย่มากทีส่ดุคอื การเข้าถงึ และ

เข้าใจสื่อ (χ = 4.39) สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียนสามารถเข้าถึงและเข้าใจสื่อ ซึ่งสื่อในที่นี้ หมายถึงสื่อ

การเรียนรู้ ของเล่น หนังสือนิทาน เพลง และสื่อต่าง ๆ รอบตัว ทั้งนี้เนื่องจากกรุงเทพมหานครเป็น

พื้นที่นวัตกรรมการศึกษา ตั้งแต่วันที่ 16 กันยายน 2565 มีความพร้อมหลายด้าน ทั้งด้านกายภาพ

ที่มีโครงสร้างการปกครองแบ่งเป็น 50 เขต ด้านบุคลากรที่มีความเข้าใจในการพัฒนา และพร้อมรับ

การเปลีย่นแปลง รวมไปถึงมภีาคเีครอืข่ายท้ังภาครฐั เอกชน ภาคประชาสงัคมทีพ่ร้อมให้การช่วยเหลอื 

สนับสนุน (รัฐเขต ปรีชล, 2565: ออนไลน์) นอกจากนั้น จุดเน้นด้านการศึกษาของกรุงเทพมหานคร

ที่ท�ำให้นักเรียนสามารถเข้าถึง และเข้าใจสื่อได้ก็คือ การส่งเสริมการน�ำเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital 

Talent) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ พัฒนาช่องทาง การเรียนรู้ผ่านดิจิทัลแพลตฟอร์มที่หลากหลาย 

และมีแพลตฟอร์มการเรียนรู้อัจฉริยะที่รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อการสอน

คุณภาพสูง การประเมินผลและพัฒนาผู้เรียน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เป็นรายบุคคลส�ำหรับผู้เรียน

ทุกช่วงวัย (ส�ำนักการศึกษา กรุงเทพมหานคร, 2566: 41)

	 ส�ำหรับองค์ประกอบย่อยที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ความรู้ด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์  

(χ = 3.80) ทัง้นีอ้าจเนือ่งมาจากเป็นการประเมนิตามการรับรู้ของครูประจ�ำชัน้ในภาพรวมท้ังห้องเรียน  

ซึง่นกัเรยีนมคีวามแตกต่างกัน ท้ังด้านความพร้อมของผูเ้รยีน และครอบครวั รวมถงึปัจจยัอืน่ ๆ  สะท้อน

ให้เห็นว่า นักเรียนควรได้รับการพัฒนาความรู้ด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์อย่างเร่งด่วน ส�ำหรับ

การศกึษาปฐมวยั หลกัสตูรและการเรยีนการสอนเด็กปฐมวัยเป็นแบบองค์รวมโดยธรรมชาติ การพัฒนา

ความรู้ทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์มีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดและเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่

ที่เกิดขึ้นของเด็ก เด็กปฐมวัยจะใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์เป็นส่วนส�ำคัญของ

การเล่นทางเทคโนโลยี (Mawson, 2013) กล่าวได้ว่า เด็กปฐมวัยเรียนรู้ผ่านการเล่นโดยเป็นการเล่น

โดยผ่านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีการตั้งเป้าหมาย และบรรลุเป้าหมายในการเล่น

ข้อเสนอแนะ

	 1.	ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย

	 	 1)	ผลการวจิยั พบว่า ระดบัความฉลาดรูใ้หม่ในยคุดจิทิลัของนกัเรยีนโรงเรยีนอนบุาลสงักัด

กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้ทักษะ

ความสามารถใหม่ ๆ ที่ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัล แต่เนื่องด้วยกรุงเทพมหานครแบ่ง

เป็น 50 ส�ำนักงานเขต ซึ่งมีบริบทสภาพแวดล้อมทางสังคม และวัฒนธรรมที่หลากหลาย ดังนั้น
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ผู้บริหารควรก�ำหนดนโยบาย กลยุทธ์การพัฒนาความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลให้เหมาะสมกับบริบท

ของสถานศึกษา

	 	 2)	ผลการวิจัยพบว่า ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาล

สังกัดกรุงเทพมหานคร เมื่อพิจารณาแต่ละองค์ประกอบหลัก ความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ย

น้อยที่สุด สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียนอาจไม่ได้รับการพัฒนาให้มีความฉลาดรู้ด้านเทคโนโลยี

เท่าทีค่วร ดงันัน้ผูบ้รหิารและครคูวรค�ำนงึถงึความส�ำคญัของการพฒันาด้านความฉลาดรูด้้านเทคโนโลยี

ให้กับนักเรียน โดยผู้บริหารสถานศึกษาอาจก�ำหนดเป็นประเด็นวิกฤติ และจุดเน้นในการพัฒนา

นักเรียนของสถานศึกษา 

	 	 3)	ผลการวิจัยพบว่า ระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนโรงเรียนอนุบาล

สงักัดกรงุเทพมหานคร เมือ่พจิารณาแต่ละองค์ประกอบย่อย ความรูด้้านคณติศาสตร์และวทิยาศาสตร์ 

มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียนอาจไม่ได้รับการพัฒนาความรู้ด้านคณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์เท่าท่ีควร ซึ่งผู้บริหารสถานศึกษาอาจด�ำเนินการก�ำหนดกลยุทธ์บริหารวิชาการ รวมถึง

วิธีด�ำเนินการอย่างเป็นรูปธรรม เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ด้านเทคโนโลยีดังกล่าว

	 2.	ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

		  1)	ควรศกึษาแนวทางในการพฒันาระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยคุดิจิทลัของนกัเรียนโรงเรียน

อนุบาลสังกัดกรุงเทพมหานครด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การพัฒนากลยุทธ์ นวัตกรรม การพัฒนาครู 

เป็นต้น

	 	 2)	ควรศึกษาระดับความฉลาดรู้ใหม่ในยุคดิจิทัลของนักเรียนระดับชั้นอื่น ๆ ที่สูงข้ึนไป

รวมถึงหาแนวทางในการพัฒนาให้สอดคล้องกัน เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้ครอบคลุมกลุ่มอื่น ๆ ต่อไป
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