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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้ งนี้มีจุดประสงค์ คือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา 
ประมวลผลค าก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้รายวิชา 
ประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ กลุ่มตัวอย่างในการศึกษา คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 จ านวน 37 คน โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ โดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้รายวิชาประมวลผลค า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้รายวิชาประมวลผลค า สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์สูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ 2) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรายวิชา
ประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์อยู่ในระดับมากที่สุดโดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.47  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.40 
  
 ค าส าคัญ: ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาประมวลผลค า 
ความพึงพอใจ 
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Abstract 

The objectives of this research are: 1) to compare the academic achievement in 
the word processing course before and after using Bruner's learning theory of 
Mathayomsuksa 1 students at Ratwinitsuvarnnabhum School, and 2) to study the 
students’ satisfaction with the word processing course using Bruner’s learning theory. The 
sample consisted of 37 Mathayomsuksa 1 students at Ratwinitsuvarnnabhum School, 
selected by cluster random sampling. The research instruments employed in this study 
included lesson plans, learning materials for the word processing course, an achievement 
test, and a satisfaction questionnaire for the word processing course. The data were 
analyzed using percentage, mean, standard deviation, and t-test. 

The research findings indicated that: 1) the students’ learning achievement after 
using Bruner’s learning theory was significantly higher than before, at the 0.05 level, and 
2) the students’ satisfaction with the word processing course using Bruner’s learning theory 
was at the highest level, with a mean score of 4.47 and a standard deviation of 0.40. 
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บทน า 
 การใช้โปรแกรมประมวลผลค ามีความส าคัญอย่างยิ่งส าหรับการใช้งานคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน 
โดยช่วยให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์ในเรื่องของการท างานต่าง ๆ ได้ตามต้องการ และ
ด้วยเหตุน้ี ปัจจุบันจึงมีผู้ที่ต้องการใช้งานโปรแกรมประมวลผลค าที่มีใช้กันอย่างแพร่หลาย ไม่ว่าจะเป็น
ข้าราชการ พนักงาน นักเรียน นักศึกษา หรือแม้แต่ประชาชนทั่วไป โดยเฉพาะอย่างยิ่งโปรแกรม 
Microsoft Office ที่ประกอบด้วย 4 โปรแกรมหลัก และโปรแกรมที่ส าคัญ คือ โปรแกรม Microsoft 
Word จะเป็นโปรแกรมที่ติดมากับเครื่องคอมพิวเตอร์ด้วย เป็นเหตุท าให้ผู้ที่สนใจเกี่ยวกับโปรแกรม
ประมวลผลค าน้ี จ าเป็นต้องศึกษาข้อมูลของโปรแกรมอย่างละเอียดเพื่อท าความเข้าใจ และให้สามารถใช้
งานโปรแกรมนี้ได้ง่ายและรวดเร็วข้ึน แต่การศึกษาข้อมูลจ าเป็นต้องใช้ระยะเวลาในการศึกษาและ 
เก็บข้อมูลสูงมากจนท าให้บางคนไม่มีความสนใจ เกิดความเบื่อหน่ายที่จะศึกษาข้อมูลการใช้งานของ
โปรแกรมประมวลผลค า ท าให้ไม่สามารถใช้งานโปรแกรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ปัจจุบันเนื้อหาสาระ 
การเรียนรู้ของสื่อการสอนโปรแกรมประมวลผลค าจะอยู่ในรูปแบบของหนังสือแบบเรียนเป็นส่วนใหญ่
ดังนั้นจึงท าให้ยากล าบากต่อการเรียนรู้ให้เกิดผลสัมฤทธ์ิได้ผลตามต้องการต่อผู้ที่ต้องการจะศึกษาค้นคว้า
หาความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรมประมวลผลค า โดยเฉพาะโปรแกรมหลักคือ Microsoft Word จะเป็น
โปรแกรมที่ติดมากับเครื่องคอมพิวเตอร์ด้วย ส่วนใหญ่ล้วนแล้วเป็นโปรแกรมหลักที่นิยมใช้กัน (พรนิภา 
แก้วมูลมุข และสาวิตรี เปล่งวัน, 2551) 

จากการสอนจากเดิมที่ เน้นให้ครูเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้มาเป็นการสอนโดยเน้นผู้เรียน 
เป็นส าคัญซึ่งช่วยให้นักเรียนค้นพบความรู้ต่าง ๆ ได้จากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมจนเกิดการเรียนรู้  
ด้วยตนเอง เพื่อให้เกิดการพัฒนาทางด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดังนั้นผู้วิจัยจึง เห็นความส าคัญใน 
การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ  แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎี 
การเรียนรู้บรูเนอร์เป็นการศึกษาที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนรู้จักการยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น กล้าคิด 
กล้าแสดงออกซึ่งเป็นการเช่ือมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง เกิดความพยายามในการสร้างแนวคิด 
ตั้งสมมติฐาน ทดสอบสมมติฐาน และเผยแพร่ผลที่ได้รับให้ผู้อื่นได้รับรู้ ช่วยเสริมสร้างพลังความสามารถ
ของผู้เรียนแต่ละคนให้เต็มขีดความสามารถ โดยประยุกต์ใช้หลักการเรียนรู้ด้วยตนเอง เน้นบรรยากาศใน
การเรียนการสอน ให้ผู้เรียนมีอิสระในการคิด ทุกคนมีโอกาสใช้ความคิดอย่างเต็มศักยภาพ และมี
พฤติกรรมที่เหมาะสมในการใช้ชีวิตประจ าวันในปัจจุบันและอนาคตอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน (ธวัชชัย 
ชัยจริยฉายากุล, 2529) 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้  
บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ ก่อนและหลังเรียน 
 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้รายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎี 
การเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ 
 



สมมุติฐานการวิจัย  
 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 2. ความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎี
การเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ อยู่ในระดบัมากที่สุด 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียน 
ราชวินิตสุวรรณภูมิจ านวน 2 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 80 คน 

 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม มีจ านวนนักเรียน 37 คน ที่เต็มใจ
ในการเข้าร่วมในการวิจัยครั้งนี ้

 2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 3 ชนิดประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิจ านวน 1 แผน เวลา 2 ช่ัวโมง โดยให้ผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
ประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา IOC (Index of Consistency) ของแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า อยู่
ในระดับใช้ได ้(IOC อยู่ในช่วง 0.67-1.00) และสามารถน าไปจัดการเรียนการสอนให้กับผู้เรียนได้ 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร ์
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ โดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน ด้วยการประเมิน
ความสอดคล้องของเนื้อหา IOC พบว่าอยู่ในระดับใช้ได้ (IOC อยู่ในช่วง 0.67-1.00) และสามารถน าไป
ทดสอบกับผู้เรียนได้ 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ  หาความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เช่ียวชาญ  
3 ท่าน ด้วยการประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา IOC พบว่าอยู่ในระดับใช้ได้ (IOC อยู่ในช่วง 0.67-
1.00) และสามารถน าไปทดสอบกับผู้เรียนได้ 
 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (experimental research) ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ปี การศึกษา 2566 โดยการเลือกแบบวิธีสุ่มแบบกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียนเป็น



หน่วยสุ่ม และจับสลากเลือกห้องเรียนมา 1 ห้อง มีจ านวนนักเรียน 37 คนทดลอง 1 คาบเรียน จ านวน 2 
ช่ัวโมง มีวิธีการด าเนินการทดลอง ดังนี้ 
  1) ช้ีแจงวัตถุประสงค์ในแนวทางการวิจัยให้กับกลุ่มตัวอย่าง และช้ีแจงข้ันตอนการเรียน
รายวิชาประมวลผลค าโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ได้เข้าใจอย่างถูกต้อง 
  2) จัดให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน หลังจากนั้น
ให้เรียนรู้รายวิชาประมวลผลค าโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์  ใช้เวลาทดลอง 1 คาบเรียน จ านวน  
2 ช่ัวโมง 
  3) เมื่อทดลองเสร็จสิ้นแล้วจึงจัดให้กลุ่มตัวอย่าง ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนหลังเรียน จ านวน 30 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน และด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก 
กลุ่มตัวอย่าง 
   4) เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่ท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียนจ านวน 37 คน โดยใช้สถิติ t-test  
แบบ dependent samples (บุญชม ศรีสะอาด, 2535) หลังจากนั้นน าคะแนนที่ได้ไปค านวณหา ค่าเฉลี่ย 
ส่วนความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปลความหมายตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ข้ันตอนในการด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี ้ 
 1. วิเคราะห์สถิติพื้นฐานของกลุ่มทดลองโดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษา
ปีที่ 1 ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สถิติ t-test แบบ dependent samples  
 3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยการใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1
โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ โดยใช้แบบประเมินคุณภาพ ก าหนดเกณฑ์โดยประกอบด้วยมาตราอันดับ 
(rating scale) เชิงคุณภาพ 5 ระดับ และมาตราอันดับเชิงประมาณ 5 ระดับ  โดยใช้สถิติข้ันพื้นฐาน
ประกอบด้วยค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ไพศาล วรค า, 2552) 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎี 
การเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ พบว่าคะแนนเฉลี่ยของ
นักเรียนจากแบบทดสอบก่อนเรียน เท่ากับ 10.41 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 6.78 และคะแนนเฉลี่ย
ของนักเรียนจากแบบทดสอบหลังเรียน เท่ากับ 17.16 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.01 ดังนั้นคะแนน
เฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลัง เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 



ระดับนัยส าคัญ 0.05 สรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนรายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้  
บรูเนอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
 2 .  ร ะดั บ ค วามพึ ง พอ ใจ ความพึ ง พอ ใจ ต่ อ ก า ร พัฒ นาผ ล สั ม ฤท ธ์ิท า ง ก า ร เ รี ย น 
รายวิชาประมวลผลค าเรื่อง โปรแกรมประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
4.47 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.40 
 
 อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาผมสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาประมวลผลค าเรื่อง โปรแกรมประมวลผล
ค าโดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ ผู้วิจัย
น าประเด็นต่าง ๆ มาอภิปรายผลการวิจัย 2 ประเด็น ดังนี้ 

1. การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนรายวิชาประมวลผลค าของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ ก่อนและหลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์  
เมื่อเปรียบเทียบพบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์สูงกว่าก่อนเรียน 
สอดคล้องกับงานวิจัยของจิรายุ บริสุทธ์ิ และมนัสนิต ใจดี (2563) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาอีเลิร์นนิง 
เรื่องการใช้งานไมโครซอฟท์เวิร์ดร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านหนองแสลบ พบว่า 1) บทเรียนอีเลิร์นนิงเรื่อง การใช้งาน
ไมโครซอฟท์เวิร์ดประกอบด้วยเนื้อหา จ านวน 3 หน่วย บทเรียนอีเลิร์นนิ่งมีคุณภาพด้านเนื้อหาด้าน
เทคนิคและวิธีการอยู่ในระดับมาก และประสิทธิภาพเท่ากับ 92.83/80.89 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
80/80 2) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ  
3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนอีเลิร์นน่ิง และการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด 

2. ระดับความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้รายวิชาประมวลผลค า โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ 
บรูเนอร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนราชวินิตสุวรรณภูมิ หลังการ เรียนรู้โดยใช้ทฤษฎี 
การเรียนรู้บรูเนอร์อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยนักเรียนมีความคิดเห็นว่า การจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ทฤษฎีการเรียนรู้บรูเนอร์มีการจัดเนื้อหาวิชาที่มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกัน มีความลึกซึ้งซับซ้อน และ
กว้างขวางออกไปตามประสบการณ์ของผู้เรียน เรื่องเดียวกันอาจสามารถเรียนรู้กันได้  ท าให้ผู้เรียน 
เกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน สอดคล้องกับงานวิจัยของ วัฒนา ธิมาชัย (2561) ศึกษา 
เรื่องการพัฒนาชุดกิจกรรม เรื่องการใช้งานโปรแกรมประมวลผลค า โดยการใช้รูปแบบการเรียนรู้ที่ 
เน้นทักษะปฏิบัติ เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  ผลการวิจัยพบว่า 1) ชุดกิจกรรมมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 84.63/83.78 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 3) ดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมมีค่าเท่ากับ 0.6174 4) ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 



ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 1. ผู้สอนควรเลือกใช้ค าถามเพื่อน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้เป็นค าถามปลายเปิด เพื่อเปิดพื้นที่ให้
ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมกับกิจกรรม ช่วยกระตุ้นความคิด และความสนใจของผู้เรียนก่อนเริ่มเล่น 
เกมการศึกษา โดยค าถามที่ใช้เกี่ ยวกับข้องประสบการณ์เดิมของผู้เรียนหรือสิ่งรอบตัวที่พบได้ใน
ชีวิตประจ าวันให้มากขึ้น 
 2. ในแต่ละหน่วยของการเรียนรู้ ควรเพิ่มตัวอย่างสถานการณ์ประจ าวันหรือตัวอย่างโครงงานให้
ผู้เรียนได้ทดลองท าตาม พร้อมกับผลลัพธ์ของการทดลอง เพื่อให้ผู้เรียนน าความรู้ที่เรียนมาในแต่ละหน่วย
มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันหรือสถานการณ์ประจ าวันได้  
 3. มีความยึดหยุ่นของข้อจ ากัดด้านเวลา เพื่อให้ผู้เรียนได้มีเวลาเพียงพอที่จะได้คิดแก้ปัญหา 
พิจารณาเปรียบเทียบความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ด้วยตัวเอง ร่วมกันระดมความคิดจากสมาชิกในกลุ่ม 
รวมถึงมีเวลาได้ร่วมกันสะท้อนถึงความรู้สึกและปัญหาที่พบในระหว่างและหลังเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้รับรู้
ความรู้สึกของตัวเอง และได้เรียนรู้ความรู้สึกของผู้อื่นไปพร้อมกัน 
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