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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ในวิชาโปรแกรม
เชิงวัตถุเบื้องต้น และ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ได้แก่นักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันปีที่ 2 ของวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ จ านวน 52 คน โดยผู้วิจัยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม
ด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนการสอน
รูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น และ 2) แบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น ในส่วนของการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 1) คุณภาพของแผนการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 อยู่ในระดับดีมาก (X̅= 4.80, S.D. = 0.22) และ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 
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Abstract 
 The objectives of this research are 1) to develop a problem-based learning plan 
integrated with Microsoft Teams for second-year vocational certificate students in the Basic 
Object-Oriented Programming course, and 2) to compare the academic achievement of 
second-year vocational certificate students in the Basic Object-Oriented Programming course. 
The sample for this research consists of 52 second-year vocational certificate students from 
Pongsawadi Technological College, divided into two groups using cluster random sampling. 
The research instruments include: 1) a problem-based learning plan integrated with Microsoft 
Teams for the Basic Object-Oriented Programming course, and 2) an achievement test for the 
Basic Object-Oriented Programming course. Data were analyzed using mean, standard 
deviation, and t-test. The results showed that: 1) the quality of the problem-based learning 
plan integrated with Microsoft Teams for the Basic Object-Oriented Programming course for 
second-year vocational certificate students was at a very high level ("X" = 4.80, S.D. = 0.22), 
and 2) the post-learning achievement in the Basic Object-Oriented Programming course of 
second-year vocational certificate students was significantly higher than the pre-learning 
achievement at the 0.01 level. 

 Keyword: teaching management; problem-based learning; learning achievement 
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บทน า 
 รูปแบบการศึกษาในหลักสูตรอาชีวะไทยในปัจจุบันเป็นการศึกษาที่เน้นด้านการพัฒนาสมรรถนะ
วิชาชีพ โดยมีรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรส่วนใหญ่เน้นไปทางด้านการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบตั ิ
จึงช่วยให้นักเรียนได้ศึกษาวิธีการท างาน เรียนรู้ได้จากการลงมือปฏิบัติช้ินงานจริง นอกจากนี้ยังท าให้ผู้เรียนมี
การเรียนรู้ได้จากกระบวนการเรียนรู้ที่รับเข้ามาทางประสาทสัมผัส จึงท าให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ เจต
คติ ความรู้สึก และพฤติกรรมที่พึงประสงค์ต่อการเรียนในรายวิชาน้ัน ๆ (ศูนย์ส่งเสริมและพัฒนาอาชีวศึกษา
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ หน่วยศึกษานิเทศก์ ส านักคณะกรรมการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2556) 
นอกจากกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เกิดการลงมือปฏิบัติในรายวิชาเรียนแล้ว ผู้เรียนจ าเป็นต้องอาศัย
องค์ประกอบของการเรียนเข้าประกอบกับกระบวนการเรียนการสอนอีกด้วยโดยองค์ประกอบของการเรยีนนัน้
ประกอบไปด้วย 3 ประการ ได้แก่ ครู ผู้เรียน และวิชาเรียน (พิมพันธ์ เตชะคุปต,์ 2566 น. 121) ซึ่งวิชาเรียนที่
เป็นวิชาทางด้านการปฏิบัติในหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นวิชาทางด้านการเขียนโปรแกรมซึ่งเนื้อหา
ค่อนข้างยาก ปัจจุบันมีสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์มากมาย ผู้วิจัยจึงใช้โปรแกรมการเรียนการ
สอนในแพลตฟอร์มออนไลน์เข้ามาช่วยในรายวิชาที่เป็นปฏิบัติเพื่อให้ผู้เรียนสะดวกต่อการเรียนมากยิ่งข้ึน 

ในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และศึกษาด้วยตนเองนั้นมีเครื่องมอืทีช่่วยในการ
จัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย โดยเครื่องมือที่ผู้สอนเลือกมาใช้นั้นคือโปรแกรม Microsoft Teams ซึ่ง
เป็นโปรแกรมที่ไว้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนได้ทั้งในรูปแบบของออนไลน์ และออนไซต ์โดยตัวโปรแกรม 
Microsoft Teams จะมีทั้งการเพิ่มสื่อการเรียนเรียนการสอนที่เป็นทั้งรูปแบบสื่อน าเสนอ เนื้อหาวิชาเรียน 
เอกสารประกอบการสอน ลิงก์วิดีโอ การประชุมออนไลน์ หรือแม้กระทั่งแบบฝึกหัด ค าถามในบทเรียน และ
ข้อสอบทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มที่ และยังสามารถช่วยให้ผู้เรียนทบทวน
เนื้อหาย้อนหลังได้อีกด้วย 
 จากปัญหาที่ผู้วิจัยซึ่งเป็นอาจารย์ผู้สอนได้พบในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา 20901 -2203 
โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ 
พบว่าผู้เรียนยังขาดทักษะในการเขียนโปรแกรม และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ค่อนข้างต่ า ด้วยเนื้อหาที่มี
ความยาก ซับซ้อน และมีรายละเอียดมาก จึงท าให้ผู้วิจัยต้องการพัฒนากิจกรรมในการเรียนการสอน โดยใช้วิธี
จัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Andika, Pramudya, & Subanti, 2020) มาร่วมกับการใช้
โปรแกรม Microsoft Teams เพื่อช่วยกระตุ้นให้นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ได้เข้าใจใน
เนื้อหารายวิชา และสามารถเรียนรู้ผ่านปัญหาและกระบวนการของการแก้ปัญหาภายในห้องเรียน (พรรณี ลีกจิ
วัฒนะ, 2565, น. 56) และ สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุให้มีผลสัมฤทธ์ิที่
สูงข้ึนอีกทั้งยังช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการจ าค าสั่ง โครงสร้างต่าง ๆ ของภาษาโปรแกรม และการ
ออกแบบหน้าโปรแกรมได้ดีย่ิงข้ึน 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับโปรแกรม Microsoft 
Teams ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีช้ันปีที่ 2 วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 2 
 
สมมติฐานการวิจัย 



นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหา
เป็นฐานร่วมกับกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ได้แก่นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ที่ลงทะเบียน
เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 ของวิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ จ านวน 81 คน 

 1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ได้แก่นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 ของวิทยาลัย

เทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์  การเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีแบบเจาะจง  กลุ่มทดลองได้จากนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2/4 จ านวน 23 คน 

 1.3 ตัวแปรที่ศึกษา 
ตัวแปรต้น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม Microsoft Teams 

 ตัวแปรตาม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
 1.4 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 เนื้อหารายวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น หน่วยที่ 3 
 1.5 ระยะเวลาการทดลอง 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 2 คาบ เวลาคาบละ 3 ช่ัวโมง 
 
 2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น โดยใช้โปรแกรม 
Microsoft Teams ร่วมกับการจัดเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันช้ันปีที่ 2 โดยเครื่องมือในการวิจัย มีดังนี้ 
  2.1 แผนการจัดการเรียนการสอน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นหน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและ
ออบเจ็คจ านวน 1 แผน ระยะเวลาในการวิจัย จ านวน 2 คาบ คาบละ 3 ช่ัวโมงโดยมีข้ันตอนการจัดการเรียน
การสอนแบบปัญหาเป็นฐาน ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน ดังนี ้

ข้ันที่ 1 ก าหนดปัญหา 
ข้ันที่ 2 ข้ันวางแผนแก้ปัญหา 
ข้ันที่ 3 ข้ันต้ังสมมติฐาน  
ข้ันที่ 4 ข้ันเก็บรวบรวมข้อมูล 
ข้ันที่ 5 ข้ันวิเคราะห์ข้อมูลและทดสอบสมมติฐาน  
ข้ันที่ 6 ข้ันสรุปผล  
จากการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอนผ่านแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียน

การสอนแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นหน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและออบเจ็คพบว่า ภาพรวม
การประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S = 0.22) 



  2.2 แบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอน
แบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นหน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและออบเจ็คมีค่าดัชนีความสอดคล้อง
เท่ากับ 0.67-1.00 จ านวน 26 ข้อ 
  2.3 แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรม
เชิงวัตถุเบื้องต้นหน่วยที่ 3 จ านวน 26 ข้อ 

  2.4แบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิง
วัตถุเบื้องต้นซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 จ านวน 40 ข้อ 

  2.5 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น แบบปรนัยเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อซึ่งมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.40-0.75 ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.35-0.67 และค่า
ความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.81 ใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น โดยใช้โปรแกรม 
Microsoft Teams ร่วมกับการจัดเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันปีที่ 2 ผู้วิจัยมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี ้ 

  3.1/การพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
โปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 

   3.1.1 การหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
โปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 

การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอน/จากการประเมินของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ มีขั้นตอนดังนี้ 

   3.1.1.1 น าหนังสือเชิญผู้ทรงคุณวุฒิไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจแบบ
ประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอน และตรวจหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอน 

   3.1.1.2 ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียน
การสอน 

   3.1.1.3 ผู้วิจัยน าแบบประเมินแผนการจัดการเรียนการสอนมาปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้ทรงคุณวุฒิ 

   3.1.1.4 น าแบบประเมินที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอน 

   3.1.1.5 น าผลคะแนนจากการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนการ
สอนที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 

 3.2 การเก็บรวบรวมผลการทดลองตามแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 

  3.2.1 คาบที่ 1 เวลา 180 นาที 
  ข้ันที่ 1 ก าหนดปัญหา เวลา 30 นาที 1) ผู้วิจัยแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการ

เรียนรู้ วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น หน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและออบเจ็ค 2) ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนจ านวน 20 ข้อ เวลา 30 นาที ผู้วิจัยตั้งค าถามใน Microsoft Teams 
วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ หน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและออบเจ็ค 



  ข้ันที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา เวลา 60 นาที ผู้วิจัยท าการบรรยายเนื้อหา วิชาการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุ หน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและออบเจ็ค และให้นักเรียนท ากิจกรรมตอบค าถามระหว่างคาบ โดย
จัดการเรียนการสอนผ่านโปรแกรม Microsoft Teams 

  ข้ันที่ 3 ตั้งสมมติฐาน เวลา 60 นาที ผู้วิจัยสรุปเกี่ยวกับเนื้อหา เรื่อง คลาสและออบ
เจ็ค ให้นักศึกษาฟังอีกครั้ง จากนั้นผู้วิจัยให้นักเรียนในห้อง ปรึกษากันในโปรแกรม Microsoft Teams เพื่อ
ช่วยกันคิดหาค าตอบของค าถามที่ผู้วิจัยตั้งค าถามไว้ในโปรแกรม Microsoft Teams โดยสืบค้นข้อมูลจาก
เอกสารประกอบการสอนและสื่อวิดีโอที่อยู่ในโปรแกรม Microsoft Teams ได ้

  3.2.2 คาบที่ 2 เวลา 180 นาที 
   ข้ันที่ 4 เก็บรวบรวมข้อมูล เวลา 60 นาที ผู้วิจัยท าการช้ีแจงจุดประสงค์ก่อนเข้า
เรียนอีกครั้งในโปรแกรม Microsoft Teams จากนั้นท าการทบทวนเนื้อหาเรื่อง คลาสและออบเจ็ค ต่อจาก
คาบที่แล้ว และให้นักเรียนทุกคนในห้องช่วยกันค้นหาข้อมูล ค้นหาค าตอบ และศึกษาเพิ่มเติมจากเอกสาร
ประกอบการสอนและสื่อวิดีโอที่อยู่ในโปรแกรม Microsoft Teams 
   ข้ันที่ 5 วิเคราะห์ข้อมูลและทดสอบสมมติฐาน เวลา 60 นาที นักเรียนทุกคนท า
แบบฝึกหัดที่ได้รับมอบหมายให้เสร็จภายในเวลาที่ก าหนด 
   ข้ันที่ 6 สรุปผล เวลา 60 นาที ผู้วิจัยให้นักเรียนทุกคนในห้องท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ หน่วยที่ 3 เรื่อง คลาสและออบเจ็ค จ านวน  20 
ข้อ ใช้เวลา 30 นาที  ในโปรแกรม Microsoft Teams และท าการสรุปบทเรียน 

 3.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อหาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น มีข้ันตอน
ดังนี ้
   3.3.1 ผู้วิจัยเตรียมแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
โปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น   

  3.3.2 ผู้วิจัยช้ีแจงกลุ่มตัวอย่างให้ทราบถึงวัตถุประสงค์ของแผนการจัดการเรียนการ
สอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น และ
ท าแบบทดสอบก่อนเรียน   

  3.3.3/ผู้วิจัยท าการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหา
เป็นฐานร่วมกับร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น เมื่อนักเรียนเรียนครบทุก
เรื่องแล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  

  3.3.4/รวบรวมคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน และท าการวิเคราะห์
ค่าทางสถิติ 

ในการวิจัยในครั้งนี้ทดลองโดยใช้รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียวมีการวัดก่อนและหลังให้สิ่งทดลอง 
(one group pretest-posttest design) (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2565, น. 289) ดังตารางที่ 1  
 
ตารางท่ี 1 รูปแบบการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

กลุ่มตัวอย่าง วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 
E T1 X T2 

 



กกกกกกกกE แทน นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 กลุ่มทดลองจ านวน 23 คน  
กกกกกกกกT1 แทน การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
กกกกกกกกX แทน วิธีการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับโปรแกรม Microsoft 
Teams 
กกกกกกกกT2 แทน การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น โดยใช้โปรแกรม Microsoft Teams ร่วมกับการจัดเรียนการสอนรูปแบบ
ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 โดยใช้ค่าเฉลี่ย X̅  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) ใช้สถิต ิt-test for dependent samples 

   
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรม
เชิงวัตถุเบ้ืองต้น 
 
ตารางท่ี 2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
ปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นด้านเนื้อหา 

 
รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านจุดประสงค์การจัดการเรียนการสอน 4.75 0.33 ดีมาก 
2. ด้านเนื้อหาสาระ   5.00 0.00 ดีมาก 
3. ด้านกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 4.61 0.42 ดีมาก 
4. ด้านสื่อการจัดการเรียนการสอน 5.00 0.00 ดีมาก 
5. ด้านความถูกต้องของการวัดและประเมินผล 4.88 0.29 ดีมาก 
6. ด้านความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ 
ของแผนการจัดการเรียนการสอน 

4.58 0.55 ดีมาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.80 0.22 ดีมาก 
  
 จากตารางที่ 2 พบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอนเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนร่วมกับ Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ัน
ปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีพงษ์สวัสดิ์ ภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.22) เมื่อพิจารณาราย
ด้าน พบว่า ด้านเนื้อหาสาระและด้านสื่อการจัดการเรียนการสอนของแผนการจัดการเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ย
มากเป็นอันดับ 1 (X̅ = 5.00, S.D. = 0.00) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยอันดับสุดท้ายคือ ด้านความสอดคล้องของ
องค์ประกอบต่างๆของแผนการจัดการเรียนการสอน (X̅ = 4.58, S.D. = 0.55) 
  
 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองต้นของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน  



 
ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนการ
สอนรปูแบบปญัหาเป็นฐานร่วมกับร่วมกบัโปรแกรม Microsoft Teams วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 

ผลการทดลอง คะแนนเต็ม x̅ S.D. t 
หลงัเรียน 20 11.73 2.11 11.55** 

 ก่อนเรียน 20 5.86 1.17 
**มีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดบั .01 
  
 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านพุทธิพิสัยหลังเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 11.73 (S.D. = 2.11) และก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 5.86 (S.D. = 1.17) โดยผลการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับร่วมกับ
โปรแกรม Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย  
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น โดยใช้
โปรแกรม Microsoft Teams ร่วมกับการจัดเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี ้
 1. ผลการหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับโปรแกรม 
Microsoft Teams วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น จากการประเมินของผู้เช่ียวชาญ พบว่า คุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับดีมาก (X̅ = 4.80, S.D. = 0.22) เนื่องจากผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนา
แผนการจัดการเรียนการสอนจากข้ันตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดของอุบลวรรณ 
ส่งเสริม (2562) ในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนการสอนผู้วิจัยได้ก าหนดวัตถุประสงค์ให้เป็นไปตามเนื้อหา
ของวิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นในหน่วยที่ 3 และก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยได้ก าหนดกิจกรรมในการ
เรียนรู้ในเนื้อหาบทต่าง ๆ ตามวิธีการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็นฐาน เพื่อมาแก้ปัญหาเรื่องการ
จดจ าค าสั่งต่างๆ โครงสร้างของภาษาโปรแกรมของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 โดยได้ใช้
วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐานตามแนวคิดของ สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2551) ท าให้แผนการ
จัดการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนช่วยให้นักเรียนสามารถจดจ าค าสั่งและโครงสร้างภาษาโปรแกรมในวิชา
โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นในหน่วยที่ 3 ได้ดีข้ึน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสุพัตรา ตะเพียนทอง (2562, น. 
206) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนการสอนด้วย Google Application for Education ร่วมกับบทเรียน
บนเครือข่ายเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้านทักษะเรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอ
งาน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับดีมาก 
(X̅ = 4.85, S.D. = 0.35) 

2. ผลการเปรียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น ระหว่างก่อนเรียนกับหลัง
เรียนผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น ระหว่างก่อนเรียนกบัหลงัเรยีน
พบว่า มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐาน
ที่ตั้งไว้ โดยมีค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนเท่ากับ 11.73 เนื่องมาจากมีการใช้การจัดการเรียนการสอนรูปแบบ
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams (อัลญาณ์ สมุห์เสนีโต, 2565) โดยผู้วิจัยจะใช้ข้ันตอนของ



การจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน เริ่มจากปัญหาที่ก าหนดข้ึน และให้นักเรียนได้พิจารณาหาวิธีการ
แก้ปัญหา หาค าตอบจากการเรียนผ่านโปรแกรม Microsoft Teams และได้ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะ
กระบวนการท างานโดยการท าแบบฝึกหัดภายในโปรแกรม Microsoft Teams เพื่อเป็นการกระตุ้นการเรียนรู้
ให้แก่นักเรียน ท าให้นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนรูปแบบปัญหาเป็น (อนุวัติ คุณแก้ว, 2565) 
ร่วมกับโปรแกรม Microsoft Teams วิชา โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ .01 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พิชญา เขียดสังข์ (2562, น. 116) ได้ท าการ
วิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิงเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนอีเลิร์นนิงเรื่อง การเขียนโปรแกรม
แก้ปัญหาสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญที่ .01 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 1. แผนการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น สามารถน าไปใช้
บูรณาการกับรายวิชาอื่น ๆ ได้  
 2. แผนการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น สามารถน าไปใช้
ร่วมกับสื่อในรูปแบบสื่อวิดีโอรูปแบบของ interactive ได ้
 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 

1. การน าแผนการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นไปใช้ ผู้สอน
ควรมีการเพิ่มกิจกรรมที่เป็นการกระตุ้นการเรียนการสอนในช้ันเรียนให้มากขึ้น 

2. การน าแผนการจัดการเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน วิชาโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น สามารถ
น าไปใช้กับสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์อื่นได ้
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